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UvoD

Jazykovy program Kamaratka slovencina (2. ¢ast) je koncipovany pre deti, ktoré sa ucia slovencinu
ako druhy jazyk, ktory je odliSny od ich materinského jazyka a stal sa ich vyucovacim jazykom.
Hlavnym cielom je podporit schopnost tychto deti dorozumievat sa v slovenskom, t.j. vyu¢ovacom
jazyku, a tym im ulahdit zac¢lenenie sa do vyucovania v zdkladnej Skole. Proces osvojovania si
druhého jazyka v Skolskom prostredi sa zdsadne liSi od prirodzeného nadobudania materinského
jazyka pocas individudlneho vyvinu reci. Vyucba slovenciny u deti s odliSnym materinskym jazykom
vyZaduje, aby program respektoval aktudlne poznatky a teoretické pristupy k uceniu sa druhého
jazyka.

Jazykovy program Kamardtka slovencina je postaveny na vytvdrani podnetného jazykového
prostredia, ¢o nadvadzuje najma na Krashenovu tedriu (1981), ktord zdoraziuje potrebu
zrozumitelného a rozsiahleho jazykového vstupu. Dolezitym vychodiskom je aj Cameronova
koncepcia (2001) orientovana na podporu rozvoja slovnej zdsoby a komunikativnych schopnosti.
Oba pristupy su suladné so zameriavanim sa na socialne interakcie vymedzené tedriami Vygotského
(1978) a Brunera (1983). Kazdy jazykovy program, ktory deti systematicky vedie k osvojovaniu iného
jazyka moéZe vyznamne prispiet k ich jazykovému pokroku. Avsak jeho efektivita zavisi od
premysleného vyberu ucebnych materidlov, zohladnenia vyvinovej Urovne deti (Ghosn 2013) a
reSpektovania socidlneho a kulturneho prostredia, z ktorého uciaci sa pochadzaju.
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KLUCOVE PRINCIPY JAZYKOVEHO PROGRAMU

Program Kamardtka slovencina reSpektuje ontogenetické Specifikd deti vo veku 5 — 8 rokov, ako aj
principy osvojovania si slovenciny ako druhého, resp. cudzieho jazyka. K prioritdm programu
zaroven patri vytvdranie podnetného a emocionalne bezpecného ucebného prostredia. Uplatiuje
hravo koncipovanu vyucbu s pouzitim tematicky blizkeho a r6znorodého uc¢ebného materialu pre
deti. Program je zaloZeny na principoch senzibilizacie a inkluzie, ktoré podporuju ako kognitivny, tak
aj afektivny rozvoj dietata, ¢o tvori predpoklad pre efektivne ucenie sa nového jazyka.

SENZIBILIZACIA INKLUZIA
v' umoiiiuje, aby deti vnimali novy jazyk v’ zabezpeduje pre kaZdé dieta rovnaku
nendsilne a prirodzene prileZitost zapojenia sa bez ohladu na
v’ zniiuje u deti Uzkost z nového materinsky jazyk alebo kulturu
jazykového prostredia (Vancikova 2024)
v’ vytvara emociondlne prepojenie s v' podporuje, aby sa deti citili vitané,
nematerinskym jazykom pochopené, podporené v jazykovom i
v’ rozvija porozumenie slovnej zdsobe, osobnostnom rozvoji
komunikacnym vyrazom, preZivanym v’ realizuje sa aktivitami usporiadanymi
situdciam v postupnosti v kazdej lekcii,

v aktivitdch vo viacerych variantoch
prispésobenych ré6znym trovniam
jazykovych schopnosti deti

v’ zohladiiuje uciace tempo skupiny,
autenticitu ucitela v moZnostiach
prispdsobit lekciu na ,,mieru”

uciacej sa skupiny




respektuje

ontogenetické
Specifika deti (5-8
rokov)
uplatriuje principy . .
ucenia sa druhého uvtv: rap odnetgf_’
jazyka ako cudzieho uceone p rostre "f’
(Hanesova & Kovacs e (Toml|.nson 2013;
2024) Ellis 2005)

vyuZiva hrovu
stratégiu ucenia




FAZY UCENIA SA DRUHEHO/CUDZIEHO JAZYKA

Z psycholingvistického hladiska je cielom v u¢eni sa druhého jazyka prirodzené, hravé a zmysluplné
osvojovanie, obdobné ako materinského jazyka. Proces ucenia prebieha v 5 fazach.

FAZA TICHEHO OBDOBIA

[EY

v' pocuvanie, vnimanie jazyka bez natlaku na hovorenie
v reakcie deti: gesta, mimika, pohyb

A

2. FAZA JAZYKOVEHO NAPODOBNOVANIA

v napodobniovanie reci ucitela/lektora

A

3. FAZA REPRODUKTIVNEHO A PRODUKTIVNEHO JAZYKA

v ucenie podla vzoru ucitela
v’ zaciatky tvorivého vyjadrovania

-

v dieta vyjadruje jednoduché myslienky, chyby st prirodzené

A

5. FAZA JAZYKOVEJ PRODUKCIE

v suvislé vyjadrovanie
v" nadobudanie istoty v Ustnej aj pisomnej komunikacii
v jednoduchy opis, rozpravanie, dialdgy

4. FAZA RANEJ JAZYKOVE) PRODUKCIE
v dieta sa odvazi hovorit nahlas




Jazykovy program Kamardtka slovencina podporuje prirodzené osvojovanie jazyka cez hru,
vizudlne podnety a interaktivhu komunikaciu, pricom reSpektuje psycholingvistické principy
a rolu ucitela ako sprievodcu a partnera v komunikacii. Komunikdcia ma byt jednoducha,
zrozumitelna, vizualne podporena a empaticka. Ucitel ako komunikacny partner predstavuje
kl'i€ovy prvok v ucinnosti programu, respektuje efektivne pristupy rozvijania komunikacie
zaloZené na spontannosti, prirodzenosti recového prejavu. V jednotlivych oblastiach jazykového
systému ucitel’

v poutziva jednoduché slova a frazy beznej
komunikacie
SLOVNA ZASOBA A VETNE v ak dieta nerozumie - nezvysuje hlas, ale
KONSTRUKCIE prisrv),(“)sobulje sp(?sob komurjikécie
v' pouziva kratke, jednoduché vety
v vety zjednodusuje so zachovanim prirodzeného
slovosledu a vyznamu

v pouziva pomalsie tempo, zretelna vyslovnost

v zachovava prirodzenu splyvavu vyslovnost,
intonaciu a rytmus reci

v uplatiiuje zretelné pauzy medzi vetami, a tak dieta
ma Cas porozumiet a spracovat vyznam vypovedi

TEMPO A VYSLOVNOST

v vyuzZiva gestikulaciu a pohyby tela — pomahaju
NEVERBALNA porozumeniu novym slovam
| Y v - ., o,
KOMUNIKACIA rec Efala a nv1|n'1|ka pOdeI‘UJl:I pczch(?pem('e vyzna.mfj
v udrziava o¢ny kontakt a fyzicku blizkost, aby dieta
videlo artikulaciu a vyrazy tvare

v povzbudzuje dieta, aby opakovalo prirodzenym
MOTIVACIA A PODPORA spdsobom

RECI DIETATA v vyu2|,va tono'vu, c?sovu’a sﬂovmlj n1v<.)dulaf:|u !\Iasu, t.j.
meni melodiku, silu a rychlost reci podla vyznamu
obsahu

v overuje priebeine, ¢i dieta poc¢uva a rozumie
OVEROVANIE (kratkymi otazkami, cez vonkajsie prejavy dietata —
POROZUMENIA verbalne i neverbalne)
v pri neporozumeni parafrazuje do jednoduchej
formulacie a doplria gestom alebo ukazkou




GRAMATIKA V JAZYKOVOM PROGRAME

Gramatika sa v programe Kamardtka slovencina osvojuje prirodzene, funkéne a kontextovo —
prostrednictvom cinnosti, hier, dialégov, vizudlnej opory a komunikacnych situacii. Ciefom je
rozvijat porozumenie a plynulost v komunikacii, neZiadat presnu reprodukciu a formuléciu tvarov
slov.

gramatika sa neuci priamo ani formdlne

ucitel pouziva gramaticky spravne tvary, ale nevyzaduje ich od deti
doraz na gramatiku je len pri individualnych dispoziciach dietata
opravy maju byt citlivé — ciefom je podpora komunikacie, nie presnost

AN N NI
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OSVOJOVANIE CASOVANIA

1. inStrukény jazyk — pritomny ¢as, 2. osoba sg.
Pod, napis, ukdz, prines...
2. spolocné cinnosti — 1. osoba pl.
Ideme von, hrajme sa, kreslime...
3. sloveso ,byt“ + zapor
1. a 3. 0s. sg. > som/nie som, je/nie je,
potom mnozné Cislo - sme/nie sme, su/nie s,
napokon 2. osoba - (nie) si, (nie) ste
4. byt + pridavné meno
som hladny/d, som unaveny/d, som smddny/d
5. plnovyznamové slovesa
ja ¢itam — on Cita; ja kreslim — on kresli
6. sloveso ,mat” + predmet (4. pad)
ja mam knihu, on ma zosit, nohavice, hodinky...
7. ,mat rad/rada“ + podstatné meno alebo ¢innost
madm rada mamu, mdm rdd pldvanie
8. ,rad/rada“ + sloveso
rad spievam, rada kreslim
9. modalne slovesa: chciet, mdct, musiet
chcem, méZzem, musim (1. os. sg.)
10. texty a minidialégy
pouzivat najprv v pritomnom case, neskor v inych




OSVOJOVANIE SKLONOVANIA

1. rod podstatnych mien
TEN, TA, TO (signalna gramatika)

2. pridavné mena vidy s podstathym menom
Sikovny chlapec, chutné jedlo

w

1. pad jednotného disla
modrd lopta, nové tricko
neskor 4. pad - Podaj pekny sveter.

4. mnozné Cislo situacne s vizualnou oporou
stél — 2 stoly, chlapec — 4 chlapci

5. 2. pad - predlozkové vazby
ist do triedy, ist z/zo Skoly

o

4. pad — predlozkové vazby
mam rad mamu, otca, sinko

N

predlozkové spojenia lokalizacie
byva v meste, na dedine, pracuje v banke

8. predlozky s vizualnou oporou a ¢innostami

9. mnozné Cislo z textov a realneho prostredia

10. upeviovanie sklonovania v hrach a dialégoch

11
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OSVOJOVANIE CiSLOVIEK

1. v kontexte s podstatnymi menami
dva stoly — dve stolicky

2. zakladné a radové cislovky
ja som prvd — ja som prvy

OSVOJOVANIE VETNYCH KONSTRUKCIi

1. faza: artikulacno-intonacné opakovanie po lektorovi

2. faza: v dialégoch — otazky kladie ucitel - neskor deti

11



OSVOJOVANIE ZAMEN

opytovacie: kto, ¢o, ako, kde, ktory, odkial

osobné: ja, ty, on, ona, ono, my, vy, oni/ony

privlastiovacie: méj/tvoj pes, moja/tvoja hracka

ANERNEANERN

privlastnovacie: nds/vds vylet, jeho/jej pes

ROZVIiJANIE SOCIALNEJ KOMUNIKACIE

pozdravy, oslovenia, zdvorilostné vyrazy: dakujem, prosim, prepdcte,
s dovolenim, smiem...

<\

neverbalna komunikacia: o¢ny kontakt, gesto mavania, vyraz tvare

hry: usmerfiovanie neverbalnej komunikacie

<

empatia a tolerancia vodi jazykovym a kultdrnym odliSnostiam

12



UCEBNY MATERIAL

Uclebné materidly zaloZzené na vizualnych, auditivnych a kinestetickych podnetoch vyrazne
podporuju porozumenie a osvojovanie cudzieho jazyka, ¢o potvrdzuje tedria dudlneho kdédovania,
podla ktorej sa informacie lepSie ukladaju spajanim obrazu a jazyka (Paivio, 1986). ZmyslupIné a
zabavné aktivity, akymi su piesne, hry ¢i pribehy zvySuju motivaciu a zaangaZovanost deti, ¢im
ulahéuju prirodzeny vnimanie cudzojazycénej reci (Krashen, 1982). Obrazkovy material a hry
vytvaraju autentické komunikacné situacie, ktoré ucinne prepdjaju jazyk s redlnym vyznamom
a situaciami bezného Zivota (Wright, Betteridge & Buckby, 2005). Pribehy a basne poskytuju detom
bohaty, emocionalne podfarbeny kontext podporujici odvahu komunikovat (Cameron, 2001).
Rozmanité materidly, vratane redlnych objektov, v u¢ebnom prostredi a jeho blizkom okoli posilfiuju
multisenzorické (zapdjanim viacerych zmyslov) ucenie a umoznuju lahSie osvojovanie jazyka
(Tomlinson, 2012).

OBRAZKY A
FOTOGRAFIE

PRIBEHY ILUSTRACIE

TEMATICKE
PLAGATY

REALNE
OBJEKTY

PIESNE

BASNE A

RIEKANKY

13



TYPY AKTIVIT V JAZYKOVOM PROGRAME

Jazykovy program Kamaratka slovencina zahfiia v jednotlivych lekciach rozmanité typy aktivit. Ich
variabilita aktivit zamedzuje stereotypnym postupom vo vyucbe. Ucitel ma moznost flexibilne
aktivity modifikovat podla jazykovo-komunikacnej urovne deti. Nasledovné typy aktivit su
detailnejSie opisané v prvej Casti programu.

v Pohybov4 aktivita bez slovnej reakcie (TPR)
Pohybova aktivita so slovnou reakciou (TPR)
Aktivity s obrazkovym materidlom/kartami

Praca s textom — Citanie pribehov

Praca s pracovnymi listami

Dialogické aktivity

Aktivity s redlnymi objektami

Hry s obrazkovym materialom

Hry s kartami (PEXESO, JA MAM/TY MAS)

Praca s obrazkovym materidlom Cesta do Hlaskova

N NN N SR NN
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SLOVNA ZASOBA
zelenina

Salat

Spenat

karfiol

uhorka
paradajka
zemiaky
ceredlie

mlieko

sladené ndpoje
maso

pohar

n6z

miska

hrniec

jedalen
jedalny listok
nakup

krajat
umyt
vybrat (si)

sladké
teplé
oblubené
smadny

VETNE VAZBY
Co mé&s rad/rada?
Co ti chuti?
Jem chlieb s dzemom

Co mas najradiej?

TEMA 5: CO JEME A PIUJEME?

brokolica
mrkva
petrzlen
hrach
cesnak
cibula
hranolky
omacka
¢aj

kasa
ryza
tanier
pribor
salka
sendvic
obchod
¢asnik
med

miesat

sekat

slané

horuce

Cerstvy
zdravy/nezdravy

Mam rad/rada...
Chuti mi.../ nechuti mi to...
Polievku jeme lyZicou.

Ja mam najradse;...

ovocie
jablko
hruska
slivka
pomaranc¢
kivi
cestoviny
cukriky
kakao
Sunka
mlieCne vyrobky
lyZica
obrus
polievka
tuniak
trZnica
kuchar/ka

struhat

upiect

kyslé
horké
syty
slusne

— 7.p. podstatnych mien

predlozkové

marhula
banan
jahody
maliny
mandarinka
CeresSne
pecivo
susienky
sirup
saldma
sladkosti
vidlicka
kuchyna
hlavné jedlo
vajicka
reStauracia

cukraren

istit

varit

studené
Stiplavé
hladny

spojenia

Pijem ¢aj s medom.

On ma rad, ona ma rada...

Ktoré je tvoje oblubené jedlo?

s/so

15



FUNKCNE FRAZY
Prosim si...
Nech sa paci!
Stacilo mi.

INSTRUKCNY JAZYK
Otoc sa.

Vyber.

Prines.

Vyfarbi.

Rozhodni.

Dobru chut!
Kolko to stoji?
Rad si ddm./Rada si dam.

Vysko¢.

Urob.
Poda;.

Skus to.

Dakujem, neprosim si.

Prosim si ucet.

Pridaj sa k nam.
Podaj.
Poloz.

Hovorte po jednom.

Co si prosis?/Chcel by si?

Najdi.
Zorad.
Pomenu;j.

Porozpravaj.

16



Lekcia 1 Jedla na nasom stole 1

Slovna zasoba: jablko, hruska, slivka, citrén, pomarané, kivi, bandn, mandarinka, marhula,
hrozno, ovocie, ¢eresne, jahody, maliny, ¢ucoriedka, sladké, kyslé, Cerstvé,

zdravé
Vetné vazby: Co je to? Mam rad/rada... Chuti mi to... Nechuti mi to...
Funk¢né frazy: Nech sa paci! Prosim si...

InStrukény jazyk: vyber (si), urob; Hovorte po jednom, Otoc sa okolo svojej osi
Pomocky: laminované karty s ovocim a zeleninou (TEMA 5 Foto Co jeme a pijeme), Cesta
do Hlaskova 2

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita dialdgom vhodnym k aktualnej situdacii. Uvedie basnickou novu tému.

Mdm rad mlieko, mam rdd caj,

veselo si zatlieskaj. (zamdvaj/zavolaj/zaspievaj/zadupaj)
Jeden, dva, tri Styri, pdt.

Napi sa ho, Janko, hned. *

Ucitel overi porozumenie obsahu bdsni¢ky otazkou Co mds rdd na rariajky? Co rdd/rada rariajkujes?
Tymto plynule prejde do nasledujucej aktivity.

2. Dialogicka hra Ovocie

Ucitel vlozi pod Satku na stole alebo do nddoby r6zne druhy ovocia, aby deti nevideli, ¢o je ukryté.
Utitel zada otdzku: Co je pod $atkou/v nddobe? Deti hadaju. Nasledne ich vyzve, aby si postupne
vybrali jeden objekt. Ucitel vyzve dieta, aby sa pytalo na vybrany objekt otazkami, ktoré uz ma
osvojené. Co je to? Aké je to? Akej farby je to? Na otazky odpovedd najskor ucitel, neskor iné dieta.
D: Co je to?/ Aké je to?/ Akej farby je to?

U: To je bandn./ Je sladky/dobry/maly/mdkky./Je zeleny/ZIty.

Ked'su vSetky druhy ovocia vybraté a uloZzené na stole tak, aby boli dobre viditelné, ucitel pomenuva
objekty a vyzve deti, aby na ne ukazali a povedali ich nazov. InStrukcie ucitel obmieria, napr. Zober
do ruky/vloZ do kosika/podaj Janke. Pre opakovanie novych slov ucitel dialég rozsiri. Co md v ruke
Janka? Co je v kosiku? Co mds ty v ruke? Co je na okne? Co je ZIté?

Pozn. pre ucitela: Ak je mozné, ucitel pracuje s redlnymi druhmi ovocia, ak nie, pracuje s kartami

H2.

3. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede Ako chuti ovocie?
Ucitel vyberie tie druhy ovocia, pre ktoré su charakteristické r6zne chute v protiklade: kyslé —
sladké.
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Deti priraduju tieto vlastnosti dohodnutym znakom/pohybom, napr. ak je ovocie sladké — tlesknu
alebo povedia miam. Ak je ovocie kyslé — dupnu alebo povedia brrrr (pohybom znazornia, akoby
ich striaslo). Hru mozno realizovat sutazne. Kto sa pomyli, prijima ,trest“ v podobe inStrukcie od
ucitela, napr. oto¢ sa na mieste. Ucitel mdze v hre pouZzit rozne tempo — zrychluje, spomaluje.
Zaujimava rytmizacia méze vzniknut charakterom pravidelne zadavanych instrukcii.

U: Bandn.

D: Tlesknt/povedia mriam.

U: Citron.

D: Dupnu/povedia brrrr.

U: Bandn.

D: Tlesknt/povedia mriam.

Ucitel mbze menit aj inStrukcie napr. vyskoc/urob krok vlavo/dotkni sa nosa.

4. Hra so slovhou odpovedou Mam rad/rada a chuti mi

Ucitel v priestore triedy rozmiestni obrazky jednotlivych druhov ovocia. Ulohou deti je premiestnit
sa vzdy k obrazku ovocia, ktoré maju rady. Hra zadina otazkou. Mds rad/rada bandn? Chuti ti
jablko? Bandn/citrén/jablko/hruska. Deti odpovedaju celou vetou. Mdm rdad/rada bandn. Chuti mi
hruska.

Nasledne ucitel vyuzije citoslovcia mAam a brrrr pri uvedeni frazy Chuti mi jablko, mriam. Nechuti
mi citrén, brrrr. Ucitel postupne menuje vSetky druhy ovocia a deti sa po jednom vyjadruju novou
frazou. Dialég postupne ucitel rozsiri pomocou pridavnych mien. Jablko mi chuti, lebo je sladké.
Citron mi nechuti, lebo je kysly.

Pozn. pre ucitela: Rozsah pridavnych mien mozno rozsirit, napr. dobré, zI€, chutné, nechutné, horké,

kyslé, vonavé, Cerstvé, zhnité, staré.

5. Hra Aké je to ovocie?

Ucitel v naslednej aktivite upevriuje gramaticky rod novej slovnej zasoby. Zad4 detom instrukciu
Pytajte sa tak, aby sa otdzka zacinala slovom aky alebo akd alebo aké. Aky je bandn? Akd je
mandarinka? Aké je hrozno/kiwi? Hovorte po jednom.

Kazdé dieta si vyberie jeden druh ovocia a tvori otazky. Zarovern na zemi su rozloZzené tri farebné
kruhy, ktoré symbolizuju gramatické rody. Modry kruh — aky, ¢erveny kruh — aka a oranzovy — aké.
Po zodpovedani otdzky deti ovocie vkladaju do spravneho kruhu. Na zaver vymenuju vsetky druhy
ovocia, ktoré patria ku spravnemu gramatickému rodu.

6. Hra Hladaj a hadaj

Ovocie, ktoré deti v predchadzajucej aktivite poukladali na stdl alebo podlozku, budd hladat
a vyberat na zaklade kritéria podla pokynu uditela. Vyber ovocie, ktoré je gulaté. Vyber ovocie, ktoré
rastie na strome. Vlyber ovocie, ktoré je zelené/zIté/Cervené. Vyber ovocie, ktoré mad késtku.

Variant 1: Ulohu utitela preberie dieta.

Variant 2: UCitel zada pokyn, aby si kazdé dieta vybralo 2 kusy ovocia, ale tak, Ze maju nieco
spolocné. To precvicia v dialdgu.
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U: Co maju spolo&né? D: Pomaranc a jablko su gulaté. Hovorte po jednom.

Variant 3: Deti komunikuju vo dvojiciach. Jedno dieta si vyberie 1 obrazok ovocia tak, aby ho druhé
dieta nevidelo. To kladie otazky tak, aby uhadlo, aké ovocie si vybral kamarat. Pouzit m6zu rozne
formy otazok a fraz, ktoré uz poznaju. Dieta, ktoré ma karticku s obrazkom, moze odpovedat len
jednoslovne dno/nie, respektive mdze odpoved potvrdit celou vetou.

D1: Je to gulaté?/Je to zelené?/Rastie to na strome?/Mds to rad/rada? Md to késtku? Ma to Supku?
D2: Ano./Ano, je to qulaté. Nie./Nie je to zelené. Atd.

7. Hra Ovocny $piz

Ucitel detom na obrazku (obrazok z sady T5) ukaze Spiz. Vyzve deti, aby pomenovali, ktoré ovocie
vidia na palicke. Na zemi su rozloZzené obrdazky ovocia. Ucitel poziada deti, aby z obrazkov vytvorili
$piz s rovhakym ovocim. Ulohu deti je ovocie najst, pomenovat a usporiadat v rovhakom poradi.

V hre pokracuju skladanim réznych typov Spizov tak, Ze kazdé dieta bude jednym druhom ovocia
podla karticky, ktoru si vyberu. Instrukcie zadava najskor ucitel, neskor dieta.

U/D: Prosim si spiz. Chcem maliny, ¢ucoriedky, jahody a anands.

Pozn. pre ucitela: S ohladom na jazykovo-komunikac¢nej drovne deti mdze ucitel formulovat rézne
zadania. Prosim si $piz s malinami, ¢ucoriedkami, marhulami, jahodami a anandsom. (zamerané na
7.pad). Chyby deti vo vyjadreni ucitel neopravuje, ale poskytne gramaticky spravnu potvrdzovaciu
odpoved alebo otdzku. Napr. Vyborne. Mds Spiz s malinami, cucoriedkami, jahodami a anandsom.

Chces Spiz s malinami, cucoriedkami, jahodami a anandsom?

8. Zaver
Deti sa v zavere lucia basnickou.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti,
zajtra pride opdt novy,
jablkovy, uhorkovy.*
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Lekcia2 Jedla na nasom stole 2

Slovna zasoba: Salat, mrkva, petrilen, hrach, uhorka, paradajka, paprika, zemiak, cibula,
cesnak, tekvica, redkovka, karfiol, brokolica, zelenina, krajat/krajam,
Supat/Supem

Vetné vazby: Co mas rad/rada? Mam rada/rad... On méa rad, ona ma rada.

Funkéné frazy: Prosim si... Dakujem, neprosim si.

Instrukény jazyk: vyber, otog, prines, poloz, podaj, pomenuj, vyfarbi, zorad, pridaj sa; Hovorte po
jednom.

Pomocky: karty s ovocim a zeleninou (TEMA 5 Foto Co jeme a pijeme) alebo obrazkové
karty Cesta do Hlaskova (zdhrada A 15, na trhu A 5, v kuchyni A 6, stanok na
trhu A 13) PL Chuti mi/nechuti mi (TEMA 5 PL Co jeme a pijeme?)

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita basni¢kou, ¢im sa vrati k téme jedlo.

Mdm rad mlieko, mam radd caj,

veselo si zatlieskaj. (zamdvaj/zavolaj/zaspievaj/zadupaj)
Jeden, dva, tri Styri, pdt.

Napi sa ho, Janko, hned. *

2. Naladenie na tému

Ucitel v priestore triedy umiestni 2 farebné kruhy — cerveny (symbol nesuhlasu — nechuti
mi/nemdm rdd) a zeleny (symbol sthlasu — chuti mi/mdm rdd). Ulohou deti je premiestfiovat sa
vzdy k symbolu — kruhu, ktory zodpoveda pravde/nepravde na otazky: Chuti ti jablko? Mds rdd/rada
bandn? Bandn/citrén/jablko/hruska. Deti si upeviiuju slovnu zdsobu z predchadzajicej lekcie
(fjablko, hruska, slivka, pomaranc, kivi, bandn, mandarinka, hrozno, ovocie, Ceresne, jahody, maliny,
Cucoriedka).

3. Hra Zelenina

Ucitel' ma k dispozicii karty (TEMA 5 Foto Co jeme a pijeme) s jednotlivymi druhmi zeleniny. U¢itel
ich postupne ukazuje a pomenuva. Spociatku nemusi vyzadovat pomenovanie detmi, ale méze
vyuzit iné formy rozoznavania a porozumenia novej slovnej zasobe (Saldt, mrkva, petrZlen, hrach,
uhorka, paradajka, paprika, zemiak, cibula, cesnak, tekvica, karfiol, brokolica).

MobzZe deti vyzvat, aby zeleninu ukazali, aby sa k nej presunuli, aby si obrazok zobrali a niekde
umiestnili. VyuzZiva inStrukény jazyk v zadaniach: vyber, otoc, prines, poloZ, podaj, zorad'a pod. Napr.
Saldt, Misko vyber obrdzok, prosim. Redkovka, Katka prines obrdzok, prosim. Janka, zorad' obrdzky
za sebou petrZlen, hrach, uhorka.
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4. Pracovny list Chuti mi/Nechuti mi s obrazkami na vystrihnutie

Ucitel pripravi pracovny list spolu s vystrihnutymi obrazkami ovocia a zeleniny (PL T5). V Uvode
aktivity vedie s detmi rozhovor o tom, ¢o vidia na obrazku. Nasledne rozvija orientaciu na ploche
prostrednictvom instrukcii: Pomenuj: Co je v strede papiera? Co je nad tanierom? Co je vpravo
hore? UkadzZ na kruh/bodku, ktord je vpravo (hore), vliavo (hore). Viyfarbi kruh vlavo zelenou farbou.

Vyfarbi kruh vpravo ¢ervenou farbou.
Pracovny list 1 Chuti mi/nechuti mi

CHUTI MI / NECHUTI MI CHUTI MI / NECHUTI MI

O o 2@

o

€.

(

Sk AP IR

Pozn. pre ucitela: Pokial by sa detom nedarilo rozliSovat pojmy vpravo/vlavo, méze ucitel zvolit iny

spOsob pre orientaciu na ploche pracovného listu. Napr. ukdZ na kruh, ktory je blizsie k dverdm/k
oknu/k ruke, ktorou pises. Napomdha gestikuldciou vpravo/vlavo/hore/dole.

V aktivite ucitel pokracuje rozdanim obrazkov ovocia a zeleniny. Deti ukladaju obrazky podla
pokynov ucitela, ktory ich pomenuva a deti opakuju nahlas po fom. Utvrdzuju si takto novu slovnu
zasobu.

V dalSom kroku ucitel upriami pozornost na pracovny list a symboly, ktorych vyznam predstavi
prostrednictvom prikladu. Napr. Chuti mi redkovka. Obrazok umiestni na cast taniera, ktora je
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oznacend zelenym symbolom. Nechuti mi cibula. Obrazok umiestni na cast taniera, ktora je

oznacena cervenym symbolom. Nasledne v aktivite pokracuju deti, ktoré vyberaju jednotlivé druhy

ovocia a zeleniny s komentovanim a umiestfiovanim. Chuti mi redkovka. Nechuti mi cibula.

5. Pribeh Zeleninova polievka

Ucitel Cita pribeh a deti pocuvaju a sleduju ilustracie (T 5 llustracie).

V skolskej zahrade je veselo. Od rdna su tu vsetky deti. Pomdhaju pani ucitelke. Danka oberd
jablka zo stromu. JoZko nesie koSik s jablkami. Evka polieva mrkvu a petrZlen. Iba Karol
nepomdha. Chodi od jedného stromu k druhému, chodi okolo krikov a ochutndva urodu.
Naberie si do dlane ¢ucoriedky, maliny aj ribezle. Zelené egrese a uhorky obide. Odtrhne si
jablko.

,Mrnam, aké je sladké!” hryzie do velkého Cerveného jablka. Potom uvidi ZItu hrusku priamo
pred nim.

LAj hruska mi chuti”, povie s radostou.

,Karolko, pomé6z mi poukladat mrkvu do debniciek. Pani kuchdrky cakaju.“ vola pani ucitelka
a podd mu drevenu debnicku. Karolkovi sa nechce. Najradsej by sedel pod stromom a jedol
vSetko, o v zdhrade rastie. Ved' este neochutnal zeleny hrdsok, cervené paradajky a ani
fialové hrozno.

,Karolko, no tak pod’! Ved pomdhaju vsetci! Aj tvoju pomoc potrebujeme.” Karol sa zamysli
a bez slova ukladd mrkvu do debniciek a nesie do kuchyne v skole.

O chvilu sa do zdhrady Siri z jeddIne lahodnd véria. Zeleninovd polievka dnes chuti vSetkym
detom viac neZ inokedy.

6. Otazky zamerané na porozumenie pribehu
Ucitel pracuje s ilustraciami k pribehu. Deti sleduju ilustracie a ucitel hovori vyroky, na ktoré deti

odpovedaju prostrednictvom karticiek so symbolmi vyjadrujicim suhlas a nesuhlas, napr. zelend

karta — ano, cervenad karta — nie, pripadne pouzije iné dohodnuté symboly, napr. palec hore, palec

dole, postavit sa, kluknut si/zostat sediet a pod.

Vyroky

Deti su na skolskom dvore/v triede/v telocviéni.

Deti su v zahrade a hraju sa.

Deti su v zéhrade a pomdhaju pani uCitelke/kuchdrke/postdrovi/dedkovi.
Deti su v zahrade a pomdhaju zbierat urodu/hrabat listie/upratovat.
Karol polieva mrkvu/petrzlen/saldt.

Danka polieva kvety/petrzlen/mrkvu/zeleninu.

V zéhrade prsi/sneZi/fuka vietor.

Na obed deti jedli zeleninovu polievku.
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Otazky vyZadujuce kratku odpoved' (1-2 slovd) a vychddzaju explicitne z textu (moZno sa pytat celou
vetou v slovoslede otazky):

- Co robi Karol v zéhrade?

- Co robi Danka/Evka v zéhrade?

- Co robia deti v zéhrade?

- Pomdhaju vsetky deti?

- Kto nepomdha pani ucitelke?

- Akd polievka vonia vsetkym v zdhrade?

- Co v zdhrade ochutndva Karol?

- Co polieva Danka?

Otdzky na hladanie rieSeni a rozvijanie komunikacnych schopnosti Ci tvorivého myslenia
- Preco zeleninova polievka dnes detom chuti viac neZ inokedy?
- Preco pani ucitelka potrebuje pomoc od vsetkych deti?
-V ktorom ro¢nom obdobi deti pomahaju v zahrade?

Pozn. pre ucitela: Uditel kladie otazky v zavislosti od jazykovo-komunikaénej drovne deti. Nemusi
poloZit vietky uvedené, rovnako moze vytvarat dalSie otazky, ak to situacia vyzaduje.

Varime polievku

Obrazky zeleniny a ovocia z predchadzajucej aktivity maju deti stale k dispozicii. Na podlahe ucitel
vyCleni priestor pre imaginarny hrniec, v ktorom budud ,varit” zeleninovu polievku. Zaroven deti
kategorizuju zeleninu a ovocie. Zeleninu vkladaju do hrnca a ovocie bokom. Ucitel' predstavi
riekankou rytmizovane a s pohybom. Vyzve deti Pridaj(te) sa.

Cibula sa supe,
uhorka sa lupe,
zemiak, ten sa Skrabe,

pomébZeme mame.*

Vimagindarnej hre si ,uvarenu polievku vychutnaju”, priom rozvijaju spontanny dialdg s osvojenymi
frazami. Chuti ti polievka? Prosis si viac? Je dobrd? Je hortca/studend?

7. Zaver
Lekciu méZzeme ukonéit tou istou basnickou z Gvodu.

Mdm rad mlieko, mam rdd caj,

veselo si zatlieskaj. (zamdvaj/zavolaj/zaspievaj/zadupaj)
Jeden, dva, tri Styri, pdt,

napi sa ho, Janko, hned. *
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Lekcia 3 Jedlo z nasej zahrady

Slovna zasoba: polievka, hlavné jedlo, ndpoj, dzus, dzem, ¢aj, tanier, miska, Sdlka, lyZica,
vidlicka, n6z, pribor, pohdr, hrniec, maso, ryza, kasa, chlieb, maslo, Sunka,
cvikla, chutit, pomarancovy, jahodovy, jablkovy, kuchar/kucharka, nakup, varit,
umyvat

Vetné vazby: Chuti mi/ nechuti mi... Chuti mi polievka. /Polievka mi chuti. Chuti mi dZus.
Chuti mi pomarancovy dzus. Nechuti mi jahodovy dzus. Jem chlieb s dzemom.
Polievku jeme lyZicou. Predlozka s/so — 7. p. podstatnych mien.

Funkcné frazy: Kolko to stoji?... Prosim si. Nech sa paci. Dobru chut.

InStrukény jazyk: ndjdi, ukaz, povedz, porozpravaj, zopakuj; Skus to. Pridaj sa.

Pomocky: TEMA 5 Foto Co jeme a pijeme, obrazkové karty Cesta do Hldskova —H 6 —karta
s ¢innostami doma/v kuchyni, PL Co mi chuti, plagat Jedlo

1. Privitanie
Ucitel deti v skupine privita basnickou a kladie otazky. Akd zelenina sa spomina v bdsnicke? Aké
jedlo sa spomina v bdsnicke? Chuti ti cvikla/cibula? Mds rad/rada saldt?

Mrkva, cvikla, cibula,
s nimi sa vZdy nehrdte.
Do brucha sa zagula

v zdravom jarnom Saldte.*

2. Pribehova pohybova pantomima
Deti pohybom zndzornuju obsah rozprdavania ucitela, ktory opisuje ako rastie mrkva. Ucitel
formuluje instrukcie k ¢éinnostiam Predstav si. Zahraj sa na... Skus to. Pridaj sa k nadm.

Ja som malé, malické semienko v zemi. Sedim v zemi, cakdm v zemi. Je mi chladno. Je tu tma.
(Pauza, deti by mali porozumiet, aby sa vZili do roli). Co sa deje? Prsi. Som mokré. Je to
prijemné. Citim, ako rastiem. Som Sirsie a Sirsie. Dazd’ uz necitim. Je mi teplo. Pozriem hore.
Je tam sinko. Prijemne ma hreje. Ruky natiahnem, natahujem hore k sinku. Ahoj, to je moja
a mam velku zelenu vriat. Vietor fuka. Kolise ma zlava doprava. Kolise ma dopredu a dozadu.
Ach, zasa prsi. Som mokrd a Spinavd od zeminy. Na oblohu vyslo sinko a hreje ma. Aha, niekto
ide ku mne. Pozerdm do dialky. Je to dievéa Eva. Co to robi so mnou? Au, tahd ma za ruky,
za moju zelend vriat. Sup, ja som vonku zo zeme. Te$im sa. Ruky ma pohladia a ocitnem sa
debnicke. Celd sa trasiem. Co sa deje? LeZim v debnicke, u? sa nehybem, len lezim a leZim.
Pozerd na mna nejakd Zena. Ja sa pozerdm do jej do oci. Pozdravim sa. ,,Dobry der”. Opytam
sa ,Kto ste?”. Zrazu citim prijemnu vériu. Véria sa Siri v celom dome. Citim vodu na celom




tele. UZ som Cista. Zrazu bdc. Padnem. Je mi velmi horuco. UZ viem, kde som, som v polievke.
Dobru chut prajem!

Pozn. pre udlitela: V pripade neporozumenia slovnej zdsoby mozZe ucitel detom poméct vlastnou
nazornou pantomimou, zjednodusit text a pod.

Aktivitu ucitel ukon&i overovanim slovnej zasoby prostrednictvom otdzok Porozprdvaj, ¢o robi
semienko v zemi. Co sa deje so semienkom, ked' pri/svieti sinko/fiika vietor. Co robi mrkva v zemi?
Kde je mrkve chladno/horuco? A pod.

3. Dialogicka hra Kupujem na trhu

Ucitel spolu rozmiestni obrazky ovocia a zeleniny (TEMA 5 Foto Co jeme a pijeme alebo obrazkové
karty Cesta do Hlaskova H6, karta s ¢innostami doma/v kuchyni/trznica) na stél, ktory bude
predstavovat pult v stanku na trhu alebo v obchode. Rolu predéavajuceho hra dieta a prvého
kupujuceho ucitel (neskor len dieta). Ucitel dbd na to, aby si deti zaroven precvicili konvencné
zdvorilostné frazy (pozdrav, prosba, podakovanie). V hre sa vystriedaju vsetky deti.

U: Dobry defi. Co si prosite?

D: Dobry defi. Prosim si jednu uhorku. Kolko stoji uhorka?

U: Stoji jedno euro.

: Dobry deri, mdte bandny?
: Dobry den, dno, mdme.

: Kolko stoji jeden bandn?

: Jeden bandn stoji 2 eurd.

: Prosim si 2 bandny.

: Prosim si 4 eurd.

: Nech sa pdci.

cC O C O cCc O C O

: Dakujem. Dovidenia.
D: Dakujem. Dovidenia.

Pozn. pre ucitela: Ucitel's detmi precviCuje rozne frazy s ohladom na jazykovo-komunikaénu troven
deti.

4. Aktivita Nakup v taske

Ucitel nadviaze rozpravanim o plane uvarit obed, pricom nenutene predstavi detom novu slovnu
zasobu. Pozrite sa, tu mdm ndkup. V ruke drzi tasku — ndkup. Vybera z nej obrazky jednotlivych
druhov potravin.UzZ prebratd slovnl zasobu pomenuvaju deti, nové slova dZus, dZzem, ¢aj, mdso,
ryZa, kasa, chlieb, maslo, sunka predstavi ucitel. Ucitel vyuZiva pritom viacero spbsobov
odhalovania obsahu obrazka — ukaze iba detail, ukaze na 1-2 sekundy a pod., aby vzbudil detsku
zvedavost.

Pozn. pre ucitela: Pri tejto aktivite je v zdvere mozné uplatnit PL 5 Tanier —chuti mi, nechuti mi
s pouzitim novej slovnej zasoby podla jazykovo-komunikac¢nej Urovne deti.
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5. Aktivita so slovnou odpovedou Suroviny

Ucitel ma k dispozicii fotografie ovocia, zeleniny a jedal (Téma 5 Foto Co jeme a pijeme?) — ndkup
z predchadzajicej aktivity. Ucitel povie, Ze chce varit a potrebuje 3 suroviny. Tie pomenuje a Glohou
deti je na ne ukazat a pomenovat ich. Najskoér skupinovo. Neskér pri individualnej forme dieta

obrdzok ukaze, pomenuje a prinesie ucitelovi.

U: Idem varit. Tri suroviny, ktoré potrebujem, su: mrkva, hrdsok, ryZza. Zopakuj.
D: (Zopakuje) mrkva, hrasok, ryza.

U: Idem varit. Tri suroviny, ktoré potrebujem, su: muka, zemiaky, vajce. Zopakuj.

D: (Zopakuje) muka, zemiaky, vajce.

6. Hra Placacka

Uitel pracuje s obrazkami na plagate/Jedlo (TEMA 5 Plagat Jedlo). Deti st rozdelené na dva timy.
Kazdy tim ma svoju placacku, deti stoja v rade a vzdy prvy z nich bezi k plagatu, na ktorom st obrazky
réznych jedal. Ucitel povie urcité slovo, napr. kukurica. Vtedy dieta, ktoré stoji prvé v rade
jednotlivych timov, pribehne ¢o najskor ku plagatu a placac¢kou udrie na pomenované jedlo. Bod
ziskava ten tim, ktorého ¢len spravne urci obrazok ako prvy.

Pozn. pre ucitela: Pocet kél a vyber slov urci ucitel. Ak deti slovd nepoznaju, sdm na ne ukdze
a pomenuje ich. V dalSich kolach hry zaradenim novej slovnej zadsoby overuje zapamatanie. Plagat
sluzi ako vizudlna podpora pre rozsSirenie slovnej zasoby.
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7. Pracovny list Co mi chuti?

Pokracovanim predchadzajicej aktivity je praca s pracovnym listom. Deti najskor pomenuju
predmety na pracovnom liste. Potom do pracovného listu kreslia jedlo podla toho, kto a ¢o ma rad.
Kreslia na plochu taniera a do pohara moézu dokreslit aj napo;j.

Pracovny list 2 Co mi chuti?

CO MI CHUTI?

C
[

8. Zaver
Lekcia konci basnickou.

Mdm rdad mlieko, mam rdd caj,

veselo si zatlieskaj. (zamdvaj/zavolaj/zaspievaj/zadupaj).
Jeden, dva, tri Styri, pdt.

Napi sa ho, Janko, hned. *




Lekciad4 Kde jeme? V jedalni, v cukrarni, v restauracii...

Slovna zasoba: pecivo, rozky, buchty, mlie¢ne vyrobky, mlieko, jogurt, maslo, cestoviny
Spagety, rezance, sladkosti, buchty na pare, palacinky, cokolada, torta, keksy,
cukriky, kolace, zakusky, lizanka, zmrzlina, maso, Sunka, saldma, sendvic, kakao,
vajicka, tuniak, maso, oblubené

Vetné vazby: Co méas najrad3ej? Ja mam najrad3e;j ... ¢aj s medom

Funkcné frazy: Co si prosi$?/Prosim si.../ Chcel by som...

Instrukény jazyk:  oznac, podaj, urci, rozhodni, natri, poloZ, pridaj
Plagat Jedlo, TEMA 5 Obr. karta Robime si sendvi¢

1. Privitanie

Ucitel deti privita novou basnou a kladie otdzky na porozumenie s podporou obrdzka, na ktorom je
Salat. Aky $aldt mds rdd/rada? Mds rdd/rada ovocny Saldt? Aké ovocie v $aldte mds rdd/rada? Co
eSte méZzeme pridat do Saldtu? Pre porozumenie pouziva obrazkovy material.

Mrkva, cvikla, cibula,
s nimi sa vZdy nehrdte.
Do brucha sa zagula

v zdravom, jarnom Saldte.*

2. Naladenie na tému

Ucitel po vodnej basni nadviaze na tému oblibeného jedla. Deti st zoradené v rade/volne/v kruhu.
Ucitel formuluje instrukcie Ak (ne)mds jedlo rdd/rada, urob 2 kroky vpred/cupni si/sadni si na zem
a pod. Ak mds rdad/rada rizoto, urob 2 kroky vpred? Ak nemds rdd kakao, sadni si na zem. Ak mads
najradsej ryZu s mdsom, Cupni si.

Ucitel tymto sposobom zopakuje pomerne rozsiahlu slovnu zdsobu z predchadzajucich lekcii, napr.
dzus, dZzem, ¢aj, mdso, ryzZa, kasa, chlieb, maslo, Sunka, chlieb s medom.

3. Hra Vitame vas v restauracii

Ucitel ma k dispozicii karty (Hra Jedld). Ucitel v roli ¢asnika detom predstavi jedla, ktoré ma
reStauracia v ponuke Dnes mdme v ponuke paradajkovu polievku, zeleninovu polievku, Saldt
s paradajkami, syrom a kukuricou, rizoto s mdsom, hrdskom a hubami, a pod. Takto predstavi vSetky
karty. Deti ndzvy jedal opakuju po nom (karty moze ucitel otocit po spravnom pomenovani alebo
pouzit inG techniku oznacenia pouZitia slovnej zasoby. Nasledne uditel simuluje situaciu v
reStauracii.

U: Co si prosi$/prosite? Ktoré jedlo si prosis/prosite? Vlybral si si? Vybrali ste si?

D: Ano, prosim si rizoto s hréskom a hubami.

U: Co si prosite pit?

D: Prosim si jablkovy dZus/¢aj/vodu. Chcem/chcel by som jablkovy dZus/¢aj/vodu.
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Pozn. pre ucitela: S ohfadom na jazykovo-komunikaénu uroven deti dialogickd scénka méze byt
rozSirend o dalSie frazy Nech sa pdci. Posadte sa. Tu je volny stél. Nech sa pdci, tu je jeddlny listok.
Ucitel mbze poutZit aj iné prostredie, napriklad jedalen, cukraren, podla komunika¢nej Grovne deti.

4. Hra Sendvi¢ (TEMA 5 Obr. karta Robime si sendvic)

Ucitel obrati pozornost deti na plagat Jedlo. Vyzve deti, aby ukazali na jedla, ktoré pomenuje. Tato
Cast aktivity zastavi pri jedle sendvic. Deti vyzve, aby identifikovali, ¢o vSetko je naplfiou sendvica
na obrazku. Rozvija rozhovor. Aky sendvic si uzZ jedol? Aky sendvi¢ mds rad? UkdZ/oznac/urci, co je
na obrdzku. Chuti ti sendvi¢ s tuniakom? /syrom/vajickom/uhorkou? Nasleduje hra s obrazkovou

kartou (TEMA 5 Robime si sendvic).

V prvom kroku ucitel vyzve deti, aby si spolocne pripravili sendvi¢ a hovori postup pripravy:

- Natri chlieb majonézou/maslom.
- Podaj mi Sunku, prosim.

- PoloZ na chlieb sunku a syr.

- Pridaj Saldt a cibulu.




- Pridaj paradajky a uhorky.
- Navrch poloZ sampinidny alebo huby.
- Ndpln zakry druhym kusom chleba.

Deti na zaklade instrukcii uCitela pripravuju sendvic. V dalSom kroku rolu ucitela prevezme iné dieta.

Pozn. pre ucitela: V zdvislosti od jazykovo-komunikacnej urovne deti je mozné variovat postup
pripravy (bez pouZitia slovies alebo doplnenim inych slovies).

5. Aktivita Kto ma rad? Chuti mi./Nechuti mi.

Deti sedia v kruhu (opat moZeme vyuZit plagat Jedlo). Ucitel kladie otazky, aby zistil, ktoré jedlo
maju deti rady. Vymenuva rézne druhy jeddl s vyuzitim pridavnych mien odvodenych od nazvov
zeleniny a ovocia. Na poloZzené otazky deti reaguju pohybom. Pri kladnej odpovedi sa mo6zu
postavit/zodvihnut ruky/otocit sa okolo vlastnej osi/prebehnut na urcité miesto a pod. Deti mozu
odpovedat slovne alebo celou vetou.

: Kto md rdd jahodovy jogurt? alebo Mds rdd/rada jahodovy jogurt?

: Kto md rdad mrkvovu polievku? alebo Mds réd/rada mrkvovu polievku?

: Kto md rad hrdskovu polievku? alebo Mas rdd/rada hrdskovu polievku?

: Kto md rad pomarancovy dZus? alebo Mds rad/rada pomarancovy dZus?

CcC C CcC Cc C

: Kto nemd radd jablkovy dZus? alebo Nemds rdd/rada jablkovy dZis?
U: Kto nemd rdd bandnové mlieko? alebo Nemds rdd/rada bandnové mlieko?

6. Aktivita Oblubené jedlo

Aktivita nadvazuje na predchdadzajucu s ciefom osvojovania si predlozkovej vazby 7. padu.

S kym? S ¢im? V tomto pripade dieta reaguje najprv pohybom a nasledne celou vetou. Deti sa
pohybom moZu posuvat na iné miesto (2 kroky vpred, otocit sa vlavo).

U: Kto md rdd/najradsej ¢aj s medom?

D: Ja mam rdd/najradsej ¢aj s medom.

Dialég pokracuje plynule. Po pohybovej reakcii deti uéitel potvrdzuje odpoved vybraného dietata a
povie Janka md rada ¢aj s medom. Deti zopakuju uciteflovu odpoved. Ndsledne ich Ziada, aby
odpovedali v 1. osobe mnozného ¢isla.

U: (Ukaze na jedno dieta, ktoré reagovalo pohybom a povie.) Janka md rada ¢aj s medom.

D: (Deti po ucitelovi zopakuju.) Janka md rada ¢aj s medom.

DD: (Ucitel ukdze na vsetky deti a gestom ich vyzve k odpovedi.) My mdme rady ¢aj s medom.

Cely dialég s detmi

U: Kto md rad mdso s ryZou?

D: Ja mdm rad mdso s ryZou.

U: (UkaZe na jedno dieta, ktoré reagovalo pohybom a povie.) Peter md rdd mdso s ryZou.
D: (Deti po ucitelovi zopakuju.) Peter mad rad mdso s ryZou.
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DD: (Ucitel ukaze na vsetky deti a gestom ich vyzve k odpovedi.) My mdme rady méiso s ryZou.

Pozn. pre uditela: V dialégu moze utitel pokracovat precvicenim frazy Chuti ti ¢aj s medom? Ano,

chuti mi ¢aj s medom. A pod.

7. Piesen

Ucitel spieva niZSie uvedeny text na melddiu piesne Pec ndm spadla. Pri prvom pocuivani piesne
nevyzaduje Ziadne reakcie deti. Pred druhym pocéuvanim ich vyzve, aby urobili skok/klak/otocenie
a pod. vo chvili, ked zaznie slovo oznacujuce nejaké jedlo alebo potravinu. Nasleduje rozhovor o
tom, ¢o jedavaju na ranajky, obed, veceru. Ucitel sa tieZ pyta na konvencné frazy, ktoré uplatfiujeme
pri stolovani. Dobru chut! Na zdravie! Dakujem za rariajky/obed/veceru. V tretom spievani ucitel

vyzve deti, aby sa pridali k spevu (spociatku len prvym verSom v jednotlivych strofach).

Chlieb a maslo, paradajky,
ddme si dnes na rariajky.
Vitaminy oni maju,

ndsmu telu silu daju.

Polievku si uvarime,

bude dobrd na obed,
zavoldme dedka s babkou
a zjeme ju vsetci hned.

Kasa s mliekom, jogurt s dZemom,
a to bude vecera.

Nedockavo Janko hladny,

do taniera pozerd.

Mame, sestre aj bratovi
zaZeldme dobru chut,
Podakujme za veceru,
pri jedeni ticho bud’*
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Zhrnutie témy 5

Pomocky: TEMA 5 Pexeso, TEMA 5 Foto Co jeme a pijeme, TEMA 5 Obr. karta Stolujeme,
PL Mbj deri z lekcie 2 (TEMA 2 PL Kde Zijeme a €o robime)

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita. Vedie dialdg s konvenénymi frazami. Basen si spolo¢ne zopakuju.

Mdm rad mlieko, mam radd caj,

veselo si zatlieskaj. (zamdvaj/zavolaj/zaspievaj/zadupaj)

Jeden, dva, tri Styri, pdt.(tento vers deti mézu rytmizovane tlieskat)
Napi sa ho, Janko, hned. *

V nadvaznosti ucitel formuluje otazky z predchdadzajucich lekcii s neverbalnou alebo slovnou
odpovedou. Kto md rdad mlieko, tleskne 2x. Kto mad na rariajky caj kaZdy deri, zakrici ,,hola hej“.
Komu mlieko nechuti, sadne si.

2. HraPatram aviem

Ucitel v triede skryje na r6zne miesta obrazky ovocia a zeleniny tak, aby sa dali ndjst pri pozornejSom
sledovani. Detom da cas, aby sa presli po triede a obrazky hladali. Nesmu vsak ni¢ prezradit
ostatnym, ak ich nasli, snaZia sa len zapamatat si miesto, kde su obrazky skryté. Ucitel cielene
vyvolava deti a zadava pokyny: Peter, ndjdi a ukdz salat/mrkvu/uhorku/anands/jablko.

Variant 1

Ucitel kladie otazky tak, aby si deti precvicili aj predlozkové spojenia, napr. Kde je jablko?

Dieta, ktoré vie, sa prihlasi a odpovie. Napr. Jablko je na stolicke. Aktivita konéi vyzbieranim vsetkych
obrazkov.

Variant 2

Ucitel povie slovo oznadujuce ovocie alebo zeleninu. Dieta, ktoré vie, kde sa obrazok nachadza, ide
obrazok vziat, napr. hrach. AvSak musi povedat aspor jeden nazov jedla, v ktorom sa vybrané ovocie
Ci zelenina vyskytuje. Napr. polievka/rizoto/saldt.

3. Aktivita Moj dnesny jedalnicek

Ucitel sa vrati k téme reZzimu bezného dfia a pracovného listu Moj den z lekcie 2. S detmi vedie
rozhovor s vyuZitim uz znamej slovnej zasoby. Otazky kladie on alebo deti. Spolu s detmi sa pokusi
zopakovat ,Citanie hodin" a konverzaciu k castiam dfia a ¢innostiam so zacielovanim na jedlo
ranajok, obeda a vecere. Ktory den v tyZdni je dnes? Kolko je hodin? Je teraz dopoludnie alebo
odpoludnie? Kedy zacina defi/noc? O kolkej vstdvas? Co robis, ked vstanes? O kolkej
rariajkujes/obedujes/vecerias? Co rdd jes na rafiajky? Kto pripravuje rafiajky? Aké jedlo si nosi§ do
Skoly? MéZzZes jest v Skole?
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Nasledne vyzve inStrukciou deti, aby v pracovnom liste vyznacili ¢as zakreslenim hodinovych
ruciciek, kedy ranajkuju, obeduju a veceraju. Je mozné rozsirit slovnu zasobu o slova desiata,
olovrant.V prazdnych poli¢kach PL vedla hodin mozu deti kreslit jedla ranajok, vecere, obeda alebo
pouzit uz vystrihnuté obrazky z predchadzajucich aktivit v téme Jedlo.

Pracovny list 3 Méj deri *

MOJ DEN

700

RANC
0.00

DOPOLUDNIA

1200
NA OBED

.00
POPOLUDNI

18 00
VECER

4. Hra Varime polievku

Obrazky zeleniny a ovocia z prvej aktivity maju deti stale k dispozicii. Na podlahe ucitel vyéleni
priestor pre imaginarny hrniec, v ktorom budu ,varit” zeleninovu polievku. Obrazky roztriedia so
zaradovanim, ¢o patri k zelenine a ¢o k ovociu. Utitel hru rozvija otdzkami. Co
Supeme/lipeme/skrabeme? Stupeme cibulu/cesnak, lipeme hrach/uhorku, Sipeme zemiaky. Vyzve
deti, aby zeleninu vkladali do hrnca a ovocie odkladali bokom. Basen sa ucia spolu s ucitelom.

Cibula sa supe,
uhorka sa lupe,
zemiak, ten sa Skrabe,

pomébZeme mame.*
V imaginarnej hre si ,uvarenu polievku vychutnaju”, pricom vedu spontanny dialdg s osvojenymi
frazami. Chuti ti polievka? Prosis si viac? Je dobrd? Je hortca/studend?

5. Dialogicka hra Stolovanie
Deti sedia v kruhu. Na zemi st rozloZené rozstrihnuté obrazky (TEMA 5 Obr. karta Stolujeme). Ak je

mozné, vyuzZijeme redlne predmety — tanier, miska, sdlka, lyZica, vidlicka, néz, pribor, pohdr.

I Pracovny list je z témy 1 Kto som (prvé &ast jazykového programu)
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Potrebny je aj fotograficky material slovnej zasoby jedal (TEMA 5 Foto Co jeme a pijeme) — polievka,
dZem, mdso, ryZa, kasa, chlieb, maslo, sunka, jogurt, hranolky, palacinky, hlavné jedlo...

0

Utitel ukaze na vybrany obrazok a kladie otazky Co je to? Na o je to? Jeme to? Na ¢o to sliZi? Na

jedenie alebo stolovanie? Pomenované objekty deti rozdelia do dvoch skupin — predmety, ktoré
sldzia na stolovanie a tie, ktoré konzumujeme.

Predmety na stolovanie: tanier, pribor, miska, hrncek.

Potraviny, ktoré jeme: polievka, dZzem, mdso, ryZa, kasa, chlieb, maslo, Sunka, jogurt.

Aktivita pokracuje dialégom, v ktorom si deti precvi¢uju vyssSie uvedené otazky.
U/D: Co je to?

D: To je tanier.

U/D: Na ¢o je to?/ Na co to sluzi?/ Je to na jedenie alebo stolovanie?

D: To je na stolovanie.

U/D: Co je to?

D: To je chlieb.

U/D: Na ¢o je to?/ Na co to sluzi?/ Je to na jedenie alebo stolovanie?

D: To je na jedenie.

6. Placacka
Ucitel spolu s detmi zopakuje slovnu zasobu témy s vizudlnou oporou plagatu Jedlo. Zameriava sa
na pomenovanie hotovych jedal. Uplatni pravidla hry Placacka.

7. Dialogicka hra V jedalni

Ucitel je v roli kuchara, stoji pri imaginarnom hrnci s polievkou. Deti prichadzaju s imagindrnym
tanierom v ruke. Konvenénymi frazami vedu s ucitelom dialdg, ktory simuluje situaciu v Skolskej
jedalni.

U: Dobry den.

D: Dobry der.

U: Co si prosis?

D: Prosim si... (a povie jedlo, ktoré si prosi)
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U: Nech sa pdci. (Naznadi poloZenie jedla na tanier. MbZe zopakovat to, ¢o dieta povedalo,
pomenovat jedlo, ktoré mu dava).

D: Dakujem.

U: Dobru chut. (Dieta odchadza na koniec radu).

8. Hra Pexeso
V zavislosti od jazykovo-komunikacnej Urovne deti ucitel pripravi primerany pocet karticiek z pexesa
Ovocie a zelenina (TEMA 5 Pexeso). Hra prebieha klasickym spdsobom. Deti hladaju rovnakeé péry a

pomenuvaju ich.

N Ovocie a zelening
Ovocie a zelening

PEXESO

-~

HRACH

MRKVA

o Y
53

PETRZLEN

- -
PAPRIKY & P
i i NARLE o EROKOLICA KARFIOL UHORKY

Obmena: Pexeso s vyzvou
Ucitel zadava instrukcie: Rozhodni, ¢i je to pdr k ovociu/zelenine... Hraé, ktory ndjde dvojicu, plni
este dalSiu ulohu. Rozhodne, ¢i dany par patri k ovociu/zelenine/mlie¢nym vyrobkom/pecivu.

Pozn. pre ucitela: V priebehu hry ucitel moze objasnit detom pojmy mlieéne vyrobky/pecivo.
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9. Zaver
Lekcia sa ukon¢i kratkou pesnickou.

Dnes uzZ nikto neplace,

ideme piect koldace.

Mlieko, muka, trochu soli,

¢o bolelo, uz neboll.

Zuzke, Majke, kusok Sime,

s kazdym sa hned' podelime. *
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SLOVNA ZASOBA
oslava
sen
smutok
koledy
kapustnica
ryba
uhlie
girlanda
korenie

objimat
vitat
vytvorit
tancovat
blizit

sldvnostny
opatrne

Znovu

VETNE VAZBY

Stol je prestrety. (trpny rod)
Stromdcek je ozdobeny.

Slavnost je pripravena.

FUNKCNE FRAZY

Vsetko najlepsie prajem.

Co je vhodné?
Co je nevhodné?
S dovolenim.

Radostné Vianoce prajem.
Dakujem za blahozelanie.

TEMA 6 OSLAVUJEME!

sviatok

prianie

meniny

hviezda
zemiakovy Salat
klobasa
kamene

svieCka

klincek

predniest basnicku
Zelat

podakovat
ochutnat
nezabudat

sviatoény
slusne

cas)

Ja by som chcel/a.

Dakujem, vazim si to.
Mas radost?

Prepdc(te), ze...

Kedy je sviatok?
Kedy bude sviatok? (buduci

TeSim sa, Ze ste prisli.

Dakujem za daréek/tortu.
Mobzem este kusok torty?

dar(cek)
blahoZelanie
vyznam

Vianoce

hubova polievka
halusky

palica

srdce

suroviny

prekvapit
ozdobit
spievat
hrat

tradiény
(ne)sludny

narodeniny
radost
menu
pernik
Skriatok
oblatky
masla
Skorica

veniec

recitovat
blahoZelat
pripravit
ospravedInit

moderny
vlastny

Kto ma narodeniny/meniny?
Kde bude oslava?

Co bude?

Mdam radost.
Vela $tastia/zdravia

Smiem si zobrat?
R&d si ddm./Rada si dam.

zelania.

Prajem vela zdravia a $tastia.
Nech sa ti splnia vsetky
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INSTRUKCNY JAZYK
Podaj(me).
Priprav(me).
Prichystaj(me).
Obtiahni.

Dokresli.
Obrat licom nadol.

Spoj.
Priloz.
Vytvor.
Presun.
Preciarkni.

Znazorni.
Zahraj.

Premyslaj.
Zakruzkuj.

Spocitaj.
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Lekcial Darcek

Slovna zasoba: sviatok, darcek, prekvapeny/a, prekvapenie, prianie, sen, blahoZelanie,
navsteva, uhlie, kamene, palica, podakovat, ospravedInit, (ne)slusny, smutok,
radost, slusne, oslava, narodeniny, meniny, objat, Zelat, ospravedInit sa,
nezabudnut, tancovat

Vetné vazby: bude(me) mat, bude(me) oslavovat, kedy je/bude..., ¢o bude, ja by som chcel/a

Funk¢né frazy: Co je vhodné? Co je nevhodné? Dakujem za darcek. Prajem vela zdravia
a Stastia. Nech sa ti splnia vsetky Zelania. VSetko najlepsSie prajem. Vela
$tastia/zdravia.

InStrukény jazyk:  nakresli/dokresli, premyslaj, obrat licom nadol

Pomocky: TEMA 3 Karty Symboly — Pocasie; PL Emotikony (TEMA 6 PL Oslavujeme);
ilustracie k pribehu Darcek od Mikuldsa; ilustracie Elka pomaha v kuchyni;

Tomdas pomaha dedkovi, Karolko je lenivy)

1. Privitanie
Ucitel's detmi sedi v kruhu, privita ich basni¢kou. Volne rozvija rozhovor o dni s osvojovanou slovnou

zasobou. Overi porozumenie basnicky.

Zeldme si dobry deri,
Stastie, zdravie, pokoj len.
KaZdy bude vesely,

s darcekom sa podeli.

2. Naladenie na tému
Ucitel vedie rozhovor o aktudlnom pocasi vonku. Aktualne pocasie deti pomenuju a ukdzu na karte
so zhodnym symbolom (TEMA 3 Karty Symboly — Po&asie). Napr. Svieti sinko. Prsi. Fuka. SneZi.

N
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Ucitel ukazuje na jednotlivé symboly pocasia a tvori pokyny najprv vSetkym detom, neskor adresne
jednotlivo, napriklad:

- Ukdz na obrdazok: Svieti sinko. Prsi/Padd ddzd. Fuka. SneZi. Je burka. Je zamracené.
- Chod'k obrédzku: Svieti sinko. Prsi/Padd ddzd. Fuka. SneZi. Je burka. Je zamracené.
- Obrdt obrdzok licom nadol: Svieti sinko. Prsi/Padd ddzd. Fuka. SneZi. Je burka. Je zamra&ené.

InStrukcie méze uditel variovat napr. zodvihni/sko¢ ku, obid/poloZ na, otoc¢ sa pri, tleskni nad
obrdzkom, postav sa ku. Po zopakovani slovnej zdsoby k téme pocasie sa ucitel zameria na ro¢né
obdobie zimy. Vyzve deti, aby povedali, ¢o vietko im zima pripomina. Co ti napadne, ked' poviem
slovo zima?

3. Rozhovor Oslavy v zime

Ucitel zacne rozhovor o réznych sviatkoch a oslavach v zime, napriklad o oslave narodenin/menin:
Kto ma v zime/dnes/tento tyZderni narodeniny/meniny? Ako oslavujete narodeniny/meniny? Ak
niektoré dieta ma narodeniny/meniny v tieto dni, ucitel povie dietatu: Vela stastia/zdravia./ Prajem
ti vela zdravia a stastia./VSetko najlepsSie prajem./ Nech sa ti splnia vsetky Zelania. Od dietata
vyzaduje odpoved Dakujem za blahoZelanie. Tieto funkéné frazy pouziva ucitel aj v dalSich lekciach.
Moze dalej rozvinut rozhovor Kedy je/bude sviatok? Kde je/bude oslava? Ako budete oslavovat? Co
budete jest/robit, ako sa budete hrat? Budete tancovat? Co si Zelds? Aké mds prianie/sen? Aky
darcek by si chcel? Kto ti nezabudne blahoZelat? Kto ta objime a ¢o ti povie? Mds radost/smutok?

4. Pribeh Darcek od Mikulasa
Deti pocuvaju pribeh a sleduju ilustracie.

Vonku snezi. Je zima. Sdra je doma, Cisti si svoje ¢izmy. Vie, Ze ked' to urobi dobre, pride
ndvsteva. Dnes je totiZ sviatok. Aky sviatok? Mikuldssky sviatok. Deti vedia, Ze chodi v noci
chodi Mikulas a nosi darceky do Cistych Ciziem. Aj Sdrine Cisté ¢iZmy su uZ za oknom.
Mikulds chodi potichu v noci, ked'vsetci spia. Zvycajne ma obleceny Cerveny kabdt, nosi dlhu
bielu bradu a na pleci velky batoh plny darcekov. VZdy vie, kto si aky darcek Zeld. Cukriky,
Cokoldda, keksy, ovocie, hracky, to su dobré darceky. Uhlie, kamene, palica, to asi nie su
dobré darceky. A vébec! Ved'to nemézu byt darceky! Nastastie, Sdra je dobré a slusné dievca.
Rada pomdha mame, otcovi a postard sa aj o brata. Preto si na druhy den rdno ndjde svoje
CiZmy plné dobrét. Usmieva sa a tesi sa, ved Mikulds prisiel k nim aj tento rok. Je zvedavd, ¢o
v ¢iZmdch ndjde jej brat Peter.

Otdzky na porozumenie textu

Ucitel otazkami zistuje, ako deti porozumeli textu a ktoré slova su pre ne nezname. Pyta sa

Kde je Sdra? Co robi Sdra? Premyslaj: Preco si ¢isti &izmy? Aky sviatok je dnes? Kde su Sdrine &izmy?
Co si deti Zelaju na sviatok svéitého Mikuldsa? Vies, kedy chodi Mikulds?

Co md Mikulds v batohu? Povies mu bdsnic¢ku? Chodi v noci sém? Kto chodi s Mikuldsom? Aké su
dobré darceky? Aké su zlé darceky?
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5. Dialogova aktivita Mikulasoviny

Ucitel v priestore triedy rozmiestni symboly emotikonov — stastny, smutny, prekvapeny (PL
Emotikony, TEMA 6 PL Oslavujeme). Porozumenie symbolov utitel overi. Zdvihne jeden vybrany
emotikon a spyta sa Aky som? Akd som? Deti niekolkokrat za sebou opakuju otazku aj odpoved Ja
somvesely/d. A pod. (ide o upevriovanie slovnej zasoby). K symbolom sa po otazkach Aky/d som/si?
budu deti premiestriovat na zaklade odpovedi na otazky ucitela. Ucitel v jednoduchych vetach

situdcie opisuje.

EMOTIKONY

©0O
O

Ak dostanes od Mikuldsa darcek, budes stastny/smutny/prekvapeny?
Ak dostanes od Mikuldsa darcek, budes stastnd/smutny/prekvapeny?

Ak dostanes od Mikuldsa lizanku, budes stastny/smutny/prekvapeny?
Ak dostanes od Mikuldsa ¢okolddu, budes stastnd/smutnd/ prekvapend?

Pozn. pre ucitela: S ohladom na rozsah slovnej zasoby deti ucitel pomenuva rézne daréeky, zaroven
tak opakuje slovnu zasobu z inych lekcii. Berie ohlad na gramaticky ¢as, ktory deti zvladaju.

6. Kreslenie Darcek od Mikulasa

Z dialdgovej aktivity ucitel plynule prejde k otazke Aky darcek si Zelds/chces od Mikuldsa? Aky darcek
si Zelds/chces dostat od Mikuldsa? UcCitel nasledne deti vyzve, aby svoj vysnivany daréek nakreslili.
Po dokresleni deti pomenuju to, ¢o si Zelali. Ja by som chcel/a cukriky. Ja by som chcel/a dostat
cukriky.

7. Dialégova aktivita Co je vhodné a €o nie?

Ucitel v tejto aktivite v prvom kroku vyuZije ilustracie z pribehov predchdadzajucich lekcii, v ktorych
deti pomahaju dospelym. Vyzve deti, aby sa pokusili opisat situacie na ilustraciach a povedali, ¢i ide
o vhodné alebo nevhodné sprévanie, resp. slusné alebo neslusné, pripadne spravanie, za ktoré sa
treba ospravedinit.
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Co robi Elka/ Tomds/ Karol? Ako pomdha Elka/ Tomds/ Karol? Komu pomdha Elka/ Tomds/ Karol?
Je to vhodné/nevhodné sprdvanie? Je to slusné/neslusné?

V druhom kroku tejto aktivity ucitel uvadza priklady z redlneho Zivota a deti tiez urcujq, ¢i ide

o vhodné alebo nevhodné sprdvanie, slusné alebo neslusné spravanie.

Brat krici na sestru.

Ema sa nezdravi susede.

Chlapec tahd macku za chvost.

Peter berie hracky Zuzke.

Peter si pyta hracku od Zuzky slovami prosim si.
Janko dakuje za obed.

Misko utrie riad.

Katka pomdha babke s ndkupom.

V zavere aktivity ucitel vyzve deti, aby pomenovali, ¢o sa povazuje za vhodné/nevhodné,

slusné/neslusné spravanie a navrhli vhodné darceky od Mikulasa.

Pozn. pre ucitela: Ucitel povzbudzuje deti, aby slovnu zasobu tejto lekcie poufZili v ¢o najvacsej

miere, pricom nepozaduje Uplnd gramatickd spravnost. Priklady spravania moézu uvéadzat aj deti.

8. Zaver
V zavere lekcie sa ucitel opyta, o je slusné povedat, ked sme spolu pri stole a spolo¢ne jeme.

Zopakuju si tak konvencéné frazy pri stolovani, ktoré je vhodné povedat. Dobru chut! Na zdravie!

Dakujem za rariajky/obed/veceru. Deti si s ulitefom zaspievaju pieseri z predchadzajucej témy

(melddia piesne Pec nam spadla).

Chlieb a maslo, paradajky,
ddme si dnes na rariajky.
Vitaminy oni maju,

ndsmu telu silu daja.
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Polievku si uvarime,

bude dobrd na obed,
zavoldme dedka s babkou
a zjeme ju vsetci hned.

Kasa s mliekom, jogurt s dZemom,
joj, to bude vecera.

Nedockavo Janko hladny,

do taniera pozerd.

Mame, sestre, aj bratovi
zaZeldme dobru chut.
Podakujme za veceru,
pri jedeni ticho bud *
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Lekcia2 Vianocny Cas

Slovna zasoba: sldvnostny, sviatok, vyznam, sviatoény, hviezda, ozdoba, vyznam, vlastny,
krabica, masla, girlanda, pernik, srdce, Vianoce, prekvapit, spievat koledy,
predniest/recitovat basnicku, ozdobit, pripravit, bliZit sa

Vetné vizby: Co bude? Kedy bude?

Funkéné frazy: Smiem si zobrat? Co to znamena?

Instrukény jazyk:  priloz, priprav(me), prichystajme (sa), obtiahni, zakruzkuj, dokresli, zahraj

Pomocky: krabica s dostupnymi redlnymi viano¢nymi ozdobami; farebné kruhy; farebné
stuhy; FOTO TEMA 6 Oslavujeme; TEMA 6 PL Oslavujeme

1. Privitanie
Ucitel deti privita basnickou.

Zeldme si dobry der,
Stastie, zdravie, pokoj len.
KaZdy bude vesely,

s darc¢ekom sa podeli.

Ucitel kladie otazky beznej konverzacie z predchadzajucich lekcii. Ako sa dnes mds? Aké je dnes
pocasie? Si dnes Stastny/d? Co mds na sebe oblecené? Vies, aky sviatok/sviatocny deri/sldvnostnd
udalost sa blizi?

2. Aktivita s redlnymi predmetmi Co ukryva krabica?

Ucitel v c¢ase predvianocného obdobia prinesie do triedy krabicu s redlnymi predmetmi
symbolizujucimi Vianoce (girlanda, viano¢né ozdoby, masle...) Deti, ¢o myslite, o ukryva tdto
krabica? Postupne vyzyva deti, aby si vidy jeden predmet vybrali. Viyber si nieco z krabice. Dieta
vyberie predmet, pomenuje, ak ho pozna. Ak nie, predmet pomenuje ucitel. To je viano¢nd ozdoba
(hviezda, gula...). To je girlanda. To je masl/a.

Dieta pomenovanie predmetu zopakuje a poda ho dietatu vedla seba so slovami Nech sa pdci, to je
girlanda. Predmet méze v kruhu kolovat opakovanim frazy Nech sa pdci, to je... (viano¢na gula,
masla, hviezda, stromcek, pernik, snehuliak).

3. Pohybova aktivita bez slovnej reakcie Rozsypané ozdoby

Na podlahe st rozmiestnené farebné kruhy. Ulitel zaddva inStrukcie Zober hviezdu a poloZ ju na Zlty
kruh. Vezmi girlandu a daj ju na modry kruh. Presun tri vianocné ozdoby vedla zeleného kruhu a pod.
Pokyny opakuje dovtedy, kym deti maju k dispozicii predmety na manipuldciu.

4. Aktivita Cakdme Vianoce
Ucitel' ma k dispozicii kalendar aktualneho dna a mesiaca. Spolu s detmi zaznaci, aky je aktualny den
a pokusi sa s nimi spocitat, kolko dni zostdva do Vianoc. Zakladné ¢islovky od 1 — 10 s detmi
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zopakuje, pripadne sa ich ucia. Nasledne rozlo?i fotografie pre deti (FOTO TEMA 6 Oslavujeme) a
rozvija s detmi konverzaciu.

Co vidi§ na fotografidch? UkdZ na fotografii vec, ktord sa spdja s Vianocami. Co je to? Co to
znamend? Aky to md vyznam? Aké je to? PGc¢i sa ti to? Zelal/a by si to? Chcel/a by si to? Aké farby
sa spdjaju s Vianocami? Ako sa pripravujeme na Vianoce? Co robi mama/otec/strodenci/brat?

Pozn. pre ucitela Ucitel monitoruje slovnu zasobu, ktoru deti poznaju a predstavuje im nové slova
s ohladom na ich jazykovo-komunikaénu uroven rozvija spontanny rozhovor.

T6 Oslavujeme!

T6 Oslavujeme!

5. Tvoriva aktivita Vianocné ozdoby
Ucitel ma k dispozicii stuhy, s ktorym deti podla inStrukcii pracuju. Deti, pripravme sa na Vianoce.
Vytvor(me) ozdoby.

Variant 1
Kazdé dieta si vyberie jednu stuhu a uditel zadava instrukcie. Zober si stuhy a vytvor ozdobu na
stromcek. Viytvor hviezdu/srdce /kruh/vtdcika/snehuliaka/sviecku atd.

Variant 2
Deti tvoria vianocné ozdoby v skupinach. Zoberte si stuhy a vytvorte ozdobu na stromcek. Vytvorte
hviezdu/srdce /kruh/vtdéika/snehuliaka/sviecku atd.

Variant 3
Deti tvoria viano¢né ozdoby vlastnymi telami — vytvaraju tzv. Zivé obrazy. Zndzornite/vytvorte
vlastnym telom hviezdu/srdce /kruh. Zahrajte vtacika/snehuliaka/sviecku atd.

Pozn. pre ucitela: Ucitel si vyberie variant aktivity s ohladom na preferencie ¢innosti deti.

6. Pracovny list Vianocny stromcek

V tejto aktivite dieta pracuje s pracovnym listom Viano¢né ozdoby (TEMA 6 PL Oslavujeme). Deti
kreslia podla zadani ucitela viano¢né ozdoby. Napr. Ozdob stromcek. Dokresli 4 vianocné gule a dve
hviezdy. Vyfarbi 2 vianocné gule Zltou farbou. Vyfarbi 1 vianocnu gulu ¢ervenou farbou. Vyfarbi
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1 viano¢nu gulu farbou, ktoru mds rdd (ktord sa ti pdci). Vyfarbi hviezdy Zltou farbou. Nakresli
vtdcika pod cervenu vianocnu gulu. Obtiahni hviezdu hore na stromceku. Nakresli darcek pod
stroméekom. Spocitaj vSetky ozdoby. Povedz, kolko Zltych 0zdéb je na stromceku. Povedz, kolko
Cervenych ozdbb je na stromceku. Zakruzkuj vsetky hviezdy.

Pozn. pre ucitela: Ucitel' variuje zadania s ohladom na jazykovo-komunikaénu uroven deti
s uplatnenim osvojovanej slovnej zdsoby a vetnych vazieb z predchddzajucich lekcii.

Pracovny list 4 Vianocny stromcek

7. Zaver
Uéitelka sa rozluéi s detmi basnickou:

Dakujeme, dakujeme, Ze sme boli spolu.

Dovidenia, dovidenia, vidime sa znovu.
alebo (na melddiu Prsi, prsi)

SneZi, snezi, sneh sa sype,
nezatvdraj, mrdz nds Stipe.
Usta mdme od medu,
chceme spievat koledu.

Ked'som isiel od Magdule,
stupal som jej na snehule.
Buchali, ¢lapkali,
sivé ockad plakali.

Sivé ockd, co placete,
Ddm vam aj iného,
medovnicka sladkého. (S. Moravéik)
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Lekcia3 Vianocné pripravy

Slovna zasoba: vlastny, zdobit, vytvorit, opatrne, kapustnica, klobasa, ryba, zemiakovy salat,
oblatky, hubova polievka, halusky, Skorica, korenie, Vianoce, Skriatok, tradicny,
moderny

Vetné vazby: Kedy bude sviatok?

Funkéné frazy: Smiem si zobrat? Prepac...

Instrukény jazyk:  podaj(me), spoj, utvor, priloz, preciarkni, vyries zadanie
Pomocky: ilustracie k pribehu Anickin viano€ny kolac; farebné stuhy

1. Privitanie
Ucitel' s detmi sedi v kruhu, privita ich basni¢kou, nasledne volne prechadza do dialégu o darcekoch
a pocitoch vianoéného (zimného) obdobia.

Zeldme si dobry der,
Stastie, zdravie, pokoj len.
KaZdy bude vesely,

s darc¢ekom sa podeli.

2. Naladenie na tému

Uditel sa pyta: Ako sa vold sviatok, na ktory sa pripravujeme? Kedy budu Vianoce? Ucitel sa
opatovne vrati ku kalendaru a aktudlnemu dnu v mesiaci. Spolu s detmi zaznacia aktudlny den.
Ucitel povie zadanie: Preciarknime dni, ktoré uZz v decembri boli. Spocitajme: Kolko dni zostdva do
Vianoc? Spolu s detmi v kalenddri spocitaju/skontroluju, kolko dni zostdva do Vianoc. Aky je
vysledok/riesenie zadania?

Vychdadzajuc z aktualneho dna uditel kladie otazky o jedlach, ktoré deti maju na raniajky, obed a
veleru v beznom dni. O kolkej rariajkujes/obedujes/vecerias? Co rdd jes na rariajky? Kto pripravuje
raniajky? Aké jedlo si nosis do skoly? Mézes jest v Skole?

Po konverzacii o jedlach v beiné dni zada otazku Co jeme na Vianoce? V tejto konverzacii o jedlach,
uvedie pojem sviatocné jedld, ktoré pripravujeme pre Specidlne prilezitosti. MdzZe tiez pokracovat
v diskusii o tradi¢nych a modernych jedldch (hubovad polievka, kapustnica, halusky, zemiakovy Saldt,
ryba, obldtky).

Pozn. pre ucitela: Rozdelenie jedal na beiné a sviato¢né/tradicné a moderné nie je vidy
jednoznacné. Je potrebné brat do Uvahy kulttrne a regionalne odlisnosti a zvyky.

3. Pribeh Anickin vianocny kolac
Pribeh sa spaja s predchddzajucou aktivitou. Avsak pred samotnym citanim je vhodné vratit sa
k slovnej zasobe cinnosti v rodine. Ucitel zameria pozornost na 3pecifické Cinnosti pripravy

vianoc¢nych sviatkov.
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Napr. priprava na Vianoce, upratovanie, nakupovanie, priprava darcekov, pecenie, zdobenie atd.

Nasledne ucitel predloZi pred deti ilustracie a Cita pribeh.

Prvé/druhé Citanie

V jedno zimné rdno sa mald Anicka rozhodne, Ze upecie vianocny koldc pre svojich rodicov a
surodencov. Premysla. ,Upeciem Ccokolddovy alebo ovocny koldc?” Md rada ovocie,
najradsej jablkd, hrusky a slivky. ,,Upeciem ovocny koldc.” povie hlasno.

Do misky vkladd muku, cukor, maslo a vajicka. Zacne miesat. Zrazu sa z misky ozve slaby
hlas: ,,Pom6z mi!” Anicka pozerd do misky: ,Kto si? Kde si?“ Z misky sa zas ozve hlas: ,Som
rozprdvkovy séfkuchdr.”

Ani¢ka sa zvedavo nariho pozerd a pyta sa:,,Co robi§ v mojej miske?”, StrdZim v miske vietko.
Chcem ti poméct upiect chutny koldc.” , To je skvelé. To je super!” tesi sa Anicka. ,,Pom6Z mi,
¢o mdam urobit?” Rozpravkovy Séfkuchdr ovoniava ingrediencie a ddva instrukcie: , Pridaj
skoricu, pridaj stipku pernikového korenia! Opatrne, naozaj len Stipku!“ Anicka rychlo pridad
skoricu aj korenie. Rozprdvkovy Séfkuchdr znova ovoniava a zvola: ,Pridaj vanilku a mleté
orechy.” V miske vsetko vonia. Rozprdvkovy Séfkuchdr pokracuje: ,Vylej cesto do formy a
uloZ nan ovocie!” Anicka naleje cesto do formy, ukladd nan kusky ovocia a Sup s nim do rury.
V kuchyni vsetko vonia. Upeceny kold¢ vyberie z rury, poloZi na stél a vold rodicov a
surodencov.

Rodicia ochutndvaju: ,Je vyborny, Anicka! Ako sa ti to podarilo?” ,,Pomdhal mi kamardt.”
odpovie Anicka. Vsetci sa dookola pozeraju, no nikoho nevidia.

4. Otazky zamerané na porozumenie pribehu

Pribeh &ita ucitel po ¢astiach — druhé/prvé citanie. Pracuje s vyrokmi/otazkami a odpovedami ano

— nie pre overenie porozumenia. PouZiva karticky so symbolmi (zelend — ano, ¢ervena — nie, prip.

dohodnuté symboly, napr. palec hore, palec dole, postavit sa, kfluknut si/zostat sediet a pod.).

Kolac pecie mama./ Pecie kola¢ mama?

Koldac je cokolddovy./Je kold¢ cokolddovy?

Pri peceni Anicke pomdha brat./ Pomdha Anicke pri peceni brat?
Uvideli rodicia rozpravkového Séfkuchdra? Atd.

Otdzky vyZadujuce krdtku odpoved’ (1-2 slovd)priamo uvedenu v texte. (Vhodné po druhom citani).

Co robi Anic¢ka v kuchyni?
Pre koho pecie koldac¢ Anicka?
Aky koldac pecie Anic¢ka?

Aké ovocie md Anicka rada?
Kto jej pomdha?

Co poradil kamardt Anicke?
Kolkokrat jej poradil?

Do coho naliala cesto?

Kde sa piekol koldc?
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Otdzky na hladanie rieSeni pre rozvijanie komunikacnych schopnosti a tvorivého myslenia.
- Preco rozprdavkového séfkuchdra rodicia nevideli?
- Aky koldc by si upiekol/la ty (sam/sama/viastnymi rukami)?
- Komu by si upiekol kolac ty? Preco?

5. Praca s ilustraciami Anickin vianoc¢ny kolac
Ucitel' pracuje s ilustraciami k pribehu. Ulohou jedného dietata je opisat ilustraciu, napr. o v
ilustracii vidi — jednoduchy opis ilustracie, resp. ¢o sa v ilustracii odohrava — jednoduchy dej.

- Na stole je muka. Na stole je cukor.

- Skriatok radi Anicke. Na stole su vajicka.
- Anicka pecie. Anicke pomdha Skriatok.

6. Hra Kolac

Vychadzajuc z pribehu o Anic¢ke, navodime hru v priestore triedy. Ucitel na podlahe z farebnych stdh
vytvori 3 farebné kruhy symbolizujice koldce — Cerveny kolac, zeleny kolac, Zlty kold€. Deti ich
ozdobia dostupnymi predmetmi podla instrukcii:

Na cerveny/zeleny/ZIty koldc poloZ jednu ZItu ozdobu.

Na cerveny/zeleny/Zlty kolac pridaj/priloZ do stredu/na okraje koldca pét ozddb.

Na ¢erveny/zeleny/ZIty kola¢ poukladaj ZIté ovocie.

V komunikacii s detmi dba ucitel na dodrziavanie pravidiel slusného spravania. U¢i deti, napriklad,
vyZiadat si predmet so slovami: Smiem si zobrat? Prepdc, mézZes mi poméct? Posunies sa? MéZes mi
podat... ?

Pozn. pre uditela: V aktivite ucitel moéZe pouzit také ozdoby, ktoré mu poskytuje materialne
zabezpecenie Skoly, ale aj materidly priloZzené k jazykovému programu — lopticky, stuhy, papiere —
obrazky s jedlom (ovocie).
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7. Zaver
Lekcia kon¢i basnickou/pesnickou.

Dakujeme, dakujeme, Ze sme boli spolu.
Dovidenia, dovidenia, vidime sa znovu.

alebo (na melddiu Prsi, prsi)

Snezi, snezi, sneh sa sype,
nezatvdraj, mrdz nds Stipe.
Usta mdme od medu,
chceme spievat koledu.

Ked'som isiel od Magdule,
stupal som jej na snehule.
Buchali, ¢lapkali,
sivé ockad plakali.

Sivé ockd, co placete,
vari vacsi koldc chcete?
Ddm Vém aj iného,

medovnicka sladkého. (S. Moravéik)
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Lekcia4 Prisviatocnom stole

Slovna zasoba: menu, sviecka, klinéek, suroviny, veniec, ponukat, tradi¢ny, ochutnat, znovu,
rozdelit, vitat, ochutnat

Vetné vazby: Stol je prestrety. Slavnost je pripravend. Stromcek je ozdobeny.

Funkéné frazy: S dovolenim. Radostné Vianoce prajem. Dakujem za blahoZelanie. Te$im sa,
Ze... MOzem este kusok torty/kolaca? Prepac...

InStrukény jazyk:  Zahraj. Znazorni. Predved. Priprav(me). Prichystaj(me).

Pomocky: dostupné redlne suroviny* (suSené hriby, Skorica, orechy, med, ihlicie,
pomarang, klinceky, medovniky); farebné $atky; zabaleny daré¢ek; FOTO TEMA
6 Oslavujeme; TEMA 5 Obr. karta Stolujeme; PL Viano¢né ozdoby a PL
Viano&ny stroméek (TEMA 6 PL Oslavujeme)

Pozn. pre ucitela: *V tejto lekcii je moziné pouZit malé mnozZstva surovin urcenych na
ochutndvanie/ovoniavanie. Nie je nutné zaobstarat vSetky. Jedla (suroviny) je vhodné prisposobit
zvyklostiam regiénu/obce.

1. Privitanie

Ucitel s detmi sedi v kruhu, privita ich basni¢kou. Rozvija rozhovor s detmi na viano¢na tému.
Oslavujete doma Vianoce? Ako? Ako sa doma pripravujete na Vianoce? Robite si vianoc¢ny veniec?
Co mds na Vianociach rdd/rada?

Zeldme si dobry deri,
Stastie, zdravie, pokoj len.
Kazdy bude vesely,

s darc¢ekom sa podeli.

2. Naladenie na tému: Vone Vianoc

Ucitel s detmi sedi v kruhu, deti maju oéi zaviazané Satkami. V miskach ma pripravené suroviny
potrebné na vyrobu tradi¢nych jedal, ktoré sa spajaju s Vianocami. Tie d4 detom ovonat a pyta sa
Co je to? Deti pomenuvaju nazov suroviny. Ak deti nepoznaju ndazov, ucitel zvoli stratégiu, kedy
pomenuje surovinu najprv sam a da ju ovonat dietatu, napr. To je Skorica/med/klincek/pomaranc.

3. Praca s fotografickym materialom: Pri viano¢nom stole

Ucitel' predloZi pred deti fotografie (TEMA 6 Foto Oslavujeme!) a rozvija rozhovor. Co je na
fotografii? Co vidis? Co robime poé&as Vianoc? Co spievame pocas Vianoc? Aku koledu poznds? Co je
koleda? Vies, o znamend vianocnd posta? Aku vianoénu postu dostdvame/posielame? Kto posiela
vianocnu postu? Komu pride vianocnd posta?
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Fotografie ¢. 3 a ¢ 4 umoZnuju osvojovanie novej slovnej zdsoby skorica, klincek, med
prostrednictvom otazok Ako vonia medovnik? Aké suroviny ddme do medovnikového cesta? Co

dalsie pe¢ieme na Vianoce?

T6 Oslavujeme! 3 76 Oslavujeme! . 4

Fotografia €. 11 poskytuje rozvijanie dialégu o zvyklostiach a tradicidch v rodinach deti.

T6 Oslavujeme! 1

Co pripravujete a jete na Vianoce? Kto ochutndva jedlo? Aké vianoéné menu mdte? Aku polievku
varite? Co vsetko je na vasom viano&nom stole? Kto sedi pri vasom viano¢nom stole?

Pozn. pre uéitela: Komunikéciu s témou Vianoc je moZné rozvinut s ktoroukolvek fotografiou TEMA

6 Foto Oslavujeme!



4. Pohybova aktivita bez slovnej reakcie: Pripravujeme Vianoce
U¢itel navrhne detom, aby sa zahrali, Ze je Stedry vecer a prestreli stol. V aktivite vyuZije obrazkovy
materidl (TEMA 5 Obr. karta Stolujeme) alebo redlne predmety.

C A=

— = 3

U¢itel zadava detom instrukcie:

Deti, pripravme/prichystajme spolu sviatocny vianocny stél. Najskér spocitajte, kolko nds bude
sediet pri stole. Pripravme stolicku pre kaZdého. Priprav tanier pre vsetkych a poloZ ho na stél.
Vpravo od taniera poloZte servitku. Na servitku poloZte noZik a lyZicu. Vlavo polozte vidlicku, Nad
lyZicu a n6Z polozZte pohdr. Deti prestieraju stol, po ukonceni uditel povie: Stdl je prestrety, stromcek
je ozdobeny, sldvnost je pripravend. Posadte sa, prosim. Vitajte! Mdm radost/Tesim sa, Ze sme vsetci
spolu. Hra na Stedrovecdernu oslavu moze pokracovat dialégom: S dovolenim, méZzem si tu sadnut?
Nech sa pdci, vezmite si. Smiem si zobrat/méZem este kusok tejto torty/koldca? Prepdd(te), Ze...

5. Aktivita Vianocné zelania

Ucitel v rukdch drzi daréek — mall zabalenu krabicku, pripadne imaginarne predstiera, Zze ju ma v
rukdch a povie V ruke drZim darcek. Darcek poda najblizSiemu dietatu so slovami Radostné Vianoce
prajem. Od dietata vyzaduje odpoved Dakujem za prianie. Dakujem za darc¢ek. Daréek si deti
posuvaju v kruhu jednym smerom s uplatnenim navrhnutého minidialdgu.

6. Pracovny list Vianocné ozdoby - pocitanie

Ucitel pracuje s pracovnym listom Viano¢né ozdoby (TEMA 6 PL Oslavujeme). Zad4 detom pokyny,
aby urcili pocet jednotlivych objektov a ich pocet oznacili na zobrazovanom Stvorceku.

Nasledne si pripravi pracovny list Viano¢ny stroméek (TEMA 6 PL Oslavujeme) vo formate A3
(pripadne nakresli velky viano¢ny stromcek na plagat vacsieho formatu. TieZ si pripravi hraciu kocku.
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Postup hry
Ucitel alebo dieta si vyberie jednu ozdobu, pomenuje ju, napr. snehuliak/darcek/viocka/hviezda.
Jedno z deti hadZe hraciu kocku, ¢im uréi pocet ozdbb, ktoré zakreslia spoloéne na vianoény
stromcek.

Pozn. pre ucitela: V hre ucitel méze poufZit aj dve hracie kocky. Jedna je s bodkami uréujldcimi pocet
a druhd so symbolmi ozdbb.

Pracovny list 5 Vianocné ozdoby

TEolEERBIRIE
R E R RRE

7. Zaver
Ucitelka sa rozluci s detmi viano¢nou pesni¢kou (na melddiu piesne Prsi, prsi).

Snezi, snezi, sneh sa sype,
Nezatvdraj, mrdz nds Stipe.
Usta mdme od medu,
chceme spievat koledu.

Ked'som isiel od Magdule,
stupal som jej na snehule.
Buchali, ¢lapkali,
sivé ocka plakali.

Sivé ockd, co placete,
Ddam Vam aj iného,
medovni¢ka sladkého. (S. Moravcik)




Zhrnutie témy 6

Pomocky: lepiaca paska alebo stuhy; TEMA 6 Foto Oslavujeme; obdlky s kartami PL
Vianoéné bingo (TEMA 6 PL Oslavujeme); hracia plocha Bingo

1. Privitanie
Ucitel s detmi sedi v kruhu, privita ich vianocnou pesnickou.

SneZi, snezi, sneh sa sype,
Nezatvdraj, mrdz nds Stipe.
Usta mdme od medu,
chceme spievat koledu.

Ked'som isiel od Magdule,
stupal som jej na snehule.
Buchali, ¢lapkali,
sivé ockad plakali.

Sivé ockd, co placete,

Ddm Vam aj iného,

medovnicka sladkého. (S. Moravéik)
2. Pohybova aktivita Vianocny stol a Vianocny stromcek
Ucitel priestor triedy rozdeli na polovice (kriedou, lepiacou paskou, stuhami a pod.) a objasni
pravidld aktivity. Jedna cast triedy predstavuje viano¢ny stromcek a druhd vianocny stol. Ucitel
vymenUva predmety, ktoré sa spajaju s viano€nym stroméekom alebo vianoénym stolom. Ulohou
deti je premiestnit sa do tej Casti triedy, kde pomenovany predmet patri. Napr. vianocny darcek,
pernik, vtacik, girlanda, hviezda, tanier, lyZica, misa s kapustnicou, ryba... Dieta si ma vziat predmet
od ucitela so slovami: Smiem si zobrat?

3. Préaca s fotografickym materidlom Co vieme o Vianociach

Utitel' rozlo?i fotografie (TEMA 6 Foto Oslavujeme). Vyzve deti, aby si kaidé vybralo jednu
fotografiu, ktoru bude opisovat, aviak nesmie prezradit, ktoru fotografiu si vybralo. Ostatné deti
budu hadat, o ktoru fotografiu ide.
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T6 Oslavujeme!

T6 Oslavujeme!

4. HraBingo

Ucitel pripravi obdlky s kartami k vianoc¢nej tematike. Kazdé dieta dostane obdlku s kartami PL
Viano¢né bingo (TEMA 6 PL Oslavujeme). Spolu si sadnu na koberec vo va¢som kruhu, aby si kazdé
dieta rozlozilo karty pred seba. Neskor ich budi ukladat aj za seba, preto je ddlezité, aby mali
dostatocny priestor pre uloZenie.

Pracovny list 6 Vianocné bingo

VIANOCNE BINGO
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Na zaciatku hry maju deti pred sebou vsetky karty. Ucitel pomenuva jednotlivé predmety na
obrazkoch, deti slova opakuju a vidy zodvihni pomenovanu kartu. Ak uz deti dokazu identifikovat
vsetky predmety, zacnl hrat Bingo. Na hracie pole (3x3) umiestiiuje kazdé dieta predmety
pomenované ucitelom: hviezda, stromcek, medovnik, veniec, daréek, sviecka, ozdoba, spievat.
Dieta, ktoré umiestni 9 kariet do hracieho pola ako prvé, zakrici bingo.

Obmena

Ucitel poZiada deti, aby pred seba uloZili len 6 kariet a 3 karty za seba. Hrat tak m6Zu len s kartami,
ktoré maju pred sebou. Ucitel nasledne vymenuva predmety a deti ich ukladaju do hracieho pola.
V tejto obmene ostdvaju na hracom poli tri prazdne polia.

Obmena
Dieta moze v hre pouzit aj karty, ktoré bude mat za chrbtom, av3ak vidy musi dodrzat pravidlo, Ze
na hracie pole vklada po pomenovani len 1 kartu.

Pozn. pre ucitela: Rolu ucitela mozZe prebrat jedno z deti v dalsich kolach hry.

5. Pracovny list Vianocné ozdoby

Deti maju k dispozicii obrazok viano¢ného stromceka (PL Vianocny stromcek), ktory dokresluju vo
dvojiciach alebo skupinovo. Kazdé dieta zadava inStrukciu pre vsetkych, ¢o a kde maju na stromcek
alebo pod stromcekom nakreslit.

Pracovny list 4 Vianocny stromcek

6. Zaver
Ucitel sa rozltci s detmi viano¢nym vinsom.

Stastie, zdravie, pokoj svéty vinsujeme Vdm.
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SLOVNA ZASOBA
tempo
skok
futbal/branka/gél
olympidda
boby
Celo
brucho
ruka/ruky
rameno/ramena
brada
tvar
siet
beh
kotul
prestavka

skakat
behat
vladat
utekat
moct
hadzat
$plhat
nahanat
dbat
(ne)poznat
(ne)padnut
drzat
kotulat
ockovat

narocny
jednoduchy

vo vnutri

zdravie
prechddzka
basketbal/kos
sanitka
nemocnica
lekar/ka
noha/nohy
prst/prsty
palec/palce
chrbat

plutvy

lyZe

sanky
prekazka
klzisko/ladova
plocha

Sportovat
hrat hokej/futbal
plavat

stat

sankovat
korculovat
bicyklovat
kolobezkovat
hrat Sach

ist na turistiku
lyZovat
zabdvat
klacat

poskladat

(ne)bezpecny
pomaly/pomaly
mierne

choroba
krok
tenis/raketa
hlava
oko/o¢i
ucho/usi
liek

rana
koleno/kolend
sanky
prilba
Stadidn

tura
injekcia

osetrenie

(ne)vediet
tocit

(za)cvicit
pomahat/pomadct
kuapat sa

hybat sa
predklonit
predpazit
upazit/rozpazit
klopat

zacat

tahat

potapat sa
plavanie

najoblubenejsi
rychly/rychlo
zraneny

TEMA 7 HYBEME SA A SPORTUJEME

nadcha
botasky

hokej/hokejka/puk

usta

vlas/y

krk/hrdlo
horucka/teplota
zdravotna sestra
lekar/ka

korcule

kasel

chranice

drep

pravidla

vySetrenie

dychat

bat (sa)
skoncit
zacvicit (si)
boliet

volat

zlomit si
oSetrit/vysetrit
kaslat
(s)kontrolovat
liecit

zaklonit
pocuvat

bicyklovanie

zlomend/y
bolavy/a
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VETNE VAZBY
idem(e) Sportovat
mobzem/mobzes/mobdieme
v telocvic¢ni/bazéne/hale
hrat nieco (basketbal/hokej)
rada sa prechadzam/lyZujem

FUNKCNE FRAZY
Pripravit sa, pozor, Start!
MozZem Ti pomOct?

Kde sa hra...?

Co potrebujes, ked... ?

INSTRUKCNY JAZYK
Rozmyslaj.
Skontroluj.
Napodobni.
Poskladaj.

Pripni.

Prekroc.

Zodvihni.

rad tancujem/pladvam
musim/musis/musime
na lade/horach/svahu
hrat s niec¢im (s loptou)

Necitim sa dobre.
Ako sa citite?
Pomdzes mi, prosim?
Ktoré Sporty... ?

Oznad/Udri (placackou).
Vyber.

Zahraj(me) sa/zacvi¢(me) si.
Prebehni.

Daj vpravo/vlavo.
Predpaz/vzpai.

Davaj(me) pozor.

rada Sportujem/skacem
chcem/chces/chceme

viem plavat/hrat futbal

hrat s niekym (s kamaratom)

Co ta boli?/Co ju/jeho boli?
Rozumie$/rozumiete?
Aky je tvoj oblUbeny Sport?

Davaj pozor/Pozor!
Pomenu;j.
Poskladaj.

Obehni.

Podlez.

Urob drep.
Skontroluj(me).
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Lekcial Hybeme sa!

Slovna zasoba: Splhat sa, plavat, potapat sa, hrat futbal/hokej/basketbal/tenis, sankovat sa,
kotulat, lyzovat sa, Sportovat, zacvicit si, predpazit, upazit, rozpazit, dvihat,
predklonit (sa), skakat, behat, utekat, nahanat, vo vnutri

Vetné vazby: slovesa so zvratnym zdmenom (potapa sa, sankuje sa, lyZuje sa, atd.), hrat
nieco, hrat s nie¢im, hrat s niekym

Funkcné frazy: Co robim(e)? Ktoré $porty... ?

Instrukény jazyk:  zahraj(me) sa, zacvi¢(me) si, poskladaj

Pomacky: TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme; TEMA 7 Foto Lopty $portov; PL Sportovec
(TEMA 7 PL Hybeme sa, $portujeme); lopticky, noznice

1. Privitanie
Ucitel privita deti a predstavi im tematickd basnicku.

Jar ¢i leto, jesen, zima,

Sport ma stdle zaujima.
Vezmem loptu, plavky, sanky,
behdm, skacem bez prestdvky.*

2. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede

Ucitel vyzve deti Zacvicme si. Pozve deti do SirSieho kruhu. Postupne ukazuje rézne pohybové
¢innosti tematicky viazuce sa k Sportu. Pohyb komentuje v prvej osobe jednotného disla, napr.
Skd¢em. Behém. Splhdm sa. Pldvam. LyZujem sa. Potdpam sa. HddZem (loptu). Krdcam. Kotulam.
Vyzve deti, aby pohybovu ¢innost opakovali po nom. Ked'si deti osvoja vyznam jednotlivych slovies,
pohyb u? u¢itel nepredvadza, len zadava pokyny, napr. Skd¢em. Behdm. Splhdm sa. Pldvam. LyZujem
sa. Potdpam sa. Hadzem (loptu). Kra¢am. Kotulam. Nahdriam.

Pozn. pre ucitela: Deti mdzu doplfiat dalsie pohybové ¢innosti: hram futbal, hrdm hokej, sankujem
sa, hram Sach. Rozsah slovnej zasoby zavisi od Specifik skupiny.

3. Pohybova aktivita so slovnou odpovedou 1
Aktivita nadvazuje na predchadzajucu. Deti vSetky predvadzané pohybové ¢innosti spolocne slovne
pomenuvaju. Aktivita je zamerana na:

Ndcvik ¢asovania slovies
U: Hybem sa.

D: Hybeme sa.

U: BeZim.

D: BeZime.
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Ndcvik dialdgu (otdzka — odpoved)
U: Co robim?

D: BeZim.

U: Co robime?

D: BeZime.

Rolu ucitela neskor prevezmu deti.
Ndcvik dialdgu (otdzka — odpoved)
D: Co robim?

Ostatné deti: Bezis. (Pohladom/Gestom ukazu na iné dieta.)

D: Co robi Janka?
Ostatné deti: Janka beZi.

Pozn. pre utitela: Pri otazke Co robim?/Co robi? ma ucitel/ dieta v ruke kartu so symbolom otaznika.

Symbol nabada k odpovedi na otazku.

4. Hadanie s kartami

Ucitel uvedie tuto aktivitu inStrukciou Zahrajme sa. Hddajte, aky je to Sport? PouZije fotograficky
material (TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme). U¢itel postupne odhaluje fotografie réznym
sposobom tak, aby deti na zaciatku nevideli cely obrdzok (uplatni r6zne techniky prace s kartami).
Ulohou deti je identifikovat $portovu ¢innost, napr. lyZovat/bicyklovat/pldvat, resp. identifikovat
Sport futbal/basketbal/tenis/hoke;.

Deti hadaju a pomenuvaju Sportové ¢innosti na obrazkoch. Ak natrafia v hre na ¢innost, ktoru este
nepoznaju, uditel ju pomenuje a deti po nom niekolkokrat opakuju.

Pozn. pre uditela: V pripade, Ze deti nevedia ¢innost alebo Sport identifikovat, ucitel Sport pomenuje
a deti pomenovanie zopakuju po nom. Je prirodzené, Ze sa deti s viacerymi druhmi Sportov este

nestretli.

5. Pohybova aktivita so slovnou odpovedou 2

Kazdé dieta si vyberie jednu fotografiu zo siboru TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme. Ucitel
v triede rozmiestni dva farebné kruhy, ktoré symbolizuju priestor pre realizaciu Sportu (vonku a vo
vnutri — na ihrisku alebo v telocvicni).

Ulohou deti bude slovne a pohybom reagovat. Na zaklade otazky Kde sa hrd Sport? sa deti presunu
ku spravnemu symbolu v priestore triedy. Postupne kazdé dieta odpovie celou vetou Volejbal
hram(e) na ihrisku. Volejbal hram(e) v telocvicni. Volejbal hrdm(e) vonku aj vo vnutri.

Pozn. pre ucitela: Viaceré Sporty sa realizuju vo vnutri aj vonku, ucitel preto akceptuje volbu deti.
S ohladom na jazykovo-komunikaénu droven deti je mozné rozvijat Sirsiu diskusiu.
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Variant 2

Dialdg mbze mat rézne podoby v zavislosti od formuldcie otazky. Ktoré sporty hrame v telocvicni?
Ktoré sporty hrame vonku? K symbolom telocviéne/vonku sa presunu len tie deti, ktorych Sport na
nimi vybranej fotografii sa moZe v tomto priestore hrat. Odpoved deti by mala byt opat
formulovana celou vetou, nie jednoslovne. Vonku sa lyZujeme/bicyklujeme/hrame tenis. Vo vnutri/

v telocvicni sa hrame basketbal/hokej/tenis.

6. Hra Nie je lopta ako lopta

Ucitel na Uvod aktivity predstavi pohybom Sporty, v ktorych sa pri hre pouziva lopta: tenis, volejbal,

basketbal, futbal, stolny tenis, rugby. Deti Sporty hadaju a vyberaju fotografie Sportov, ktoré uditel

pohybom imitoval. Nasledne im ukaze fotografie 16pt (TEMA 7 Foto Lopty $portov) pouzivanych

v tychto hrach (podla lopty opat urcia Sport, v ktorom sa pouZivaju). Fotografie 16pt ucitel umiestni

na podlahu do jednej linie a deti sa postavia do dvoch radov — timov, ktoré budd medzi sebou

sutazit.

Pravidla hry:

1. Ucitel povie nazov Sportu a ulohou prvého dietata v rade/time bude trafit loptickou (hodenim
alebo kotulanim) obrazok lopty, ktora prindlezi pomenovanému Sportu.

2. Tim, ktory ako prvy trafi spravnu loptu na obrdazku, ziska bod.

Pozn. pre ucitela: Po dohrati hry moze ucitel ponechat priestor pre spontanny slovny prejav deti
v rozhovore o $portoch. Napriklad: Kolko hrdcov hrd tenis? Co potrebuju hrdci pri hre? Co robia

s loptou? Ako vieme, kto vyhrdva?
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7. Pracovny list Sportovec

Deti si z pracovného listu Sportovec (TEMA 7 PL Hybeme sa, $portujeme) vystrihnu ¢asti tela postavy
$portovca. Jednotlivé Casti postavy ostanu volné, poloZené na lavici, aby s nimi mohlo dieta rozne
manipulovat. Ked deti maju vystrihnuté Casti postavy Sportovca, uditel alebo dieta pomenuva
pohyby Sportovca Poskladaj sportovca, ako beZi, pldva, skdce, lezie, kope, stoji, dviha pravu nohu,
lavu nohu, zodvihne ruky hore, a pod.

Tuto aktivitu mozno doplnit o uditelove instrukcie v 2. osobe jednotného alebo mnozného Cisla,

napr. Skdc(te). Zodvihnite pravu nohu. Zodvihnite obe ruky hore.

Pracovny list 7 Sportovec

SPORTOVEC

FAKEAT
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Pozn. pre ucitela: V pripade vyssej znalosti jazyka méze ucitel pridat pojmy z telesnej vychovy.
Sportovec upazi/predpazi/rozpai.

8. Zaver

Ucitel sa rozlGéi s detmi pesnickou Pod' cvicit?, ktord prehrd z poéitada. Polas pesnicky deti ponechd

volne tancovat a napodobnovat deti vo videu.

2 Piesefi najdete na stranke: https://www.youtube.com/watch?v=MUz1MI8BhNo
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Lekcia2 Sportujeme cely rok

Slovna zasoba: bicyklovat, kolobezkovat, korculovat, hrat tenis, ist na turistiku, kupat sa, sief,
hokejka, sanky, okuliare, puk, prilba, chranice, branka, plutvy, raketa, korcule

Vetné vazby: hrat s nie¢im, hrat s niekym, mézZzem/mo6zZeme, minuly ¢as (2. os. sg — si
Sportoval...), na horach/nalade/na svahu, slovesné podstatné mena: lyZovanie,
plavanie...

Funkcné frazy: Co potrebujes, ked...? (Pre¢o) mam rad/nemdm rad... Vie$ hrat...?

Instrukcny jazyk:  vyber, prirad, pripni, poloZ, daj vlavo/vpravo, oznac (placackou), vyber,
pomenuj

Pomocky: TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme; Cesta do Hlaskova 6 Sport; PL Aky je to
$port? (TEMA 7 PL Hybeme sa, $portujeme); farbicky; placacky

1. Privitanie
Ucitel deti v skupine privita a basnickou.

Jar ¢i leto, jesen, zima,

Sport ma stdle zaujima.
Vezmem loptu, plavky, sdnky,,
behdm, skacem bez prestdvky.*

2. Naladenie na tému

Ucitel ma k dispozicii fotograficky material (TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme). Vyzve jedno
dieta, aby pantomimickym pohybom znazornilo Sportovud ¢innost na fotografii, ktord vSak ostatné
deti nevidia. Predvedeny pohyb zobrazeného Sportu ostatné deti hadaju a pomenuju ho. Fotografiu
poloZia na zem. Ked' su vsetky fotografie Sportov uhadnuté, ucitel zadava dalSie instrukcie.

Viyber fotografiu Sportu, ktory sa hrd vonku. Umiestni fotografiu na tabulu vpravo/vlavo.

Vyber fotografiu sportu, ktory sa hrd s loptou. Umiestni fotografiu na okno.

Vyber fotografiu Sportu, ktory sa hrd so Zltou loptou. Umiestni fotografiu pred dvere.

Vyber fotografiu Sportu, ktory sa hrd s bielou loptou. Umiestni fotografiu pod stolicku.

Vyber fotografiu sportu, ktory sa hrd s raketou. Umiestni fotografiu vedla seba.

3. Dialdg Ktory Sport mas rad/a? Ktory Sport sa ti paci?

Deti su v kruhu, jedno z deti je v strede a pyta sa ostatnych Ktory Sport mds rdd/a? Ktory sport sa ti
pdci? Ktory Sport nemds rad/rada? Ktory sport sa ti nepdci? Deti odpovedaju celou vetou. Mdm rdd
hokej. Paci sa mi lyZovanie/tancovanie... Nemdm rdd futbal. Nepdci sa mi pldvanie. Deti vedieme
k tomu, aby sa pytali rézne otdzky, napr. Vies hrat tenis/futbal/basketbal/volejbal? Ulohou deti je
zaroven zapamatat si, kto a aké Sporty ma rad.

V zéavere aktivity sa kazdé z deti pokusi povedat zapamatané informacie o inych kamaratoch
v skupine.
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Pozn. pre ucitela: V tejto aktivite ide zaroven o upeviiovanie vetnych vazieb Pdci sa mi... Mdm rdd...
Viem hrat... Tieto vetné vazby by mali byt detom zname. Je mozné diskusiu rozvinut aj otazkami
Preco nemds rdd...? Preco mds rdd...?

4. Aktivita Placacka

Ciefom aktivity je doplnit slovnu zasobu k téme Sport so zameranim na pomenovania Sportovych
naradi a potrieb. Deti stoja v polkruhu a pred nimi je v priestore rozmiestneny fotograficky material
(TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme alebo material Cesta do Hlaskova 6 Sport). Dieta, ktoré ma
v ruke placacku ako prvé, zacne hru. Ucitel pomenuje jeden predmet, ktory sa v niektorom Sporte
pouziva a Ulohou dietata je najst Sport, v ktorom sa predmet pouZiva a udriet spravny objekt
placackou.

Ucitel vymenuva Sportové naradie, napr. siet/raketa/puk/okuliare/lyZe/hokejka. Dieta na
rozmiestnenom materiali udrie placackou. Nasledne placacku poda dalSiemu dietatu vedla seba.

Variant
Deti mdzu byt rozdelené na dva timy, v tom pripade sa pouZivaju dve placacky. Avsak hra sa o body.
Tim, ktory rychlejsie uréi pomenovany predmet, ziskava bod.

5. Aktivita s kartami

Ucitel pracuje s velkou kartou s ndzvom Sport a malymi kartami s obrazkami oble&enia a $portovych
pomocok, ktoré su potrebné k jednotlivym Sportom Cesta do Hlaskova 6 (puk, brdnka, plutvy, kés,
siet, raketa, hokejka, korcule, bicykel).

Uditel postupne vyzyva jednotlivé deti Vyber si karticku. Pozri a pomenuj, ¢o je na nej. Pripni
obrdzok. Daj vpravo/vlavo. Prirad’ pomécku/ndstroj k Sportu.

Variant
V aktivite mdZe ucitel poufZit tzv. overovacie otazky. Co potrebujes, ked chces hrat futbal/hokej? Co
potrebujes, ked’ chces lyZovat/pldvat/sankovat sa?

6. Aktivita Sportujeme v zime a v lete

Ucitel ma pripravené obrazky/fotografie zimnych a letnych Sportov (Cesta do Hlaskova 6 alebo
TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme). UCitel sa pyta Ktory Sport méZeme robit v zime? Ktory v lete
a ktory cely rok? Deti triedia fotografie/obrazky do dvoch skupin: zimné a letné Sporty.
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7. Pracovny list Aky je to Sport?
Tento pracovny list poskytuje viacero moznosti prace s nim.

Pozn. pre uditela: Vhodné je uplatnit aspon dva varianty prace s navrhnutym pracovnym listom.

Pracovny list 8 Aky je to sport
AKY JE TO SPORT?
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Variant 1
Ucitel povie Cislo obrazka a dieta slovne identifikuje Sport.

Variant 2
Ucitel pomenuje sport a dieta povie Cislo obrazka, resp. iba na obrazok ukaze.

Variant 3
Ucitel si vyberie jeden indikator Sportu, napr. Chlapec kope do lopty. Chlapec ma prilbu na hlave.
Sport sa hrd na stole. Chlapec md v ruke hokejku. V hre sa triafa do ko%a. Dieta uréi nazov $portu a

ukaze ho na obrazku.

Variant 4

Ucitel opiSe Sport viacerymi vetami, ale jeho nazov nevyslovi. Dieta po vypocuti opisu dohodnutym
symbolom oznadi Sport na pracovnom liste. Napr.:

U: Oznac Zltou bodkou nasledovny sport (pauza). Je to zimny sport. Potrebujem helmu, okuliare,
rukavice. V rukdch drZim palice.

U: Oznac ciernou bodkou nasledovny Sport (pauza). Tento Sport sa hrd na ihrisku. Hraju 2 timy
hrdcov. Hrdci hraju s jednou loptou. Ich lopta je Cierno-biela.




U: Ozna¢ modrou bodkou nasledovny Sport (pauza). Tento Sport robim sam. MdZes byt vo vnutri
alebo vonku. Potrebujes specidlne oblecenie a uterdk.

8. Zaver
Na zaver si deti vypocuju pesni¢ku Pod' cvicit® z minulej lekcie. MZu si podla nej zacviéit, zatancovat,
pricom Casti textu piesne moZu aj spievat.

3 pPiesefi ndjdete na stranke: https://www.youtube.com/watch?v=MUz1MI8BhNo
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Lekcia3 MOoj oblubeny Sport

Slovna zasoba: botasky, prekazka, beh, najoblibenejsi, najradsej, prechadzat sa, dokazat
Vetné vazby: (ne)viem plavat/hrat tenis..., (ne)dokdzem sa Splhat/lyZovat..., rdd/rada
Sportujem, bicyklujem sa..., najradsej mam hokej/plavanie... ldeme

Sportovat/tancovat/behat. Viem/neviem plavat/lyZovat/hrat tenis. Dokazem
plavat/lyZovat/liezt. Kolki z nas... Superlativ: naj(ne)oblUbenejsi

Funkéné frazy: Aky je tvoj oblUbeny Sport? MbZete mi pombct/pombziete mi, prosim?

Instrukény jazyk:  opiS, pocuvaj, podlez, prekro¢, zodvihni, predpaz, vzpaz, urob drep, obehni,
prebehni

Pomocky: TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme; Cesta do Hlaskova 6 Sport

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita a pozdravi. SituaCtne vedie kratky rozhovor zopakovanim fraz
z predchadzajucich lekcii.

Jar ¢i leto, jesen, zima,

Sport ma stdle zaujima.
Vezmem loptu, plavky, sdnky,
behdm, skacem bez prestdvky.*

2. Pohybova aktivita Sportujeme s Kubom

Ucitel uvedie aktivitu inStrukciou Zahrajme sa, deti. Aktivita vychadza zo znamej hry Kubo veli.
Najskoér pokyny detom zaddva uditel, neskor jeho rolu preberaju deti. V hre ide o upeviiovanie novej
slovnej zasoby Sportovych &innosti z minulych lekcii, vratane upevnovania predlozkovych spojeni.
Podla mozZnosti je vhodné v triede vytvorit niekolko prekazok z dostupnych objektov v triede
(stolicky, lavicka, kruhy, tasky a pod.).

Variant 1
Kubo veli: Urob drep. PredpaZ obe ruky. VzpaZ pravu ruku. Krdcaj do kruhu. Zastav sa. Zodvihni pravu
nohu. Sadni si na zem. Podlez popod stolicku. Prekroc cez kruh. Sadni si vedla stolicky.

Variant 2
Kubo veli: Hrame volejbal. Hradme tenis. Chytam loptu. HadZem loptu. LyZujeme. Bicyklujem sa.
Pldvame. BeZime cez prekdzky.

Variant 3
Kubo veli: BeZ. Obehni loptu. Obehni okolo tasky. Prebehni k oknu.
Kubo veli: LyZuj sa. LyZuj dolu kopcom. LyZuj k tabuli. LyZuj okolo prekdZok.

Pozn. pre uditela: Nemusia byt uplatnené vsetky varianty. Ucitel voli varianty podla jazykovo-
komunikacnej urovne deti, pripadne vytvori svoje vlastné.
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3. Hra Uhadni Sport

Ucitel si vyberie fotografiu/obrazok $portu (TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme alebo Cesta do
Hlaskova 6). Deti vsak kartu/fotografiu nevidia, ale ucitelovi kladu otazky, pomocou ktorych mozu
uhadnut Sport alebo Sportovu ¢innost na obrazku/fotografii. Uéitel na otazky deti méze odpovedat
len jednoslovne — ano/nie. Napr. Je to zimny/letny Sport? Hrdm sa sdm? Potrebujem kamardtov?
Potrebujem pri ¢innosti hokejku/puk/raketu? Hrédme s loptou? Hrdme s hokejkou? Potrebujem
botasky/korcule/cvicky? Potrebujem prilbu/chranice?

Ked' Sportovu ¢innost deti uhadnu, uditel detom ukaze fotografiu/obrazok a ponecha priestor pre

spontanny rozhovor o Sporte.

4. Pohybova aktivita so slovnhou odpovedou

Ucitel precviCuje pouZivanie slovies dokdZem/nedokdZem, viem/neviem. Deti stoja v rade. Ucitel
pracuje stdle s fotografickym materidlom (TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme). Ukaze detom
jednu vybranu fotografiu s instrukciou. Ak viete/dokdZete pldvat, postavte sa vpravo. Ak
neviete/nedokdZete pldvat, postavte sa vlavo.

Ucitel sa mozZe pytat aj jednoduchsie. Vies pldvat/lyZovat/hrat futbal/bicyklovat sa/hrat basketbal?
DokdzZes plavat/lyZzovat/hrat futbal/bicyklovat sa/hrat basketbal? Deti sa presuvaju podla
pravdivosti na tu stranu v priestore, ktora prezentuje ich kladnu alebo zdpornu odpoved.

d

T7 Hybeme sa, 3portujeme

T7 Hybeme sa, 3portujeme

AR e S

7 Hybemé sa, $portujeme - 14 T7 Hybeme sa, portujeme

T7 Hybeme sa, Sportujeme 10

5. Dialég M6j oblubeny Sport

Ucitel v aktivite vyzve deti Premysli si, ktory Sport mds velmi rad/rada. Na vyzvanie kazdé dieta
pantomimicky znazorni pred ostatnymi detmi svoj oblUbeny Sport. Deti hadaju, kto ma aky Sport
rad.

U: Filipko, ¢o rad/najradsej robis, aky Sport?/Aky je tvoj oblubeny Sport? Predved’ ho.

D: Filipko, ty rad tancujes/behds... Podte, ideme spolu behat/tancovat...

Dieta nasledne potvrdi/vyvrati, ¢ ostatni uhadli. Ano, rdd tancujem/behém. Nie, ja nerdd

tancujem/beham.
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6. Dialdg o Sporte: Ktory Sport mame my ako skupina najradse;j?

Ucitel umiestni niekolko obrazkov vybranych Sportov na tabulu pod seba, pricom vytvori tabulku
(ukazka nizsie). Deti spolo¢ne s ucitelom zaznamendvajui obltUbenost/neoblubenost vybranych
Sportov.

U: Deti, zaznamendme do tabulky: Aky sport mam/nemadm rdd/rada. MéZete mi poméct/pomébZete
mi, prosim? Ideme si to napisat do tabulky.

MAM RAD/RADA NEMAM RAD/RADA
v vV XXX
v vV X
vvvvo v XX
vv X X

Ucitel zaznamenava symbolmi « alebo X obllibenost Sportov na zaklade dialégu s detmi. Pyta sa.
U: Rdd Sportujes?

D: Ano, rdd $portujem/rdd pozerdm $port.

U: Rdd sa lyZujes/pldvas/bicyklujes?

Pozn. pre ucitela: Pocet Sportovych aktivit v tabulke uréi ucitel' s ohfadom na jazykovo-komunikaénu
Uroven deti.

Po vyplneni tabulky deti spolo¢ne s ucitelom zrekapituluju vysledky prieskumu oblUbenosti
vybranych Sportov. Ucitel sa v rozhovore pyta Kolki z nds maju radi pldvanie? Kolki z nds maju radi
lyZovanie? Resp. Kolko deti md rado pldvanie? Kolko deti md oblubeny sSport futbal? Kolko deti mad
oblubeny Sport pldavanie? Spocitajime).




Kolki z nds nemaju radi pldvanie? Kolki z nds nemaju radi lyZovanie? Resp. Kolko deti nemd rado
pldvanie? Kolko deti nemd obltbeny sport futbal? Kolko deti nemd oblubeny Sport pldvanie?
Ktory Sport je najobltubenejsi? Ktory Sport je najneoblubenejsi?

7. Zaver
V zavere lekcie sa uditel vrati k pesni¢ke Pod' cviCit*. Deti sa pohybuju rovnako ako vidia vo videu,
zaroven sa mozu postupne pridat aj k spievaniu refrénu.

Ruky hore ddm, predpazim a idem sdm,

ruky hore dam, pozri ako cvicim.

Ruky hore dam, rozpaZim a idem sam,
behdm, skacem, pldvam, vsetko ma to bavi...

4 Piesefi ndjdete na stranke: https://www.youtube.com/watch?v=MUz1MI8BhNo
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Lekciad4d Moje telo

Slovna zasoba:

Vetné vazby:
Funkéné frazy:

Instrukény jazyk:

Pomocky:

1. Privitanie

o€i, usi, nos, Usta, hlava, vlasy, Celo, brada, tvar, krk, brucho, nohy, ruky,
brucho, koleno/3, palec/palce, ramend, prsty, pozerat, vidiet, dychat,
pocut, citit, rozpravat, hryzt, jest, behat, skakat, chodit, kopat, tancovat
budeme hadzat kockou... (buduci ¢as), ak poviem...

Ukaz, kde je... Ako sa citi(8)? VIadzes...?

zahraj(me) sa, davaj(me) pozor, skontroluj(me), oznac

TEMA 7 Plagét Ludské telo A3; PL Ludské telo (TEMA 7 PL Hybeme sa,
$portujeme); TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme; papiere; pastelky; hracie
kocky

Deti v skupine privitame, pozdravime sa. V Uvode lekcie ucitel spolu s detmi spieva znamu pesnicku,

pricom ukazuje na Casti ludského tela.

Hlava, ramend, kolend, palce,

oc€i, usi, usta, nos.

2. Aktivita bez slovnej odpovede
Ucitel umiestni pred deti plagat A3 Ludské telo. Ukazuje na nejaku cast svojho tela a vidy po jednej

vete ukaze aj na danu cCast tela na obrazku.

15

17
19 Y

"

14

16

18

™

U: Mdm hlavu — jednu hlavu... Ona ma hlavu.. Ukdz, kde mads hlavu.
Madm dve oci/... On(ona) ma 2 oci... Ukdz, kde mas oci. Jedno, dve...
Mdm zuby.../On(a) ma zuby... UkdZ, kde mds zuby.
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Pozn. pre ucitela: Pri predstavovani Casti tela by mal ulitel prepdjat obrazovy material s priamym

odkazovanim na vlastné telo — readlnu skutocénost.

3. HraKubo veli
Hru Kubo veli je uz detom zndma z predchadzajucich lekcii. V hre tentokrat uplatnime slovni zasobu

zameranu na Casti ludského tela. Ucitel zadava jednoduché instrukcie: Budeme sa hrat na Kuba.
U: Kubo veli: UkdzZ na svoju hlavu/oci/zuby/usta/bradu/tvadr/ruky/ramend/kolend/prsty/krk ...

Tempo hry sa postupne zvysuje. Pravidlom je, Ze deti postupne vypadavaju z hry, ak sa pomylia.
V dalSom kole moze viest hru niektoré z deti.

4. Pracovny list Ludské telo

Deti pracuju s pracovnym listom Ludské telo (TEMA 7 PL Hybeme sa, $portujeme) podla pokynov
ucitela. Zdmerom je oznacit dohodnutym symbolom pomenované casti tela. Praca s pracovnym
listom opat ponuka r6zne moznosti upeviiovania slovnej zasoby a konverzaéného dialégu, napr.:

Zakruzkuj/vyfarbi nos cervenou farbou.
Spocitaj a zakruZkuj prsty na rukdch.
Modrou farbou oznac pravu ruku.

Oznac na tvdri celo chlapca.

Zakruzkuj tie Casti tela, ktoré mam v pocte 2.
Skontrolujme si, ¢o si/ste oznacili.

LUDSKE TELO

P

22
)

Nasledne ucitel v zavislosti od jazykovo-komunikaénej zdatnosti deti rozvija dialdg o tom, ¢o dokaze
[udské telo. Otazky mozu byt formulované nasledovne:

Preco mdme nos/usi/oci/usta? Co dokdZeme robit nosom/usami/ocami/istami?

Kolko néh/ruk/oci/usi/zubov mdme? Co dokdZeme robit nohami/rukami?

Ktoré sporty dokdZeme robit nasim telom?
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Ucitel pri rozvijani dialégu s detmi vyuZije fotograficky materidl TEMA 7 Foto Hybeme sa,
Sportujeme.

5. Tvoriva aktivita s dialdgom Moja priSerka

Ide o volnejsi typ aktivity, ktord umoznuje rozvijat predstavivost a fantdziu deti. Ucitel poskytne
detom papier a farbicky: Budeme kreslit priserky. Deti kreslia postavy z rozpravky — priserky. Aktivitu
za¢ne Uuvodnym rozhovorom (v pripade potreby ucitel pouzije vhodny obrazok). U: Ako podla teba
vyzerd priserka? Kolko md o&i/usi/ruk/ust/néh...? Akej farby md viasy? Md viasy? Co md na hlave?
Akej farby mad oci? Su vsetky oci rovnaké? A pod.

Variant 1

Deti kreslia podla inStrukcii ucitela, pricom neskor instrukcie ku kresleniu zadavaju deti.
U: Tvoja priserka v rozprdvke md tri oci, tri nohy a krdtke kuceravé viasy.

D: PriSerka ma zelené vlasy.

Variant 2
Kazdé dieta nakresli svoju priSerku a po ukonceni ju predstavi jednoduchym opisom.
D: Moja priserka je mald, ma dve oci, krdatky nos a pdt ruk.

Variant 3

Deti nakreslia priSerku samostatne podla vlastnej fantazie. Nakreslené priSerky deti umiestnia pred
seba do jednej linie. U¢itel vyzve jedno z deti, aby opisalo jednu z priSeriek na obrazkoch. Dieta v3ak
na obrazok nesmie ukazat. Deti, budeme hddat, o ktorej priSerke hovori Janko. Ostatné deti hadaju,
o ktoru priserku ide.

Pozn. pre ucitela: Ucitel vedie deti k presnejSiemu vyjadrovaniu prostrednictvom podpornych
otazok s ciefom precvicit uz osvojovanu slovnu zasobu z predchadzajucich lekcii. Napr. Ako sa
priserka vold? Kolko md rokov? Je vysokd? Md na hlave klobuk? Kde byva? Ako sa vold
mesto/dedina, v ktorej Zije? Md rodicov? Kolko md sturodencov? Co vietko dokdze? Vie/viddze
pldvat/behat? Ako sa citi?

6. Zaver
V zavere si deti spolu s ucitelom zaspievaju piesen.

Hlava, ramend, kolend, palce,

oc€i, usi, usta, nos.
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Lekcia5 U lekara

Slovna zasoba: musiet, spadnut, boliet, zub, zlomit si, zlomenda, o/vysetrit, kaslat, trpiet,
dychat, bat (sa), pichat injekciu, ockovat, rana, nemocnica, lekar/ka, nadcha,
horucka, teplota, kasel, hrdlo, bolest, kost, osetrenie, lieCenie

Vetné vazby: minuly ¢as 3. os. jednotného &isla: Co sa deje? Co sa stalo?...ja som zdravy, ty
si zdravy, my sme zdravi, ma bolavid nohu/boli ho noha/ma bolest nohy

Funkcné frazy: Co ta boli? Co ho/ju boli? Ako sa citi§? Kolki z nas... ? Necitim sa dobre.

Instrukény jazyk:  ukdZ, pomenuj, zaznamenaj do tabulky, napodobni

Pomacky: TEMA 7 Foto Hybeme sa, $portujeme; TEMA 7 Foto Zdravie; TEMA 2 Foto Kde
ijeme — fotografie €. 3 a €. 4; Cesta do Hlaskova Co robi v nemocnici; Cesta do
Hlaskova A16

1. Privitanie
Ucitel sa s detmi privita pesni¢kou Pod' cviéit® , ktord prehra z poditaca. Pocas pesnicky deti ponechd
volne tancovat a napodobnovat deti vo videu: Napodobriuj deti vo videu/zatancuj si podla videa.

2. Naladenie na tému

Ucitel plynulo nadviaze na text pesnicky a vyzve deti k dalsSim pohybovym Sportovym aktivitam.
Zopakuje osvojovanu slovnu zdsobu z predchadzajucej lekcie.

U: Podme pldvat/hrat futbal/hrat tenis/hrat volejbal/hrat basketbal/lyZovat/bicyklovat...

Deti pohybom imituju Cinnosti, pre ktoré ich ucitel vyzve. A na otdzku ucitela Aky je to Sport?
odpovedia jednoslovne: pldvanie, futbal, tenis, volejbal, basketbal, lyZovanie, cyklistika...

3. Dialdég Vies to?

Ucitel umiestni fotografie Sportov v priestore. Nasledne deti precvi¢uju dialég z minulej lekcie. U:
U: Vies lyzovat?

D: Ano, viem lyZovat./Nie, neviem lyZovat.

U: Vies plavat/sa bicyklovat?

D: Viem pldvat/sa bicyklovat./Nie, neviem pldvat/sa bicyklovat.

Rolu uditela prevezme niektoré z deti.
Vies hrat futbal?

Vies rychlo behat?

Vies plavat?

Vies skakat do dialky?

Vies robit drepy?

5 Piesefi ndjdete na stranke: https://www.youtube.com/watch?v=MUz1MI8BhNo
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Vies robit kotul?
Vies sa bicyklovat?
Vies sa kolobezkovat?

V zavere dialdgu nasleduje objasnenie terminu zdravy/ja som zdravy/ty si zdravy/my sme zdravi.
U: MéZes teraz cvicit/pldvat/skdkat? Ak dno, tak si zdravy. Ak nemdéZes teraz cvicit/skdkat/plavat a
nieco ta boli, ak sa necitis dobre, tak si chory.

4. Aktivita bez a so slovhou odpovedou

Ucitel po predchadzajucej aktivite pracuje s fotografickym materidlom (TEMA 7 Foto Zdravie). U¢itel

sa pyta jednoduchymi otdzkami na ich obsah. Co vidi§ na fotografii? Co sa deje? Co sa stalo? Takto
ziska prehlad o slovnej zdsobe deti v tejto téme. Aktivita pokracuje v troch krokoch.

Krok 1

Po spontannych odpovediach deti ucitel ukazuje na jednotlivé fotografie a komentuje najviac
dvojslovnymi pomenovaniami: bolavd noha, nddcha, bolavé brucho, bolavé hrdlo, bolavy chrbdt,
injekcia, zranené koleno, horucka.

Krok 2
Ucitel vyzve deti, aby ukdzali na fotografiu, o ktorej hovori. Pomentva v roznom poradi, ¢im overuje
porozumenie vyznamu slov. Po zvladnuti tohto kroku deti tieZ slovhe komentuju obsah fotografii

s ukazovanim.

Krok 3
Ucitel komentuje fotografie len jednou z nizsSie uvedenych vetnych alternativ. Rovnako postupuje
ako v predchadzajucich dvoch krokoch. To znamena, najskor deti ukazuju na opisovanu fotografiu,

nasledne sa slovne ¢i vetne vyjadruju.

Chlapec mé zranenu nohu./ Chlapec ma bolavi nohu./Chlapec mé bolest nohy./ Chlapca boli noha.
Chlapec ma nddchu.

Dievéa md bolest brucha./Dievéa boli brucho.

Dievéa md zlomenu ruku./Dievéa ma bolest ruky./Dievca boli ruka.

Chlapec ma bolavy zub./Chlapec mad bolest zuba./Chlapca boli zub.

Chlapec ma bolavé hrdlo./Chlapec mad bolest hrdla./Chlapca boli hrdlo.
Dievéa md bolavy chrbdt./Dievéa

md bolest chrbta./Dievéa boli chrbdt.

Lekdr pichd injekciu./Lekdr ockuje.

Chlapec ma bolavé koleno./Chlapec md rozbité koleno./Chlapca boli koleno.
Dievéa md horucku./Dievéa mad v ruke teplomer./Dievéa md teplotu.
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T7 Zdravie 9

T7 Zdravie 10

T7 Zdravie

T7 Zdravie S

T7 Zdravie

5. Piesen Hlava, ramena, kolena, palce
Pre zmenu a UcCely udrZiavania dynamiky lekcie je vhodné s detmi zaspievat pesnicku s ukazovanim

Hlava, ramena. Uditel usmerfiuje obmeny, mozZe ich viest k spevu nahlas/potichu,
v pomalom/rychlom tempe, s vynechanim jedného slova (tichd pauza) a pod.

6. Aktivita Kto lieCi a kde sa liecime?

Ucitel stale pracuje s fotografickym materidlom (TEMA 7 Foto Zdravie + TEMA 2 Foto Kde Zijeme —
foto ¢. 3 a €. 4) s cielenim na slovnu zasobu ambulancia, lekdr, sestricka, nemocnica, osetrit, lieky,
injekcia.

Ucitel rozvinie volny dialdg k jednotlivym fotografiam.
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U: Chlapec je zraneny. Chlapec mad bolavé koleno. Kto mu poskytne pomoc?/Kto mu poméZe? Kde
dostane pomoc? Kto pichd injekcie? MdZem ja pichnut injekciu chorému chlapcovi? Kde
musim/musime/musi ist chlapec s bolavym kolenom?

T2 Co robime?

T2 Co robime?

T2 Kde Zijeme?

7. Pantomima V nemocnici

V nadvaznosti na predchadzajucu aktivitu uditel navodi situaciu, Ze jedno z deti hladd pomoc
v nemocnici. Ulohou jedného dietata je pantomimicky znazornit zdravotny problém, dalsie dieta
tiez pantomimicky predvedie, ako mu pomoze. Po zahrani jednotlivych scénok ostatné deti hadajq,
o aké zranenie iSlo a aké oSetrenie mu bolo poskytnuté.

U: Si chory/zraneny. Predved, ¢o ta boli.

Nasleduje pantomima. Po predvedeni deti hadaju.

U: Poskytni mu pomoc/osetrenie/liecenie.

Pozn. pre ucitela: Ucitel v tejto aktivite volne pracuje so slovnou zasobu. Ak niektoré slova deti
nepoznaju, ucitel ich uvedie a gestami/obrazkom objasni ich vyznam. Nie vsetky slova si deti musia
osvojit.

8- Aktivita s kartami

Alternativou v tejto lekcii je vyuZitie obrazkového materialu Cesta do Hlaskova 6 A16. Aktivita sa
viaze na nacvik slovnej zasoby v téme zdravie a starostlivost o fudské telo.

x operujem placem trpim kycham
-
ss B = -
. (—‘ '“\ Q\ i"
x— operuje place trpi kycha
pocivam lezim picham krivam
~ D <D - q
XD > =
E 2= S ®
pocuva leZi picha kriva
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Kto je to? Co je to? Aky/Aka je?

lekdr | sestra | pacient | teplomer | stetoskop | injekcia | chory | zdrava

9. Zaver
V zavere si deti vypocuju pesnicku Sampidn® . Poélvanie ucitel ukonéi otazkami Kto je §ampidn a Co
je v sporte déleZité? Tesis sa, ked’ Sportujes s kamardtmi?

6 https://www.youtube.com/watch?v=cQvleniCymo — Miro Jaro$ Sampidn: Viac ne? Sampidn je byt kamardt, vitazstvo
je, Ze mas ma rdd.
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Zhrnutie témy 7

Pomocky: TEMA 7 Foto Zdravie; Cesta do Hlaskova Co robi v nemocnici, Cesta do Hlaskova
A17; Plagét Ludské telo A3; PL Sportovec (TEMA 7 PL Hybeme sa, $portujeme)

1. Privitanie
V Uvode si deti vypocuju pesni¢ku Sampién’ . Ucitel nadviaZe volny rozhovor o $portovani. Vie§
pldvat? Mds rdd basketbal? Kde hrds futbal? Kto hrd s tebou futbal?

2. Aktivita bez slovnej odpovede a nasledne so slovnou odpovedou

Ucitel umiestni pred deti obrazok telocvi¢ne (Cesta do Hlaskova A-17). Nadviaze na predchadzajuicu
aktivitu otazkou U: Co vidite na obrdzku? D: Toto je telocvi¢fia. Tento pojem uz deti poznaju. Ucitel
postupne dopliia dalSie obrazky a precviuje spolu s detmi vetné vyjadrenia.

Toto je bazén, v bazéne pldvame.

Toto je ihrisko, na ihrisku behdme, hrame futbal.

Toto je klzisko/ladovd plocha, tu sa korculujeme.

Toto je svah, tu sa lyZujeme/sdnkujeme.

Po uvedeni Sportovych priestorov, overuje ich porozumenie otazkami. Kde méZzeme pldvat? Kde sa
hrd... ? Kde sa méZeme sdnkovat/lyZovat? Co mbzeme robit v telocviéni/na ihrisku? MbZe pouZit
jednoduchsie otdzky Kde pldvame/sa lyZujeme/sa sankujeme?

3. Pohybova aktivita so slovnou odpovedou

Ucitel pripravi prekdzkovu drahu (nakresli kriedou na podlahu a rozmiestni bezpecné prekazky
v priestore triedy, pripadne mimo budovy). Ulohou jedného z deti je prejst prekaikovu dréhu,
pricom ho inStrukciami usmernuju ostatné deti. Napr. Deti, budeme sa hrat na prekdzkovu drdhu.
Pripravit sa, pozor, Start! Chod rovno, urob 2 kroky, vyskoc, preskoc¢ knihu, oto¢ sa, chod’
doprava/dolava. Pozor, stoj!

4. Hadanie s obrazkami

Uditel uvedie aktivitu volnym rozhovorom o bezpecnosti pri Sportovani a vrati sa k téme o zdravi
a zraneniach, ktoré sa mézu objavit pri Sportovani. Vyzve deti k ich vymenovaniu. K rekapitulacii
pouZije fotograficky material (TEMA 7 Foto Zdravie). Zada detom indtrukciu Vyber si jeden obrdzok

a opis ho. Ostatni hadaju, ktory to je. Ide o upeviiovanie vetnych vazieb (ucitel voli vhodny variant).

Chlapec md zranenti nohu./ Chlapec ma bolavu nohu./Chlapec ma bolest nohy./ Chlapca boli noha.
Chlapec ma nddchu.

7 https://www.youtube.com/watch?v=cQvleniCymo — Miro Jarog Sampidn: Viac nez sampion je byt kamardt, vitazstvo
je, Ze mas ma rdd.
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Dievéa md bolest brucha./Dievéa boli brucho.

Dievéa mad zlomenu ruku./Dievéa mad bolest ruky./Dievca boli ruka.

Chlapec ma bolavy zub./Chlapec mad bolest zuba./Chlapca boli zub.

Chlapec ma bolavé hrdlo./Chlapec mad bolest hrdla./Chlapca boli hrdlo.
Dievéa md bolavy chrbdt./Dievéa ma bolest chrbta./Dievca boli chrbdt.
Lekdr pichda injekciu./Lekdr ockuje.

Chlapec ma bolavé koleno./Chlapec md rozbité koleno./Chlapca boli koleno.
Dievéa md horucku./Dievéa md v ruke teplomer./Dievéa ma teplotu.

T7 Zdravie 10

T7 Zdravie

-4 3’ /////,,,
'/\ [T \\7.

T7 Zdravie 8

T7 Zdravie

5. Aktivita Ukaz a povedz, ¢o ta boli

Uitel vyzve jedno z deti, aby na otazku Co ta boli? ukézalo na €ast tela. Ostatné deti odpovedaju
spoloéne. Boli ta hrdlo/hlava/ruka/koleno/prst/¢elo... Dieta, ktoré ukazalo bolavu cast tela,
zopakuje v prvej osobe Boli ma hrdlo/hlava/ruka/koleno/prst/celo...




6. Aktivita Najdi, ¢o ju boli

Ucitel umiestni pred deti plagat A3 Ludské telo: Deti, teraz sa budeme hrat v dvoch timoch. Ucitel
rozdeli deti na dva timy. V aktivite deti reSpektuju pravidld uz znadmej hry s placackou. Ucitel
formuluje vyroky a deti v time oznacuju placackou cast tela, ktora zaznela.

Dievca boli hrdlo./Boli ju hrdlo.
Dievca boli pravd noha./Boli ju pravd noha. 5
Dievca boli lavé ucho./Dievéa boli lavé ucho. 8

Aktivitu uditel ukondi tak, Ze deti v zavere samostatne tvoria opis Casti tela a oblecenia dievéata na
plagate. Janka md jednu hlavu, dve oci, dve usi, usta. Md na sebe modré tricko a modru sukriu.
Ucitel mdze pouzit ndpovedné otazky. Co md na hlave? Co md na tvdri? Co md oble¢ené? Je veseld?
Ako sa citi? Co robi?

Pozn. pre ucitela: Pri rekapitulacii moze ucitel inpirovat deti k tvorbe pribehu o dievéati v zavislosti
od jazykovo-komunikac¢nej Urovne deti. Deti tieZ mdZu opisat seba alebo kamarata.

7. Pracovny list Sportovec

Deti z pracovného listu Sportovec (TEMA 7 PL Hybeme sa, $portujeme) samostatne vytvaraju
postavu Sportovca v pohybe podla predlohy. Po zobrazeni pomenuju jeho ¢innost a fyzicky ju
napodobnia. Komentuju: Chlapec beZi, chodi, skace, robi drepy, cvic¢i, zodvihne ruky hore, a pod.

Pracovny list 9 Sportovec

SPORTOVEC

83



Pozn. pre ucitela: V pripade vyssej znalosti jazyka moZe ucitel pridat pojmy z telesnej vychovy
upazit/predpazit/rozpazit.

8. Zaver
Ucitel spolu s detmi si zopakuje niektoré basnicky, pesnicky z predchadzajucich lekcii.
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TEMA 8: KDE Z1JU A CO ROBIA ZVIERATA?

SLOVNA ZASOBA

macka pes zajac koza
hus kacka moriak sliepka
kohut kura kon krava
medved' vevericka had Zaba
véela mys ovca papagdj
Skrecok koza opica lev
slon zebra tiger Zirafa
hroch krokodil nosorozec pav
zobak kridlo chvost ryba
nufak fazy srst al
plutva perie jelen pazury
zvierata brloh nora predné/zadné labky
slimak hniezdo poda zverolekar
vik trava pelech akvarium
farma klietka Skrabadlo terarium
vtacia budka rieka jazero kefa
zoo krmivo buda bomba
potok kibko majitel vina
lietat potrebovat Splhat hojdat
Stekat/brechat mnaukat skakat niest
bucat brucdat kotkodakat plazit
cvalat skakat Citat Zut
spievat revat hryzt liezt
VETNE VAZBY
Co je to? To je zviera. Aké je to zviera? Kde zZije?/zije v... (6.pad)
Ako vyzera? Cim sa Zivi? vo vode/ na strome (6.pad)
ma/nema, maji/nemaju Ktoré zviera ma... ? Je to pre ... (4.pad)
prvy/druhy/posledny riadok Kolko ma...?
FUNKCNE FRAZY
Prosim, podaj mi misku. Prosime o pomoc. Komu vdacime za...?
MozZes to zopakovat, prosim? Ako sa to stalo? Kto nam poskytuje...?
Je to v poriadku? Je vyrobeny z... Co pocuje$?/Pocujes to?

Co robia ludia/zvierata?




INSTRUKCNY JAZYK
Zober.
Poloz.
Ukaz.
Roztried.
Hadaj.

Vytlieskaj.

Vymen si miesto

Najdi/Vyhladaj.
Napodobni.
Prejdi na...

Prirad.
Pomenu;j.
Povedz.
Oznac.

Vymernte si miesta.
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Lekcial Zvierata blizko nas

Slovna zasoba: pes, macka, krava, kon, sliepka, medved, veveric¢ka, had, zZaba, vcela, mys,
predné/zadné labky, chvost, pazury, nufak, fuzy, srst, steka, mnauka, skace,
nesie, budi, bruci, kotkodaka, plazi, cvdla

Vetné vazby: Co je to? To je zviera. Aké je to zviera? Kolko n6h ma...? Ktoré zviera ma...?

Funkéné frazy: Pocuje$ to? Co pocujes?

InStrukény jazyk: pocuvaj, ukdz, ndjdi, povedz, poloz, roztried, pomenuj, napodobni

Pomocky: TEMA 8 Foto — Macka, TEMA 8 Foto Zvierata — Kde %iju a ¢o robia?; zvukova
nahravka zvierat®, papiere na kreslenie; farbic¢ky

1. Privitanie

Ucitel deti v skupine privita a plynule prejde k aktivite s loptou. Jednému dietatu hodi loptu a
opyta sa: Ahoj! Ako sa mds? Dieta chyti loptu a odpovedd: Ahoj. Dobre. Potom hodi loptu dalSiemu
dietatu alebo ucitelovi. Varianty odpovedi: Fajn/Super/Tak-tak. Nasledne predstavi basen

s oporou obrazka/fotky psa.

Poda labku, zdvihne usi,

Ze ho mam rdd, aj on tusi.
Loptu nosi zas a znova,

pod stolom sa rychlo schovad.
Pes, ten mi vZdy ldsku vrdti,
pretoZe sme kamardti. *

2. Naladenie na tému

Ucitel a deti sa posadia do kruhu. U¢itel vyzve deti, aby sa pokusili identifikovat zvuky z nahravky?®.
Ucitel sa pyta: Pocuvaj. Co pocujes?/Co je to? — To je zviera. Aké je to zviera? Po prvom vypocuti
nahravky ponecha priestor na spontanne reakcie deti. Tymto sp6sobom predstavi tému lekcie. Pri
druhom pocuvani uditel pomenuva tie zvierata, ktoré deti nevedia pomenovat.

3. Hadanie s obrazkami

Utitel' v tejto aktivite pouZije fotografie zvierat (TEMA 8 Foto Zvieratd — Kde Ziju a €o robia?).
Jednotlivé fotografie ukaZe ucitel na kratky €as Co je to? To je zviera. Aké je to zviera? (Pozri techniky
prace s obrazkovymi kartami). Deti identifikuju zvierata slovne (ak vedia), ak nie, mézu zvuk zvierata
napodobnit.

Ked' ucitel vsetky fotografie zvierat rozlozi v priestore triedy, kazdé dieta si v mysli vyberie jedno
zviera a napodobni ho pohybom: Vyber si jedno zviera a napodobni ho. Ostatné deti hadaju, o ktoré

zviera ide.

8 https://www.youtube.com/watch?v=gmvSiOE83BE — zvuky zvierat
% https://www.youtube.com/watch?v=gmvSiOE83BE — zvuky zvierat
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Pozn. pre uditela: Je mozné opéatovne vyuzit nahravku zvukov zvierat. Deti ukazuju na fotografie
zvierat, ktorych zvuky z nahravky pocuju.

4. Casti zvieracieho a ludského tela

Aktivitu zacne ucitel pesnickou Hlava, ramen3, kolenad, palce. Nasledne upriami pozornost deti na
fotografiu macky (TEMA 8 Foto — Macka) a vyzve k ukazaniu ¢asti tela macky. Pyta sa Md macka
hlavu? Md macka ramend/kolend/palce?

DN
‘.\\\\

Ucitel formuluje otazky obdobne ako v téme o ludskom tele. Kolko oci/usi/néh/rik ma macka? Md
macka ruky? Md macka palce? Md macka hrdlo/koleno? Co mdé macka oblecené?

Tymto porovnanim ucitel predstavi pomenovania Casti tela macky — labky, predné labky, zadné
labky, chvost, pazury, nufdk, fuzy, srst.

Novu slovnu zasobu precvicuje s detmi ukazovanim a opakovanim podla fotografie.

5. Pohybova hra Macky

Ucitel navodi situdaciu, deti opakuju pohyby uditela. Budeme sa hrat. Napodobriujte ma. Ja som
macka, ty si macka, my sme macky. Chodime po dvore pomaly. Pozerdme na dvere. Ideme ku oknu.
Sadneme si ku stolicke. Umyvam si labku. Umyvam si prednu pravu labku. O¢istim si fuzy. Aha! Pri
dverdch je mlieko v miske. Pijem mlieko. Jazykom vycistim celt misku. Mdam plné brucho. Zaspim...

Pozn. pre ucitela: Ucitel tvorivo rozvija hru s ohfadom na jazykovo-komunikacnu droven deti.

Po hre ucitel rozvija dialdg s detmi. P4¢i sa ti macka? Mas doma macku? Co macka jedava? Co ma
rada macka? Akej farby si macky? Je macka velké/malé zviera?

6. Zvierata — triedenie podla spolo¢nych znakov

Ucitel' opéat pracuje s fotografickym materidlom (TEMA 8 Foto Zvieratd — Kde Ziju a ¢o robia?)
v nadvaznosti na slovnu zasobu o macke. Pyta sa:

Ktoré zviera md srst? Ukdz a pomenuj.

Ktoré zviera mad chvost? UkdZ a pomenu.

Ktoré zviera ma riufak?

Ktoré zviera nemd riufdk/ labky/srst?
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Nasledne ucitel méZe poziadat deti, aby roztriedili fotografie podla jednotlivych znakov: Roztried
zvieratd. PoloZ na jednu kopu zvieratd, ktoré maju srst/nufdk... Daj na druhu kopu/na iné miesto
zvieratd, ktoré nemaju...

Pozn. pre ucitela: Cielom aktivity je viest deti k tomu, aby dokazali jednoducho opisat zakladné casti
zvieracieho tela (tie isté ako ma macka).

7. Kreslenie Moja macka

Deti kreslia macku podla vlastnej predstavy, avsak ucitel zada detom maximalne 3 kritéria, ktoré
musi mat kazda macka. Macka md Cierny riufdk. Pred mackou je miska mlieka. Za mackou je strom.
Po nakresleni obrazkov deti volne opisuju svoju macku. M6zZu jej dat aj meno, hovorit o tom, o ma
rada/nema rada a pod.

8. Zaver
Ucitel sa s detmi rozluci basnickou/pesnickou o macke.

Nasa macka pije mlieko z taniera,
prednou labkou mokré fuzy utiera.
Kvapku z brady, kvapku z fuzov, z fiufdka.
Chytd mysi, svoju prdcu nefldka. *
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Lekcia2 Spozndvame zvierata

Slovna zasoba: pes, ovca, papagdj, Skrecok, zajac, sliepka, krava, ovca, koza, opica, chvost,
kridlo, pazury, zobdk, plutva, nufdk, perie

Vetné vazby: ma/nemad, maji/nemaju, prvy/druhy/posledny riadok; Ktoré zviera ma... ?

Funkéné frazy: Co robia ludia? Co robia zvierata?

InStrukény jazyk: ukaz, oznaé, povedz, vyhladaj, hadaj, prejdi
Pomocky: TEMA 8 Foto Zvieratd — Kde Ziju a ¢o robia?; TEMA 8 Obr. Casti zvieracieho tela;
PL Co vedia zvieratd? (TEMA 8 PL Zvierata — Kde Ziju a €o robia?); placacka

1. Privitanie a naladenie
Ucitel deti privita basnickou/pesnickou o macke.

Nasa macka pije mlieko z taniera,
prednou labkou mokré fuzy utiera.
Kvapku z brady, kvapku z fuzov, z fiufdka,
chytd mysi, svoju prdcu nefldka.*

2. Naladenie na tému

Aktivita nadvazuje na tému predchddzajucej basni¢ky. Ucitel formuluje otazky. Kto md doma
macku? Ako vyzerd? Ktoré zviera md...? Co vie robit? Co nevie robit? Kde mézes vidiet macku? Preco
maju/chovaju macky ludia doma? Aké zvieratd mézu ludia mat/chovat doma?

Ucitel ma pocas rozhovoru k dispozicii fotograficky material, ktory pomaha urdit, ktoré zvierata
moézu fudia doma alebo pri dome chovat. Napr.: pes, ovca, papagdj, Skrec¢ok, zajac, sliepka, krava,
ovca, koza...

3. Aktivita Ktoré zviera to ma?

V tejto aktivite ucitel pouZije kombindciu fotografického (TEMA 8 Foto Zvieratd
prvy/druhy/posledny riadok Kde %iju a ¢o robia?) a obrazkového materidlu (TEMA 8 Obr. Casti
zvieracieho tela).
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Krok 1
Ucitel kladie otazky k obrazkovému materidlu. Aku cCast zvieracieho tela vidis? Ktoré zviera ju mad?

Vies ju pomenovat? Ak deti nevedia Casti zvieracieho tela pomenovat, ucitel nové pojmy predstavi

a s detmi ich niekolkokrat zopakuje: Vyhladaj/Ndjdi na obrdzkoch... Ide o novu slovnu zdsobu:
chvost, kridlo, pazury, zobdk, plutva, nufdk.
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Krok 2

Ucitel vyzve deti, aby cCasti tela na obrazkoch skusili identifikovat so zvieratami, ktoré su na
fotografiach. Ndjdi a pomenuj zviera, ktoré mad takuto labu (ukdZe na vybrany obrdzok). Ndjdi a
pomenuj zviera, ktoré mad takyto zobdk/chvost/ riufdk. Néjdi a pomenuj zviera, ktoré md takéto
kridlo. Prejdi na dalsi obrdzok. Ndjdi a pomenuj zviera, ktoré...

V tomto kroku mozZe ucitel podnecovat k podrobnejSiemu opisu casti zvieracieho tela a zvierat.
Napr. Akej farby je zobdk? Akej farby je kridlo? Je to zviera velké alebo malé? Ktoré zviera md zobdk
a perie? Akej farby ma perie?

Krok 3

Ucitel zaddva detom hadanky v jednoduchej forme. Hddaj, na ktoré zviera myslim. Zviera je velké.
Zviera mad kuceravu bielu srst. Ma styri nohy a tenky chvost. Deti sa snaZia uhddnut. Ak na zdklade
opisu zviera neurcia, ucitel poskytne dalSie indicie. Zviera Zije vonku. Ddva mlieko a robi bé-bé.

4. Hra Placacka

Ciefom aktivity je upevnit slovni zasobu k téme zvieratda a Casti zvieracieho tela. Deti stoja
v polkruhu a pred nimi je v priestore rozmiestneny fotograficky material ako v prechdadzajucej
aktivite. Ucitel povie urcité zviera, resp. jeho charakteristiku. Jedno z deti placackou udrie na
pomenované zviera podla instrukcie ucitela. Po spravnom uréeni poda placacku dalSiemu dietatu .
Hra moze prebiehat aj v 2 timoch podla uz znamych pravidiel.

Variant 1

Ndjdi zviera, ktoré ma chvost. Pomenuj ho.
Ndjdi dve zvieratd, ktoré maju kridla.
Nadjdi zvieratd, ktoré maju zobdk.

Variant 2
Oznac zviera, ktoré nema riufak/srst/fuzy/4 laby/kridla.
Oznac 3 zvieratd, ktoré nemaju kridla/chvost/pazury.
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Variant 3
Oznac zviera, ktoré nemd zobdk, ale mda kridla. (napr. motyl, mucha)
Oznac zviera, ktoré mad chvost, ale nemd laby. (napr. vtdk, had)

5. Pohybova hra Co vedia a nevedia zvieratd
Ucitel vyzve deti, aby vyjadrili pohybom zviera, ktoré vie/nevie skdkat/plazit sa/pldvat/lietat. Deti
navzdjom predvedu pohyb a hadaju zviera.

6. Pracovny list Co vedia zvierata
Ucitel pripravi detom PL Co vedia zvierata? Nasledne zada instrukcie podla jazykovo-komunikaénej

urovne deti. Praca s PL by ma prebiehat v nasledovnych krokoch:

Krok 1

Je zamerany na orientdciu v ploche pracovného listu podla riadkov.

Ndjdi na pracovnom liste prvy riadok.

Povedz, ¢o ludia robia? Ktord ludskd ¢innost je nakreslend ako prva?

Ktord ludskad ¢innost je zobrazend ako poslednad?

Co robi ¢lovek na prvom/poslednom obrdzku?

Co je nakreslené na druhom obrdzku v prvom riadku? (Tuto otdzku je délezité zadat.)
Vymenuj vsetky ¢innosti v riadku, od prvej po poslednu.

Pracovny list 10 Co vedia zvieratd?

CO VEDIA ZVIERATA?

YT

Pozn. pre ucitela: Ucitel po poslednej instrukcii zdorazni, Ze vSetky ¢innosti sU nakreslené v riadku.

Krok 2

Je zamerany na orientdciu v ploche pracovného listu podla stipcov.

Povedz, ktoré zvieratad su na obrdzkoch?

Ktoré zviera je nakreslené hore/dole?

Ktoré zviera je nakreslené prvé/posledné?

Vymenuj vSetky zvieratd v stlpci od prvého po posledné zviera. (Tuto intrukciu je doleZité zadat.)
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Pozn. pre ucitela: UCitel po poslednej inStrukcii zdorazni, Ze vSetky zvierata su nakreslené v stlpci.

Krok 3

Je zamerany na objasnenie vyznamu symbolov v riadku. Ucitel by mal ako prvy precitat podla
symbolov dva priklady. Az potom k ¢itaniu vyzve deti.

U: Opica vie plavat.

U: Opica nevie lietat.

D: Opica vie behat.

D: Opica vie liezt.

D: Opica vie skakat.

Krok 4

Po zvlddnuti predchadzajucich krokov deti vypifiaji a komentuju ¢innosti a schopnosti zvierat. U¢itel

sa pyta Co vie robit pes/had? Ktoré zvierata nevedia plavat? Ktoré zvieratd nevedia lietat?

7. Zaver
Ucitel sa s detmi rozluci basnickou/pesnickou o macke.

Nasa macka pije mlieko z taniera,
prednou labkou mokré fuzy utiera.
Kvapku z brady, kvapku z fuzov, z fiufdka,
chytd mysi, svoju prdcu nefldka. *
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Lekcia3 Kde ziju zvierata?

Slovna zasoba: lev, slon, zebra, opica, tiger, papagaj, Zirafa, krokodil, nosorozec, pav, jelen,
kon, rak, ryba, hniezdo, brloh, nora, ul, vtacdia budka, trava, skakat, ¢itat, Zut,
plavat, spievat, revat, hryzt

Vetné vizby: Co je to? Aké je to? Co robi? Kde Zije? ...Zije v... (6.pad jednotného &isla)

Funkéné frazy: Co robia zvieratd? Kde Ziju zvierata?

Instrukény jazyk: vymente si miesta

Pomacky: TEMA 8 Foto Zvieratd — Kde %iju a ¢o robia?; TEMA 2 Foto Kde Zijeme a
byvame?; PL Kde Ziju zvieratd (TEMA 8 PL Zvierata — Kde iju a €o robia?); lopta

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita konverzaciou s osvojenymi frazami socidlneho kontaktu a basnickou.

Nasa macka pije mlieko z taniera,
prednou labkou mokré fuzy utiera.
Kvapku z brady, kvapku z fuzov, z fiufdka,
chytd mysi, svoju prdcu nefldka.*

2. Naladenie na tému
Uditel vedie rozhovor o macke so zameranim na miesta, kde Zije. Kde Zije macka? MéZe macka byvat

v dome/v byte? Kde spdva macka? V ktorej izbe v dome spdva macka? V ktorej izbe spdvas ty? Kde

sa hréd macka? Kde sa hrds ty?

Pozn. pre ucitela: Ucitel sa v rozhovore vrati k zopakovaniu slovnej zasoby Kde Zijeme a byvame.

PouZije fotografie alebo obrazky napr. dom/byt/les/park/skola/jazero/nemocnica...

3. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede Kde zZiju zvierata

Ucitel urdi v triede priestory, ktoré budu predstavovat miesta, kde Ziju zvierata. Do tychto priestorov
umiestni obrazky alebo fotografie symbolizujuce les, potok, rieku, jazero, dom. Zaroven v aktivite
ucitel pouzije fotografie zvierat (TEMA 8 Foto Zvierata — Kde Ziju a €o robia?).

Aktivitu ucitel zaéne postupnym vymenovavanim zvierat podla fotografii. Ulohou deti je presuntt
sa do priestoru, ktory zodpovedd tomu, kde pomenované zviera Zije. Pouziva pri tom instrukcie:
chod’do, presun sa/skac/plaz sa do/na, vymerite si miesta — vy, ktori Zijete v...

DOM
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4. Pohybova aktivita so slovhou odpovedou Kde Ziju zvierata
V nadvaznosti na predchadzajicu aktivitu deti tvoria vety. Zaba/ryba Zije v rieke. Medved/ liska/vik
Zije v lese. Vevericka Zije v lese/v parku. Pes Zije vdome/pri dome.

Pozn. pre ucitela: UCitel podporuje deti, aby sformulovali ¢o najvyssi pocet viet.

5. HraPravda, nepravda

Deti si hadzZu lopticku. Dieta, ktoré ma v ruke lopti¢ku, povie vyrok. Napr. Liska Zije v lese. Ostatné
deti pravdivost vyroku potvrdia rovnakou vetou. Ano, liska Zije v lese.

Ak dieta, ktoré ma v ruke lopticku, povie nepravdivy vyrok, napr. Liska Zije vdome., ostatné deti
reaguju popretim vyroku Nie, liSka neZije vdome.

Obmena

Ucitel mbze zvysit narocnost hry. Dieta, ktoré ma v ruke lopticku, povie najskor vyrok. Napr. Jeler
Zije v lese. Ked vyrok dopovie, hodi lopticku inému dietatu. To loptu chyta len v pripade, Ze je vyrok
pravdivy. Ak nie je pravdivy, necha lopticku padnut na zem. Napr. Ryba Zije v lese.

6. Aktivita PL Kde Ziju zvierata
V tejto aktivite ide o rozsirenie slovnej zasoby hniezdo, brloh, nora, ul, vtacia budka, trdva.

Pracovny list 11 Kde Ziju zvierata

KDE Z1JU ZVIERATA
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Na zaciatku ucitel vyzve deti, aby pomenovali vsetko, ¢o vidia a vedia. Nezname pojmy predstavi
ucitel. Nasledne vyzve deti, aby sa pokusili slovne vyjadrit, ktoré zviera kde Zije. Po slovnych
vyjadreniach deti spoja zviera s miestom/miestami, kde Zije. Zdznamy si deti navzajom spolu s
ucitelom porovnaju.

Pozn. pre ucitela: V zdvere ponecha uditel priestor pre spontanny rozhovor.

7. Zaver
V zévere sa zahrdme pohybovu hru Clovek, kéri a rak.

Pravidld hry

Ucitel predstavi tri pohyby — chddzu ¢loveka, cvalanie kona a pohyb raka (chodenie dozadu). Deti
su v priestore triedy a pohybuju sa volne, podla toho, ¢i ucitel povie ¢lovek/kéri/rak. Hra prebieha
v niekolkych koldch. Na zaver lekcie sa ucitel s detmi rozlUci a poloZi otazku. Ako ides domov? Ako
Clovek/kér/rak? Dieta vybranym spésobom pohybu odchadza z triedy.
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Lekciad4d Preco mame zvierata?

Slovna zasoba:

Vetné vazby:
Funkéné frazy:

Instrukény jazyk:

Pomocky:

8. Privitanie

zverolekar, miska, kefa, pelech, klietka, akvarium, kolotoc, skrabadlo, terarium,
krmivo, hracka, buda, kost, bomba, hladit, hodit, chory, zdravy, nahanacka,
schovavacka, vina

Je to pre (koho, ¢o)...

Ktorému zvieratu vdacime za... ? Ktoré zvierata nam ddvaju/poskytuju... ?
najdi, napodobni, ukdz, pomenuj, vytvor vetu, prirad

llustracie k pribehu Poranena labka; Cesta do Hlaskova 6 Co k sebe patri; TEMA
5Foto Co jeme a pijeme; PL UZitok zvierat (TEMA 8 PL Zvieratd — Kde Ziju a
robia?)

Deti v skupine ucitel privita uz osvojenymi frazami a basnickou.

Nasa macka pije mlieko z taniera,

prednou labkou mokré fuzy utiera.

Kvapku z brady, kvapku z fuzov, z fiufdka.

Chytd mysi, svoju prdcu nefldka. *

9. Naladenie na tému
Ucitel si pripravi ilustracie k pribehu Poranena labka a precita pribeh detom.

Tomds byva v paneldku na prvom poschodi. Kazdy deri chodi do parku s vernym psom
Maxom. Aj teraz je v parku. Max behd a Tomds za nim. Max beZi okolo mldky, popod lavicku,
vedla jazera a sadne si pred strom. Tomds smelo prebehne cez mldku, okolo lavicky a schovad
sa za strom. Nahdriacka a schovdvacka ich bavi. Zrazu Max smutne zakriuci. Tomds k Maxovi
hned'pribehne. Hladkd ho, utesuje a zistuje, ¢o sa deje? Ked'sa dotkne jeho labky, Max knuci
viac a viac. ,,Mds poranenu labku. Viem, kto nam pomézZe.” Zverolekdr si Maxovu labku
dbkladne prezerd. ,,Md len malu ranu, osetrim ju,” upokoji Tomdsa. Ten pozorne sleduje, ako
zverolekdr psa oSetruje. ,,Budes musiet chvilu odpocivat, kamardt,” hovori Tomds a hladkad
Maxa. Max vdacne zavrti chvostom a oblizuje Tomdsovi ruku. ,,Si najlepsi pes na svete!”
zvola Tomds. ,Neboj sa, coskoro sme v parku zas.“

Otdzky po docitani pribehu

- Preco ide Tomds s Maxom k zverolekarovi?

- Co md Max poranené?

- Kto pomdha zvieratam?

Otdzky na rozvinutie témy

- Aké iné zvieratd maju este ludia v dome/byte? Preco?

97



- Preco mdme macku/psa/skrecka/papagdja?
- Ktoré zviera chces mat ty?
- Ako sa treba starat o zviera?

10. Rolova hra U zverolekara

Ucitel vyzve deti, aby v simulovanej situdcii podla pribehu predviedli rozhovor u zverolekdra v dvoch
rolach: zverolekar a majitel zvierata. Vedie deti k uplatneniu konvenénych fraz Dobry deri! Prosim
o pomoc. Poradite mi? Dakujem za pomoc. Dovidenia. Zaroveni v dialégu ide o precvi¢enie slovnej

zasoby z pribehu a zopakovaniu Casti zvieracieho tela.

11. Aktivita Co zvierata potrebuju?

Ucitel v aktivite rozvija slovnu zadsobu témy. Ucitel pred deti umiestni obrazkové karty (Cesta do
Hlaskova 6 Co k sebe patri). Pyta sa, o vidia na obrazkoch. Ak deti nevedia, predstavi im novu slovnu
zasobu pelech, klietka, akvdrium, kolotoc, skrabadlo, terarium, pricom deti identifikuja, pre ktoré
zvierata su tieto veci urcené.

Pelech je pre macku/psa.

Klietka je pre papagdja.

Akvdrium je pre ryby.

Kolotoc je pre skrecka.

Skrabadlo je pre macku.

Terdrium je pre hada.
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Pozn. pre uditela: Ucitel sa v tejto aktivite mozZe zamerat na upeviiovanie gramatického rodu ten,
t4, to a predlozkové vazby. Ten pes, Skrecok, had, papagdj. Ten pelech, kolotoc. Tad macka, ryba. Ta

klietka. To zviera. To skrabadlo, akvdrium, terdrium.

12. Pohybova hra Pravda alebo loz
Uditel upevnuje slovnu zasobu deti z aktudlnej a predchadzajucich lekcii k téme. Priestor v triede

pomyselne alebo za pomoci farebnych symbolov rozdeli na dve polovice predstavujice pravdu
alebo loz. Ucitel formuluje vyroky, deti sa podla pravdivosti vyroku presuvaju do spravnej cCasti

triedy. Napr.:




Pes md 4 laby.

Macka ma kridla.

Ryba vie pldvat.

Ryba vie skdkat.

Skrabadlo je pre papagdja.
Akvdrium je pre macku.

Skrecok je velmi velké zviera.

Vik Zije v lese.

Zaba Zije v rybniku.

Liska Zije v potoku.

Jeleri mad plutvy.

Medved'a Zaba Ziju v jazere.
Liska Zije v hniezde.

13. Uizitok zvierat
Ucitel predloZi pred deti fotografie potravin, ktoré pre fudi poskytuju zvieratd (TEMA 5 Foto Co jeme
a pijeme). Pyta sa otazky Co vidi§ na obrdzku? Ktorému zvieratu dakujeme/vdacime za toto jedlo?

Nasledne obrati pozornost deti na fotografie domacich zvierat a zadava instrukcie. UkdZ na tie
zvieratd, ktoré ddvaju mlieko/vajcia/mdso. Ktoré zviera ndm poskytuje med? Ktoré jedla su
vyrobené z mlieka/mdsa?

14. Pracovny list UZitok zvierat
V nadvaznosti na predchddzajucu aktivitu deti na pracovnom liste spdjaju zviera s potravinou.
V pracovnom liste ucitel predstavi nové slovo vina.

Pracovny list 12 Uzitok zvierat

UZITOK ZVIERAT
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Zaznamenané vysledky na pracovnom liste deti komentuju vo vetach. Ucitel usmeriuje tvorbu viet.
Napr.

Vcela poskytuje med.

Sliepka poskytuje/zndsa/ddva vajcia.

Krava/ovca/koza poskytuje/ddva mlieko.

Krava/ovca/koza poskytuje/ddva syr.

Ovca poskytuje/ddva vinu.

15. Zaver
Ucitel sa s detmi rozluci lubovolnou pesnickou alebo basnickou.
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Lekcia5 ZvieratavzZOO

Slovna zasoba: lev, slon, zebra, opica, tiger, papagaj, Zirafa, krokodil, nosorozZec, pav, skakat,
citat, zut, plavat, spievat, revat, hryzt

Vetné vazby: Co je to? Aké je to? (protiklady — velky/maly, kratky/dlhy, ¢erny/biely,
&isty/$pinavy), Co robi?

Funkéné frazy: Ja dokdzem... Ja nedokdzem...

Instrukény jazyk: vymente si miesta

Pomacky: TEMA 8 Obr. Casti zvieracieho tela; TEMA 8 Foto — Cudné zviera; PL Spoéitaj
zvieratd 1 a 2 (TEMA 8 PL Zvieratd - Kde Ziju a ¢o robia?); nahravka (youtube )1°

1. Privitanie
Deti v skupine uditel privita lubovolnou basnickou/pesnic¢kou, v zavislosti od preferencie deti. Pyta
sa konvencénymi frazami na ich pocity a naladu. Ako sa dnes mds? Si dnes Stastny/vesely/smutny?

2. Naladenie na tému
Ucitel kladie otazky k obrazkovému materidlu (TEMA 8 Obr. Casti zvieracieho tela). Aku cast

zvieracieho tela vidis? Ktoré zviera ju mad? Vies ju pomenovat? Ak deti Casti zvieracieho tela
pomenovat nevedia, ucitel nové pojmy predstavi a s detmi niekolkokrat zopakuje.
Ide o zopakovanie slovnej zdsoby: chvost, kridlo, pazury, zobdk, plutva, nufdk ako aj zopakovanie

slovnej zasoby zvierat, ktoré uz deti poznaju.

3. Hadanka Aké je to zviera?
U¢itel na zaciatku aktivity ukaze detom len fotografiu ,,éudného zvierata“ (TEMA 8 Foto — Cudné

zviera), deti vsak nesmu vidiet zobrazené zvieratd na pravej a lavej strane ukazky dolu. Ucitel sa
pyta Ako sa vold toto zviera? Kde Zije? Cim sa Zivi? Co jeddva? Ako sa pohybuje? Vie skdkat? Vie

plavat?

10 https://www.youtube.com/watch?v=gmvSiOE83BE — zvuky zvierat
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Tymito otazkami by mali deti odhalit, Ze ide o neexistujlce zviera. UCitel vtedy odkryje pravu a lavu
stranu s fotografiami zvierat. Deti zvieratd pomenuvaju a ak nevedia slovnu zasobu, uditel ju doplni.
Porozumenie precviCuje najskér len ukdzanim na fotografie zvierat, nasledne deti zopakuju
pomenovania zvierat niekolkokrat. Slovnu zasobu moze uditel pomdct réznymi sposobmi.

1. Ak zakryje jednu fotografiu, deti pomendvaju len odkryté fotografie.

2. Deti m6zu na zaklade zapamatania vymenovat zvierata a postupne ich zakryvat.

3. Ucitel pomenuje jedno zo zvierat a vyzve dieta, aby pomenované zviera zakrylo
papierom/ukazalo nan, poloZilo nan nejaky predmet a pod.

V zavere aktivity ucitel detom objasni, Ze ¢udné zviera neexistuje, avsak zvieratd na fotografiach
mobzeme vidiet v ZOO.

4. HrazZO0O
Deti stoja v kruhu. U¢itel priradi kazdému dietatu jedno zviera, ktoré Zije v ZOO. Ulohou deti je na
vyzvanie ucitela vymenit si miesto v kruhu. Napr. Lev a zebra. Vymerite si miesta. Deti si vymenia

miesta a ucitel' vymentva dalsie zvieratd.

Obmena

Ucitel zvysi naro¢nost hry zadanim dalSich pokynov. Po kazdej vymene je viak potrebné overit, Ci
deti spravne reagovali.

Zvieratd, ktoré vedia plavat, vymerite si miesta.

Zvieratd, ktoré madte kridla, vymerite si miesta.

Zvieratd, ktoré nemdte pazury, vymetite si miesta.

5. Piesen Ide, ide slon
Dynamiku lekcie uéitel oZivi piesriou Ide, ide slon (Spievankovo)!!. Deti sa na melédiu piesne volne
pohybuju, tancuju, text piesne si mézu zaspievat. Nie je Ziaduce, aby vedeli cely text.

Ide, ide slon,
velky ako dom.

11 pjeseri je dostupna na stranke https://www.youtube.com/watch?v=wq0lgkhk5Pc&ab channel=SPIEVANKOVO
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Za nim skdcu opice,
drzé su jak plostice.

Ide, ide lev,

robi velky rev.

Za nim skdcu opice,
drzé su jak plostice.

Ide krokodil,

pldva v rieke Nil.

Za nim skdcu opice,

drzé su jak plostice.
6. Pracovny list Spocitaj zvierata 1
Deti na pracovnom liste slovne identifikuju zvieratd. Ucitel mozZe zadat pokyny Ndjdi Zabu, ktord je
hore. Ndjdi slona, ktory je vlavo. Ndjdi Zirafu, ktord je v strede. Ndjdi krokodila, ktory je vpravo.

Vymenuj vsetky zvieratd, ktoré su na liste dolu/hore. Otazky moézu byt formulované aj inak. Ktoré
zvieratd su Zltej farby? Ktoré zviera md chobot? Ktoré zviera md cudnu/nesprdvnu farbu?

Pracovny list 13 Spocitaj zvieratd 1

SPOCITAJ ZVIERATA 1
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7. Pracovny list Spocitaj zvierata 2

Obdobnym sp6sobom ucitel pracuje aj s PL Spocitaj zvierata 2.

SPOCITAJ ZVIERATA 2
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8. Zaver

Ucitel sa s detmi rozluci lubovolnou pesnickou alebo basnickou.
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Zhrnutie témy 8

Pomocky: TEMA 8 Foto Zvierata — Kde Ziju a ¢o robia?; TEMA 8 Obr. Casti zvieracieho tela;
TEMA 8 Foto — Macka; TEMA 8 Foto — Cudné zviera; PL Co vedia zvieratd (TEMA
8 PL Zvieratd — Kde Ziju a o robia?)

1. Privitanie

Deti v skupine uditel privita flubovolnou basnickou/pesnickou, v zavislosti od preferencie deti. Pyta
sa konvenénymi frazami na ich pocity a ndladu, vyuZije pritom lopticku, ktoru si deti vzajomne hadzu
a rozvijaju dialdg samy. Ako sa dnes mds? Si dnes stastny/vesely/smutny?

2. Aktivita Co uz vieme o zvieratach 1

Ucitel si po ivodnom privitani vietkych deti ponecha lopti¢ku a poloZi niektorému z deti otazku
v téme zvieratd. Lopti¢ku dietatu hodi a dieta na poloZenu otazku odpovie.

Napr. Ktoré zviera je velké/malé/silné/usaté? Ktoré zviera md zobdk/kridla/plutvy/paziry?
V druhom kole formuluje otazky v zapore. Ktoré zviera nie je velké/malé/silné/usaté? Ktoré zviera
nemd zobak/kridla/plutvy/paziry? V poslednom kole uditel vyzve deti, aby sa otazky o zvieratach

pytali deti navzajom.

3. Aktivita Slovna retaz

Ucitel polozi fotografie zvierat a prostredia pred deti. Vyberie jedno prostredie, napr. les a povie
Som v lese. Ktoré zviera Zije v lese?

Ucitel vyzaduje od deti odpoved celou vetou, pricom kazdé dieta si pamata odpoved
predchadzajluceho dietata a prida svoju. Napr.

D1: V lese Zije vik.

D2:V lese Zije vlk a vevericka.

D3:V lese Zije vlk, vevericka a medved..

D4:V lese zZije vlk, vevericka a medved), liska.

D5: V lese Zije vlk, vevericka a medved, jelen.

D1: Na rybniku Zije labut.
D2: Na rybniku Zije labut, kacka.
D3: Na rybniku Zije labut, kacka, Zaba.

Ucitel v aktivite vystrieda vsetky prostredia podla fotografii, no mdze aj doplnit dalSie napr. ZOO,
park, farma, trava.

105



4. Hra Placacka Co uz vieme o zvieratach 2
Ucitel v hre opat pouZije fotografie zvierat a prostredia. Hra prebieha uz podla znamych pravidiel.
Deti identifikuju zvieratd na zaklade ucitefom vybranych indicii: prostredia, vzhladu a Uzitku zvierat.

InStrukcie mozZe ucitel postupne znarocnit zadanim viacerych indicii naraz.

Ndjdi zviera, ktoré Zije v lese/v ZOO/v parku/v rieke/v jazere/pri dome/na farme.
Ndjdi zviera, ktoré Zije v lese a ma kridla/chvost/perie/srst/paziiry.

Ndjdi zviera, ktoré Zije na farme a ma kridla/chvost/perie/srst/paziry.

Ndjdi zviera, ktoré ddva vajcia a nie je sliepka.

Ndjdi zviera, ktoré pldva a nie je to ryba.

Ndjdi zviera, ktoré lieta a nie je vtdk.

5. Aktivita Co vieme o macke?

Aktivitu ucitel za¢ne porovnanim schopnosti ¢loveka a macky, ako aj ludského a zvieracieho tela.
Vhodné je rozhovor vizudlne podporit fotografiou macky (TEMA 8 Foto — Macka) a pracovnym
listom Co vedia zvierata? (TEMA 8 PL Zvierata — Kde Ziju a €o robia?).

Ako vyzerd macka?

Co md macka a ty nie?

Co vies ty, ale macka nie?

Vie sa macka hrat?

Ako sa hrds ty? Ako sa hra macka?
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CO VEDIA ZVIERATA?
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Aktivita pokracuje hrou s kartami z témy 2 (TEMA 2 Karty Kde je macka?). Ugitel rozda kazdému
dietatu obalku s kartickami macky. Deti priraduju spravny obrazok podla slovnej instrukcie: Prirad’
obradzok k slovu. Macka je medzi klbkami. Macka je za/pod klbkom. Liza je v klbku.

Ide o precviéenie predlozkovych vazieb.
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Alternativou je aktivita s papagajom, ktorého schopnosti tie mdzu deti opisat v pracovnom liste Co
vedia zvieratd? Ucitel zachovava postupnost predchadzajlcej Casti aktivity.

Ako vyzerd papagdj?

Co md papagdj a ty nie?

Co vies ty, ale papagdj nie?

Vie sa papagdj hrat?

Ako sa hrds ty? Ako sa hrd papagdj?

107



Pre precvicenie predlozkovych vazieb ucitel pouzZije karty a Zetdny Cesta do Hldskova 5. Pracuje
s kartami stromu a stolicky. Deti manipuluju so Zetdnmi podla inStrukcii.

Papagdj je pri strome/na strome/nad stromom.

Papagdj je pod/za/medzi stolickami.

Alebo

Premiestni /Prilep/Daj papagdja na stolicku.

Premiestni /Prilep/Daj papagdja pod stolicku.

Premiestni /Prilep/Daj papagdja medzi stolicky.

Na zaver aktivity mézZe ucitel opat pustit detom nahravku zvukov zvierat!? a deti opat hadaju, ktoré
zvieratd pocuju.

6. Hadanka Cudné zviera

Ucitel ukaze detom fotografiu cudného zvierata detom. Deti pomendvaju Casti zvieracieho tela a

urcuju, ktorému zvieratu jednotlivé Casti patria. Ak nevedia urcit, ktorému zvieratu patri hlava
¢udného zvierata, ucitel predstavi nové slovo — nosorozec.
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7. Kreslenie Vymysli si zviera
Ucitel deti vyzve, aby podla vlastnych predstav a fantazie nakreslili ich ¢udné zviera a opisali ho.

Pozn. pre ucitela: Ucitel si moZe niektoré fotografie zvierat kopirovat a rozstrihat. Deti vymyslené
zviera nekreslia, ale skladaju z jednotlivych ¢asti.

8. Zaver
Ucitel sa s detmi rozltci flubovolnou pesnickou alebo basnickou.

12 https://www.youtube.com/watch?v=gmvSiOE83BE — zvuky zvierat
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TEMA 9: CO UZ VIEME A POZNAME

Lekcia 1

Pomocky: TEMA 1 Foto Kto sme, Téma 5 Foto Co jeme a pijeme?, plagat Jedlo, PL 13 Kde
je Max3

1. Privitanie

Deti v skupine ucitel privita lubovolnou basni¢kou/pesnickou v zavislosti od preferencie deti. Pyta
sa konvencnymi frazami na ich pocity a naladu. Ako sa dnes mds? Si dnes Stastny/vesely/smutny?
Volne rozvija konverzdaciu s pouzitim symbolu otaznika. Aky je dnes derni? Aké je dnes pocasie?
Nasledne otazky formuluju deti, pricom si posuvaju symbol otdznika.

2. Aktivita Co viem povedat o sebe?

Ucitel vyuzije fotograficky material rodiny (TEMA 1 Kto sme). Ako sa volds? Si vysoky/d? Kolko mds
surodencov? Ako sa vold mama/otec/brat/sestra/babka/dedo? Ako sa vold tvoj brat/sestra? Ako sa
vold tvoja mama/babka? Kto je vo vasej/v tvojej rodine najstarsi? Kto je vo vasej/tvojej rodine
najmladsi? Kto md najviac rokov? Kto mad najmenej rokov? Kto je od teba starsi? Kto je od teba
mladsi? Kto md viac rokov? Kto md menej rokov? Co mds na sebe oblecené? Byvas v meste/na
dedine?

U¢itel kladie defom aj iné formulacie otazok Co rdd robi otec/ brat /dedko? Co rada robi babka
mamay/sestra? Mama rada vari/¢ita/maluje/$oféruje/hrd na klavir. Co vies robit ty?

V priebehu aktivity si zopakuju piesen (melddia z pesnicky Prsi, prsi).

To je mama, to je otec, sestra je moj surodenec,
vonku behd zas méj brat, budeme sa spolu hrat.

Ucitel vyzve deti, aby sa na zaklade otdzok z predchadzajucej aktivity pokusili povedat o sebe

niekolko viet.

3. Pohybova hra U nds doma

Deti volne kracaju v priestore. Na signal ucitela (tlesknutie, zvuk zvonceka) sa zastavia, pricom ucitel

povie Hradme sa na mamu. UcCitel zadd inStrukciu Predved, ¢o robi tvoja mama.

Deti pohybom vyjadria ¢innost. UCitel deti inStruuje: Pomenuj cinnost, ktoru robis. Mama
vari/Zehli/perie/cita/kresli/tancuje/spieva. Aktivitu rozvija striedanim clenov rodiny Hrdme sa na
otca/babku/dedka/brata/tetu/stryka.

13 Fotograficky materidl najdete v prvej €asti jazykového programu.
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Obmena

Ucitel vyuZije plagdat Jedlo a jednotlivo vyzyva deti, aby ukazali a vypovedali o tom, kto a ¢o rad
jeddva. V pripade potreby opatovne overuje slovnu zadsobu na plagéate. Formuluje otazky: Co mds
rdd ty? Co rdd je otec/brat/stryko/dedko? Co md rada mama/sestra/teta/babka?

4. Aktivita Uvarme si dobré jedlo

Ucitel ma k dispozicii fotografie ovocia, zeleniny a jedal (Téma 5 Foto Co jeme a pijeme?). U¢itel
povie, Ze idu spolo¢ne varit: Ideme spolu varit. Potrebujeme 3 suroviny. Tie uditel najskor pomenuje.
Ulohou deti je na ne ukdzat a pomenovat ich. Nasledne deti hadaju, o ktoré jedlo ide.

U: Idem varit, Potrebujeme tri suroviny. Su to: mrkva, hrdsok, ryZa. Aké jedlo to je?

D: Rizoto./RyZa so zeleninou./Zelenina.

U: Idem varit. Tri suroviny, ktoré potrebujem, su: muka, zemiaky, vajce. Aké jedlo varim?
D: Halusky/pirohy.

Variant 1
Ucitel vyzve deti, aby vymenovali to, ¢o jedia na rariajky/obed/veceru u nich doma.

Variant 2
Ucitel sa opyta deti Aké suroviny potrebujes na pripravu tvojho obltubeného jedla?

5. Aktivita Kde byvame?

Nasledne uditel nadviaZze na predchadzajucu aktivitu otazkou Kde doma vari mama/otec? Plynule
sa pokusi zopakovat izby v dome/byte a zariadenie v izbe. Vhodné je pouzit TEMA 2 Obr. Kde Zijeme
a o robime.
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6. Hra Ukryté lopty

Ucitel navodi predstavu, Ze sa ocitdme v detskej izbe. Prostrednictvom pokynov precviéi pouzivanie
predloZiek prostrednictvom hry s loptickami. Detom zaddava pokyny, napr. Vezmi Cervenu loptu a
polozZ ju na stél. Ucitel v pokynoch obmiena slovnu zdsobu z predchdadzajucich lekcii. Napr.: Vezmi
modru/Zltu/zelend/malu/velku lopticku a poloZ ju na/pod/medzi/za/pred stolicku/policku a pod.
Ked uz kazdé dieta ma v ruke lopticku, ucitel zadava pokyny, aby si vSetky deti sadli na stolicky a
lopti¢ku kladli podla pokynov ucitela. Napriklad PoloZ loptu na/pod/za/pred stolicku.

Obmena
Ak deti zvladaju predlozky v uvedenej aktivite, mozno pokracovat v priestore triedy. Skry loptu do
vrecka. PoloZ loptu pod stolic¢ku/za tasku/vedla dvier/na okno/vedla tvojej tasky/mojej knihy.

Pozn. pre ucitela: Rolu ucitela postupne preberu deti. Pomenuvaju predmety a urcuju ich polohu.

7. Zaver
Ucitel v zavere spolu s detmi vyberie pesnicky, ktoré preferuju a spolocne si ich zaspievaju.
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Lekcia 2

Pomécky: TEMA 4 Foto Oble¢enie, TEMA 4 Karty Oblegenie, TEMA 3 Karty Dopravné
prostriedky*

1. Privitanie

Deti v skupine ucitel privita lubovolnou basnickou/pesnic¢kou, v zavislosti od preferencie deti. Pyta
sa konvencénymi frazami na ich pocity a naladu. Ako sa dnes mas? Si dnes stastny/vesely/smutny?
Aké je dnes pocasie? Volne rozvija konverzaciu s pouzitim symbolu otaznika. Nasledne otazky
formuluju deti, pri¢om si postvaju symbol otdznika. U¢itel dialég ukonéi otazkami Co mds na sebe
oblecené? Co si obliekas najradse;?

2. Hra Hadaj, ¢o to je? (Oblecenie)
Ucitel pouziva pre zopakovanie slovnej zasoby fotograficky material TEMA 4 Foto Oblecenie.

Ucitel vezme fotografiu, prikryje ju celd Cistym vykresom a postupne ju odkryva. Deti hadajq, ¢o je
na obrazku je.

Variant 1

Hra s Kartami Oblecenie (Téma 4). Ucitel rozdeli deti na dve skupiny. Obom skupindm da jednu
kopku kariet Oblecenie, ktoré su obratené obrazkami nadol. Deti jedno po druhom odkryvaju
obrazky a pomenuvaju, ¢o je na obrazku (napriklad biele tenisky, modra Ciapka).

14 Fotograficky a obrazkovy material ndjdete v prvej asti jazykového programu.
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Variant 2

Hra s Kartami Oblecenie (Téma 4). Ucitel rozdeli deti na dve skupiny. Obom skupindm da jednu
kopku kariet Oblecenie. Jedna skupina deti obrazok opisuje a druha skupina hlada spravny obrazok
podla opisu.

Na hru nadviaze utitel dialégom s detmi: Co si obliekas do skoly? Co je vhodné obliect si na
svadbu/na sportovy deri/do kostola/do skoly/do divadla/na vylet do hér? Pre skontrolovanie
spravnosti odpovedi méze ucitel ukazat detom obrazky TEMA 4 Foto Ako sa obliekame?

3. Pohybova aktivita Sportujeme s robotom

Aktivita vychddza zo znamej hry Kubo veli. U¢itel mo6Ze svoje instrukcie podla jazykovych schopnosti
Ziakov modifikovat. Aktivitu mdZe spestrit zdmena Kuba za robota (alebo za ind detom zndmu
postavicku z detskych pribehov). V pripade robota instrukcie zadava typickym robotickym
sp6sobom. Deti ich plnia tiez ako roboty. UCcitel opakuje s detmi instrukcie z témy
pohyb/Sportovanie. Podla moZnosti vytvori najskér v triede niekolko prekazok z dostupnych
objektov v triede (stoli¢ky, lavicka, kruhy, tasky a pod.).

Variant 1 — jednoduchsi:

Robot veli: Hrédme volejbal. Hréme tenis. Chytdm loptu. HdadZem loptu. LyZujeme. Bicyklujem sa.
Plavame. BeZime cez prekdzky. Alebo: Urob drep. PredpaZ obe ruky. VzpaZ pravu ruku. Kracaj do
kruhu. Zastav sa. Zodvihni pravu nohu. Sadni si na zem. Podlez popod stolicku. Prekro¢ cez kruh.
Sadni si vedla stolicky.

Variant 2 — ndrocnejsi:

pozostavajlci z viacerych po sebe iducich inStrukcii pre jedno dieta:

Robot veli: BeZ. Obehni loptu. Obehni okolo tasky. Prebehni k oknu.

Robot veli: Lyzuj sa. LyZuj dolu kopcom. LyZuj k tabuli. LyZuj okolo prekdZok.

U¢itel nadviaze na hru kratkym rozhovorom: Aky je tvoj najobltbenejsi $port? Co/aky Sport sa
budes/mézes hrat v lete/v zime/na dvore/na $kolskom dvore?

Aktivita Slovnd retaz

Ucitel polozi fotografie zvierat a prostredia pred deti. Ucitel vyberie jedno prostredie, napr. zdhradu
a povie Som v jazere/lese/rybniku/na farme. Ktoré zviera Zije v lese/na farme...? Ulohou deti je
postupne vyberat obrazky zvierat, ktoré patria k zvolenému prostrediu a slovnhe komentovat. Ucitel
vyzaduje od deti odpoved celou vetou, pricom kazdé dieta si pamata odpoved predchadzajiuceho
dietata a prida svoju. Napr.

D1: Na farme Zije krava/Ziju kravy.

D2: Na farme Zije krava a prasa.

D3: Na farme Zije krava, prasa a sliepka.

Ucitel v aktivite vystrieda vsetky prostredia podla fotografii, no mdze aj doplnit dalsie, napr. ZOO,
park.
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4. Pohybova hra Zvierata
Kazdé dieta si vyberie jedno zviera, ktoré postupne predstavi ostatnym detom slovne aj pohybom.

Ostatné deti ho napodobriuju. V prvom kole méze zacat uditel. Ak si zvoli macku, hovori: Ja som
macka, ty si macka, sme macky. Chodime po dvore pomaly. Pozerdme na dvere. Ideme ku oknu.
Sadneme si ku stolicke. Umyvam si labku. Umyvam si prednu pravu labku. O¢istim si fuzy. Aha! Pri
dverdch je mlieko v miske. Pijem mlieko. Jazykom vycistim celt misku. Mdm plné brucho. Zaspim...
Pokracuje jedno z deti, ktoré rozprava o dalSom zvierati a ostatné deti ho napodobnuju. Napriklad:
Ja som zajac/mys/lev... Zijem v dZungli/klietke/na strome... Pohybujem sa pomaly/rychlo/plazenim/
skdkanim/pldavanim...

Po hre ucitel rozvija dialdg s detmi. Pd¢i sa ti toto zviera? Co md rado toto zviera? Akej je farby? Kde
Zije? Ako sa sprava? Mds ho doma? Poznds niekoho, kto ho md? Videl si ho uz niekde?

5. Hrala mam. Kto ma?

Hru hrdme na principe Domina, spajame karty s rovnakym symbolom dopravného prostriedku
(TEMA 3 Karty Dopravné prostriedky). Na kazdej karte su 2 dopravné prostriedky. U¢itel zaéne hru
a povie, 0 ma na svojej karte, napr. Ja mdm auto. Nasledne ukaze a opyta sa na druhy dopravny
prostriedok, ktory na karte ma. Kto md...? Povedz: Ja mdam...

Dieta, ktoré ma dany dopravny prostriedok na karte, v hre pokracuje.
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6. Zaver

Ucitel v zavere spolu s detmi vyberie pesnicky (z témy Sport, prip. dalsie), ktoré deti uz poznaju a
spolocne si ich zaspievaju/zatancuju.
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Pracovné listy — Téma 5
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Pracovné listy — Téma 5
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Pracovné listy — Téma 5
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Pracovné listy — Téma 6

EMOTIKONY
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Pracovné listy — Téma 6
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Pracovné listy — Téma 6
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Pracovné listy — Téma 6

V4

4

VIANOCNE BINGO

||

Kl

124



SPORTOVEC

FRK&




Pracovné listy — Téma 7

AKY JE TO SPORT?
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Pracovné listy — Téma 7

LUDSKE TELO
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Pracovné listy — Téma 8

CO VEDIA ZVIERATA?
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Pracovné listy — Téma 8
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KDE ZIJU ZVIERATA
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Pracovné listy — Téma 8

ZITOK ZVIERAT

U

130



Pracovné listy — Téma 8
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Pracovné listy — Téma 8
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PRILOHY OBRAZKOVY A FOTOGRAFICKY MATERIAL



Obrazkova karta Stolujeme — Téma 5




Obrazkova karta Stolujeme — Téma 5
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Obrazkova karta Robime si sendvi¢ — Téma 5
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Obrazkova karta Stolujeme — Téma 5
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Foto Co jeme a pijeme —Téma 5

139



Foto Co jeme a pijeme —Téma 5
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Foto Co jeme a pijeme —Téma 5

141



Foto Co jeme a pijeme —Téma 5
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Foto Co jeme a pijeme —Téma 5
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Foto Co jeme a pijeme —Téma 5
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Foto Co jeme a pijeme —Téma 5
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Foto Co jeme a pijeme —Téma 5
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Foto Co jeme a pijeme —Téma 5
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Foto Co jeme a pijeme —Téma 5
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Foto Oslavujeme — Téma 6

T6 Oslavujeme! | 2
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Foto Oslavujeme — Téma 6
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Foto Oslavujeme — Téma 6
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Foto Oslavujeme — Téma 6
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Foto Oslavujeme — Téma 6
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Foto Oslavujeme — Téma 6
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, Sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, Sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7

166



Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Hybeme sa, sportujeme — Téma 7
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Foto Lopty Sportov —Téma 7
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Foto Zdravie — Téma 7

T7 Zdravie 2
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Foto Zdravie — Téma 7
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Foto Zdravie — Téma 7
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Foto Zdravie — Téma 7
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Foto Zdravie — Téma 7
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Obrazky Casti zvieracieho tela — Téma 8
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Obrézky Casti zvieracieho tela — Téma 8
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Foto Macka—Téma 8

RN

h \

~

178



Foto Zvieratd — Kde Ziju a ¢o robia— Téma 8
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Foto Zvieratd — Kde Ziju a ¢o robia— Téma 8
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Foto Zvieratd — Kde Ziju a ¢o robia— Téma 8
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Foto Zvieratd — Kde Ziju a ¢o robia— Téma 8
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Foto Zvieratd — Kde Ziju a ¢o robia— Téma 8
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Foto Zvieratd — Kde Ziju a ¢o robia— Téma 8

Téma 8 Zvierata 6
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Foto Zvieratd — Kde Ziju a ¢o robia— Téma 8
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Foto Cudné zviera— Téma 8
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Foto Cudné zviera— Téma 8
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PRILOHY ILUSTRACIE K PRIBEHOM
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llustracie k pribehu Zeleninovad polievka — Téma 5
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llustracie k pribehu Zeleninovad polievka — Téma 5
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llustracie k pribehu Darcek od Mikuldsa — Téma 6
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llustracie k pribehu Darcek od Mikuldsa — Téma 6
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llustracie k pribehu Anickin vianocny kola¢ — Téma 6
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PRILOHY TEXTY K PRIBEHOM PRE ZACIATOCNIKOV
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Pribehy — Téma 5

Zeleninova polievka

V skolskej zdhrade je veselo. Vsetky deti pomdhaju pani ucitelke. Danka oberd jablkd
zo stromu. JoZko nesie kosik s jablkami. Evka polieva mrkvu a petrZlen. Iba Karol
nepomdha. Chodi od jedného stromu ku stromu. Vsetko ochutndva,

Cucoriedky, maliny, ribezle, egrese aj uhorky. Odtrhne si jablko.

,Mram, aké je sladké!” Potom odtrhne ZItu hrusku.

,Hruska mi chuti”, povie.

»Karolko, poukladaj mrkvu do debniciek. Pani kuchdrky ¢akaju.” hovori pani ucitelka
Karolkovi najprv nechce. Este chcel ochutnat zeleny hrdsok, cervené paradajky a
fialové hrozno.

»Karolko, pod’! Tvoju pomoc potrebujeme.” Hovori pani uCitelka. Karolko ukladd mrkvu
do debniciek a nesie do kuchyne v skole. Zeleninovad polievka dnes chuti vsetkym detom

velmi chuti.
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Pribehy —Téma 6
Darcek od Mikulasa

Vonku sneZi. Je zima. Sdra Cisti si svoje ¢iZzmy. Dnes je totiZ sviatok. Mikuldssky sviatok.
V noci chodi Mikulds a nosi darceky do Cistych Ciziem. Sdrine ¢iZmy su za oknom.
Mikulds mad obleceny cCerveny kabdt, nosi dlhu bielu bradu a na pleci velky batoh plny
darcekov. Cukriky, ¢okoldda, keksy, ovocie, hracky, to su dobré darceky. Uhlie, kamene,
palica, to nie su dobré darceky. Sdra je dobré dievéa. Rada pomdha mame, otcovi a
postard sa aj o brata. Rdno ndjde svoje ¢izmy plné darcekov. Tesi sa a je zvedavd, ¢o v
¢iZmdch ndjde.

Anickin vianocny kolac

V jedno zimné rdano sa mald Ani¢ka rozhodne, Ze upecie vianocny kold¢ pre svojich
rodic¢ov a surodencov. Premysla. ,,Upeciem cokolddovy alebo ovocny koldc?“ Md rada
ovocie, najradsej jablkd, hrusky a slivky. ,,Upeciem ovocny koldc.” povie hlasno.

Do misky vkladd muku, cukor, maslo a vajicka. Zacne miesat. Zrazu sa z misky ozve
slaby hlas: ,,Poméz mi!” Anicka pozerd do misky: ,Kto si? Kde si?“ Z misky sa zas ozve
hlas: ,,Som rozprdvkovy séfkuchar.”

Anicka sa zvedavo nariho pozerd a pyta sa: , Co robis v mojej miske?”,StrdZim v miske
vsetko. Chcem ti pomoct upiect chutny koldc.” ,To je skvelé. To je super!” tesi sa
Anicka. ,,Pom6Z mi, co mam urobit?“ Rozprdavkovy séfkuchdr ovoniava ingrediencie a
ddva instrukcie: , Pridaj Skoricu, pridaj stipku pernikového korenia! Opatrne, naozaj len
Stipku!” Anicka rychlo pridd Skoricu aj korenie. Rozprdvkovy Séfkuchdr znova ovoniava
a zvold: ,, Pridaj vanilku a mleté orechy.” V miske vSetko vonia. Rozprdvkovy Séfkuchdr
pokracuje: ,Vylej cesto do formy a uloZ narn ovocie!” Anicka naleje cesto do formy,
ukladd narn kusky ovocia a Sup s nim do rury. V kuchyni vsetko vonia. Upeceny koldc
vyberie z rury, poloZi na stél a vold rodicov a surodencov.

Rodicia ochutndvaju: ,Je vyborny, Anicka! Ako sa ti to podarilo?” ,Pomdhal mi

kamardt.” odpovie Anicka. Vsetci sa dookola pozeraju, no nikoho nevidia.
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PRILOHY PEXESO
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Pexeso Ovocie a zelenina — Téma 5
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Pexeso Ovocie a zelenina — Téma 5
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Pexeso Ovocie a zelenina — Téma 5
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Pexeso Ovocie a zelenina — Téma 5
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Pexeso Ovocie a zelenina — Téma 5
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Pexeso Ovocie a zelenina — Téma 5
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PRILOHY UNIVERZALNE POMOCKY
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Symboly — Univerzalne poméocky
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Symboly — Univerzalne poméocky
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Symboly — Univerzalne pomdcky
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Hracia plocha pre hru Bingo— Univerzalne pomdcky
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Hracia plocha pre hru Bingo— Univerzalne pomdcky
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Farebné kruhy— Univerzalne pomébcky
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Farebné kruhy— Univerzdlne pomécky
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Farebné kruhy— Univerzdlne pomécky
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PRILOHY PIESNE
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Piesen Ja som Katka
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Piesen Kde byvas
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Piesen Ked'si stastny
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Piesen Macka
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Piesen Pecenie
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