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UvVOD

Metodicka prirucka prinasa subor 27 réznorodych aktivit, ktorych cielom je spestrit
vyucovanie geografie, prebudit’ zvedavost’ ziakov a podporit’ ich hlbSie porozumenie ucivu.
Vznikla ako reakcia na potrebu priniest’ do vyucovacich hodin viac zabavy, pohybu, spoluprace,
diskusie a tvorivosti.

Navrhnuté didaktické hry boli vytvorené tak, aby mali praktické vyuzitie vo vyucovani
geografie na zdkladnej Skole. Kazda aktivita ma jasne stanoveny ciel’ — precvicit, upevnit’ alebo
rozsirit’ poznatky, pripadne rozvijat’ konkrétne sposobilosti a kompetencie ziakov. Nejde len o
zabavnu formu prace, ale o premyslené¢ edukacné Cinnosti, ktoré vedt ziakov k aktivnemu
zapéjaniu sa do vyucovania. Prostrednictvom rieSenia tloh, pohybovych aktivit, prace s mapou
¢1 timovej spoluprace si ziaci prirodzene osvojuji nové poznatky a upeviiujii uz nadobudnuté
vedomosti. Vyznam didaktickych hier a aktivnych metdd vo vyucovani geografie zdoraziuju aj
Vojtekova a kol. (2024), Begimqulova (2023) a Tewdwr-Jones a Lymn (2021), ktori poukazuji
na ich prinos pri rozvijani aktivneho ucenia, geografického myslenia a motivacie ziakov.

Hry je mozné flexibilne vyuzivat’ v r6znych fazach vyucovacej hodiny — ako motivacny
prvok, hlavnu aktivitu pri osvojovani uciva alebo formu opakovania a upevilovania poznatkov.
Vdaka svojej variabilite sa daju prispdsobit” konkrétnemu ro¢niku, tematickému celku aj
podmienkam v triede. Ucitel’ ich mdZze realizovat’ v triede, v priestoroch Skoly alebo ich doplnit’
o d’alSie pomocky a aktivity podl'a potreby.

Geografia pontika mnoZstvo tém, ktoré mozu byt’ pre Ziakov abstraktné alebo naro¢né na
pochopenie. Ak vSak maju moZnost objavovat, diskutovat’, sktSat’ a premyslat vlastnym
sposobom, ucivo sa pre nich stdva zrozumitel'nejSim a zaujimavejSim. Prave didaktické hry
vytvarajl priestor na takéto aktivne ucenie.

Jednotlivé aktivity s rozdelené podl'a tematickych celkov aktualneho aj nového Statneho
vzdeldvacieho programu. Kazda hra obsahuje ciel, potrebné pomocky, odporacany postup,
metodické poznamky a prilohy pripravené na tlac, aby bola ich realizacia pre ucitela o
najjednoduchsia.
pri tvorbe podnetnych a aktivizujucich vyucovacich hodin. Ak si Ziaci z hodiny odnest nielen
nové vedomosti a spdsobilosti, ale aj pozitivny vzt'ah ku geografii, potom aktivity splnili svoj

ucel.

Prajeme vam prijemni zdbavu @)



NAJDI KAMARATA, KTORY...

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Najdi kamarata, ktory...

Predmet: geografia Zakladna Skola Roc¢nik: 5. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Opakovanie uciva z geografie — vSeobecné geografické poznatky a

pojmy

Téma: Geografické pojmy a fakty formou hry — Bingo

Forma vyucby: Aktivita v skolskej triede, individualna praca

Ciel’:

Zazitkoveé a pohybové zopakovanie uciva z predchédzajicich rocnikov geografie.
Cielom aktivity je podporit’ komunikacné a socialne zrucnosti ziakov, rozvijat ich
spolupracu, prebudit’ zdujem o geografiu. Aktivita zaroven pomaha ziakom upevinovat

zakladné geografické poznatky.

Pomécky:
Pre ziaka: hraci harok — Najdi kamarata, ktory... (Priloha 1)

Pre ucitel’a: pripadna odmena pre vitaza

Postup:

e Kazdy zZiak dostane hraci harok s tabul’kou, na ktorej su otazky.

e Ziaci sa vol'ne pohybuju po triede/skolskom areali a hladaju spoluziaka/kamarata,
ktory vie odpovedat’ na danu otazku (napr. Vie, ¢o je to meander?).

e Ak spoluziak pozné spravnu odpoved’ a odpovie, zapise si pod danu otazku jeho/jej
meno.

e Do tabul’ky sa kazdé meno moze zapisat’ len raz (pri menSom pocte Ziakov mozno
povolit opakovanie mien).

e Vyhrava ten, kto ako prvy vyplni celt tabul’ku a zakri¢i BINGO!

e Po skonceni hry prebehne spolocné zhodnotenie aktivity — ucitel’ vyhodnoti hru,

pripomenie spolo¢ne so Ziakmi spravne odpovede a oceni Ziakov.

Vysvetlenie:
Didakticka hra — N4ajdi kamaréata, ktory... je zalozena na principe socidlnej interakcie

a hlavne spoluprace medzi Zziakmi. Hra spdja opakovanie geografického uciva s




pohybovou aktivitou a rozvijanim komunikaénych zruénosti. Ziaci sa u¢ia formulovat
otazky, reagovat’ na spoluziakov, overovat’ si vedomosti a vzajomne sa dopliiat’. Takymto
sposobom si prirodzene upeviiuji uéivo o zakladnych geografickych pojmoch a faktoch a

zéaroven sa posiliiuje pozitivna klima v triede.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

V uvode hodiny ucitel’ vytvori motivacnti atmosféru kratkym rozhovorom a otazkami,
ktoré maju Vv ziakoch prebudit’, aktivovat’ ich predchadzajuce vedomosti a pripravit’ ich na
didakticku hru.

Ucitel’ sa neodvolava priamo na pracovny harok, ale prostrednictvom otazok ich vedie k
spominaniu si a zapajaniu sa: Kto by vedel povedat’, ktoré mesto je hlavnym mestom
Franctizska? Kde by ste nasli rovnik na mape? Co je to pramei? Ugitel reaguje pozitivne
na kazdu jednu odpoved’, povzbudzuje ziakov, navodzuje hravi a uvolnenu atmosféru,
ktora ich motivuje ku Kinestetickej aktivite. Ciel'om je U Ziakov vzbudit’ zvedavost’, ktora
nadvizuje priamo na didaktickd hru.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci sa pocas hry aktivne pohybuju, komunikuji a premyslaju nad pojmami. Vdaka
interakcii so spoluziakmi si overuju svoje vedomosti, dopiiiaju poznatky a opakuju si
zakladné fakty z geografie Slovenska, ale i zo sveta. Ucia sa spolupracovat’, navzajom
interagovat’ a reagovat’ na otadzky v redlnom kontexte.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po skonceni hry nasleduje spolo¢né zhodnotenie. UCitel sa pyta napriklad: Ktora otazka
bola pre vas najtaz§ia? Co nové ste sa dnes dozvedeli? Kto vas prekvapil svojou
odpoved’'ou? Co vam tato hra ukézala o tom, ako si pamitate u¢ivo z minulych rokov?
Spolocne si zopakuju spravne odpovede a ucitel’ zhrnie, Ze hra ukdzala, ako dobre si ziaci

pamadtaju zakladné geografické pojmy, ktoré tvoria zéklad pre d’alSie ucivo.

Skusenosti a odporicania:

Hra je vhodna ako motiva¢né opakovanie na zaciatku tematického celku, alebo ako
zéverecna rekapitulacia celého prebratého celku. Mozno ju realizovat’ v triede alebo
V exteriéri arealu Skoly.

Odporutca sa prisposobit’ pocet otazok poctu Ziakov, aby bola interakcia rozmanitéd. Je
vhodné obmedzit’ pocet zapisov jedného mena v tabulke, aby kazdy Ziak mal moznost’

zapojit’ sa. Hra bola testovana pri skupine 19 ziakov v Skolskom prostredi a zaroven




overend aj pocas letného tdbora pri pocte priblizne 90 ucastnikov, kde sa osvedc¢ila ako
rychla, dynamicka a taktiez ako motivacna aktivita, ktora dokéze efektivne aktivizovat’ aj

vel'ké skupiny deti.

BOZP:

Pri realizécii hry v exteriéri je potrebné zabezpecit' bezpecny pohyb ziakov a Vymedzit’
priestor realizacie. U¢itel’ pred zaciatkom upozorni Ziakov, aby sa pohybovali opatrne a
dbali na vlastni bezpecnost a aj bezpecnost’ spoluziakov. V pripade nepriaznivého
pocasia sa aktivita realizuje v interiéri. UCitel’ dohliada na priebeh hry, sleduje spravanie

ziakov a zabezpecuje, aby aktivita prebiehala v bezpecnom a kontrolovanom prostredi.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB




Priloha 1: Hraci harok

o
kamarata.

ktOI‘Y.oo + i(y

AKk si nasiel kamardta/ku napis si pod otdzku jeho/jej meno.
AK budes mat’ vyplneni celi tabul'ku, zakri¢ BINGO.

o . < s
vie. vymenoval ","““'"“.i(’ 3 vie. ¢o i() pozna aspon 3
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sopeény ostrov?| hlavné mesto najdlhsia rieka
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vie vymenovat 3| by cheel/a oukad vie hlavné mesto
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A z AP Vvsokych trva
precestoval’ cely sopich? HRPRPS o
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CESTA MAGMY

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Cesta magmy

Predmet: geografia Zakladna §kola Roc¢nik: 5. ro¢nik / 2. cyklus

Tematicky celok: Vnutorné procesy Zeme

Téma: Sopecna ¢innost’

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, individualna/parova hra (na stanovistiach)

Ciel’:
Upevnit’ poznatky o Cinnosti sopiek, ich stavbe a vnatornych geologickych procesoch.
Podporit’ samostatna pracu, Citanie s porozumenim, kreslenie a formulovanie odpovedi.

Prepéjat’ vedomosti s hravou a z&zitkovou aktivitou.

Pomécky:
pre ziaka: pracovny list — Cesta magmy (Priloha 1),

pre ucitel’a: karticky pre stanovistia (Priloha 2), diplom pre badatel’a sopiek (Priloha 3)

Postup:

e Ziaci dostanu pracovny list Cesta magmy — pracovny harok s tlohami pre 5
stanovist’.

e Kazda dvojica Ziakov si samostatne zvoli, pri ktorom stanovisti za¢ne, a nasledne
postupne prechadza ostatné stanovistia s kartickami (Priloha 2), kde do
pracovného listu (Priloha 1) zapisuje odpovede.

e Kazdé stanoviste obsahuje karticku s ulohou alebo otazkou tematicky suvisiacou
so sopecnou ¢innostou:

Stanovistia 1 a 2: ziaci si bert z obalky vlastné karti¢ky, ktoré si pocas hry nosia so sebou
a vyuzivaju ich pri rieSeni uloh v pracovnom liste.

Stanovistia 3 az 5: karticky zostavaju na mieste, ziaci z nich opisuju alebo zakresl'uju
informdcie priamo do svojho pracovného listu.

e Po prejdeni vSetkych stanovist’ dvojice prezentuju svoje zistenia, porovnavaju
odpovede a odovzdavaji pracovné listy.

e Kazdy jeden Ziak dostane — Diplom pre badatel’a.




Vysvetlenie:

Didakticka hra je zamerana na spoloéné prehibenie poznatkov o sopkach prostrednictvom
spoluprace vo dvojiciach. Aktivita simuluje cestu magmy, ktorou sa dvojica zZiakov
pohybuje od magmatického krbu az po vybuch sopky. Na kazdom stanovisti Ziaci
spolo¢ne riesia ulohy, hladaju odpovede, dopinaju pracovny list a diskutuji o tom, &o
zistili. Vd’aka praci vo dvojici sa podporuje vzajomna pomoc, argumentacia a rozvoj
komunika¢nych zru¢nosti. Hra umoznuje Ziakom prepajat’ vedomosti o sope¢nej ¢innosti
s praktickou ¢innost’ou a pozorovanim, pri¢om kazdy krok cesty magmy predstavuje nové

poznanie alebo objav.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Ucitel' v kratkosti predstavi tému (napr. cez obrazok alebo otazku: Viete, ¢o je to
magma?). Pripadne si ucitel’ prichysta kratku prezentaciu, kde moze ziakom pustit’ video
vybuchu sopky. Ucitel’ kladie dopliiujice otazky: Videli ste niekedy vybuch sopky vo
filme alebo dokumente? Co si myslite, o spdsobuje vybuch sopky?

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci pracuju vo dvojiciach a samostatne si volia poradie stanovist, ktoré budd pocas
aktivity navStevovat. Kazdd dvojica zacina pri inom stanovs$ti, ¢im sa zabrani
zhromazd’'ovaniu viacerych Ziakov na jednom mieste a zaroven sa zabezpeci plynuly
priebeh hry.

Na jednotlivych stanovistiach Ziaci spolupracuju pri rieseni uloh, dopiiaju pracovny list
— Cesta magmy a diskutuju o tom, Co zistili. Takymto spdsobom aktivne konstruuji svoje
poznatky, prepdjaji ucivo o sopkach s redlnymi situdciami a zazitkom z hry.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po ukonceni hry sa Ziaci opét’ stretnll v triede alebo na uréenom mieste, kde spolocne
reflektuju priebeh aktivity. Dvojice zhrnu, €o sa pocas ,,cesty magmy* naucili, aké tlohy
ich zaujali najviac a ¢o ich prekvapilo. Ucitel’ vedie kratku diskusiu prostrednictvom
otazok: Co bolo pre vas najzaujimavejsie? Ktoré stanoviste vam dalo najviac zabrat™?
Preco sopky vybuchuju?

Na zaver odovzdavaju svoje pracovné listy ucitel'ovi — jednak ako potvrdenie splnenia

vSetkych uloh, ale aj ako spatni védzbu o Urovni osvojenych poznatkov.
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Ako motivaciu a ocenenie ich Usilia ucitel’ kazdému tcastnikovi (resp. dvojici) odovzda —

Diplom bédatel’a, ktory symbolizuje uspesné absolvovanie celej cesty magmy.

Skisenosti a odporucania:

Didakticka hra je vhodna aj ako opakovanie uciva po prebrati témy, pripadne ako
zazitkovy vstup do nového tematického celku. Da sa prisposobit’ aj pre pracu vo
dvojiciach/mensich skupinach. Hra bola pripravena pre cca 17 ziakov. Ak je viac ziakov
Vv triede, odporuca sa pripravit’ viac tloh. Aktivitu mozno realizovat’ v triede, telocvicni
alebo aj na chodbe. Pri vic¢Som pocte Ziakov je hra vhodna do vonkajSieho arealu Skoly.

Je vhodné si zalaminovat’ karti¢ky na stanovistiach.

BOZP:
Ziaci sa pohybujii vo dvojiciach, preto je potrebné zabezpegit’ stanovistia tak, aby boli
prehl'adne oznacené. Ucitel’ dohliada na bezpecny pohyb a manipuléciu s pripravenymi

pomockami.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB

11



Priloha 1: Pracovny list

Cesta magmy

Meno:

Ak splni$ stanovisko, zaskrtni si ho @
1. Stanovisko: magmaticky krb O

2. Stanovisko: sopeény koml’nO

3. Stanovisko: sopeény kréterO

4. Stanovisko: stavba sopky O

5. Stanovisko: Ked’sa Zem hybe O
1.
2.

12



Priloha 2: Stanovistia

1.Stanovisko: magmaticky krb
Magma je roztavena hornina, ktora sa nachadza hlboko pod zemskym povrchom. Je velmi horuca, jej
teplota méze dosahovatf aj viac ako 1 000 °C. Obsahuje kisky hornin, plyny a vodné pary. Ked’sa
magma dostane na povrch Zeme, vytecie ako lava. Po vychladnuti sa meni na nové horniny,
napriklad ¢adi¢ alebo andezit.

Zakrazkujte, ¢o plati o magme:
®horica @ tvrda @ roztavena @ studend @ oranzova

2. Stanovisko: sopecny komin
Priradte nazvy k ¢astiam sopky.

— magmaticky kozub - zasobaren magmy pod zemou
— komin, ktorym stipa magma

— krater - horn4 &ast (otvor sopky)

— mrak sope&ného popola

3. Stanovisko: sope€ny krater
Sopecny krater je otvor na vrchole sopky, ktorym pri vybuchu unika magma, plyny a popol na
povrch. Ma tvar lievika alebo misky a vznika po¢as sopecnej erupcie, ked’ tlak magmy prerazi
horniny na povrchu.

Napiste 2 vety: Co sa stane, ked’sopka vybuchne?

4. Stanovisko: stavba sopky
Popi§ stavbu sopky do svojho pracovného listu.
Pouzi slova: lava, magma, mrak sopecného popola, krater, sopecny kuzel, magmaticky krb, soptch.

5. Stanovisko: Ked’ sa Zem hybe
Zemska koéra nie je jednoliata. Tvoria ju obrovské casti nazyvané litosferické dosky, ktoré sa
neustale pomaly pohybuiju. Ked’sa dve dosky stretavaju, jedna sa méze podsuvat pod druht. Tlak a
teplo v tychto miestach spdsobuju, Ze sa tavi hornina a vznikd magma. Ked’ sa dosky rozchéadzaju,
vznikaju v zemskej kére trhliny, cez ktoré sa magma dostava na povrch. Takto vznikaju sopky -
najcastejsie na hraniciach litosférickych dosiek.

Odpovedzte na otazky: 1.Cim sa odliduji aktivne a spiace sopky?
2.Predstav si, ze by sa dosky vdbec nepohybovali — o by sa podla teba zmenilo na Zemi?

13



Priloha 3: Diplom pre badatel’a

o

7 CERTIFIKAT

3a Ospeiné absolvovanie didakticke)j hy
n Gesta magmy”.

odhalilla fajomstua uknyté pod gemou.
BlahoZelame!

Datum Q ‘Podpis

14



STEPNA PATRACKA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Osemsmerovka

Predmet: Geografia Ziakladna skola Ro¢nik: 5. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Typy krajin na Zemi

Téma: Stepi

Forma vyudcby: Aktivita v skolskej triede, praca vo dvojiciach

Ciele:
Vysvetlit’ pojmy: step, puszta, pampy, prérie, celiny. Uviest’ 5 typickych zivocichov stepi. Uviest
4 regiony Zeme s vyskytom stepi. Vytvorit’ pojmovi mapu stepi v réznych regionoch sveta a ich

typickych Zivocisnych druhov.

Pomocky, technika:

pre dvojicu ziakov: pracovny list (Priloha 1), tablet alebo mobil s pripojenim na internet

Postup:

V uvode vyuCovacej hodiny zameranej na tému Stepi ucitel’ rozdd do dvojic pracovné listy
s osemsmerovkou. Ziaci hl'adajii skryté pojmy suvisiace s témou Stepi a zistia, ¢o je vysledkom
osemsmerovky. Nasledne s pomocou tabletov alebo smartfonov vytvoria definicie skrytych

pojmov a vytvoria z nich pojmova mapu.

Vysvetlenie:

Ciel'om didaktickej hry — osemsmerovky je motivacia Ziakov k téme Stepi. Aktivnym spésobom
pritom spoznaju viaceré nové pojmy a sami S pomocou internetu v mobiloch alebo tabletoch zistia,
S ktorym regionom s vyskytom stepi na Zemi tieto pojmy suvisia. Tieto vztahy vizualizuja
prostrednictvom pojmovej mapy. Na takto nadobudnuté vedomosti méze ucitel’ v d’alSej Casti
vyucovacej hodiny nadviazat pri spristupfiovani u¢iva o bioklimatickom pasme stepi. Potrebny ¢as

na realizaciu didaktickej hry je 10 mint.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia) 2 min.
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Ucitel’ sa ziakov opyta, ¢i ked’ boli mladsi, radi riesili osemsmerovku. Povie im, Ze jednu taku,
ktora suvisi s témou dnesnej hodiny ma4, a na jej spravne vyriesenie bude nadvizovat’ zaujimava
uloha.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu) 10 min.
Ucitel’ vysvetli postup rieSenia didaktickej hry — ma dve casti:

1. lohou je vo dvojici njst’ v osemsmerovke 19 pojmov, ktoré spolu suvisia, zapisat’
tieto pojmy pod seba a zistit’ rieSenie osemsmerovky (neoznacené pismena).
2. ulohou je vytvorit’ z tychto pojmov pojmovi mapu (s pomocou internetu v mobiloch

alebo tabletoch) a vediet’ ju argumentovat’.

Kazda dvojica ma moznost’ 1x sa poradit’ s u¢itelom. Vyhravaju tie skupiny, ktoré v ¢asovom

limite 10 min. obe ulohy splnia.

Utitel’ rozd4 do dvojic pracovny list s osemsmerovkou. Ziaci 10 min. riesia obe tilohy didaktickej
hry. Pojmovi mapu si vytvoria do zoSita alebo na harok papiera. Ak maji dvojice problém (nevedia
najst’ niektoré pojmy v osemsmerovke, nie st si isti zaradenim zivo¢isnych druhov k regionalnym
nazvom stepi, maji moznost’ sa prihlasit’ a ucitel’ im 1x pomoze

Spravne rieSenie: UCIME SA GEOBIOMY HRAVO

Pojmy:
Kazachstan pampy vidloroh tchor
Argentina prérie strehn kon
Mongolsko celiny bizén proso
USA puszta drop sajga
stepi mustang lama

3. Hodnotiaca faza (reflexia) 3 min.
Po stanovenom ¢ase ucitel’ vyzve Ziakov, aby mu ukazali vysledky oboch uloh. Opyta sa, s ktorym

bioklimatickym pasmom osemsmerovka stvisi. Diskutuje so ziakmi o spravnosti ich rieSeni.

Ucitel spolu so ziakmi zreflektuje priebeh aktivity a pripadné problémy. Opyta sa ziakov, ako sa
im pracovalo, o nové sa naucili, ¢o im robilo problémy a ako ich prekonali. Spravne a kompletné

rieSenia odmeni bodmi/znamkou.
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Skusenosti a odporucéania: Je vhodné, aby na realizovanu hru ucitel’ nadviazal v expozi¢nej Casti
vyucovacej hodiny — vyzval ziakov, aby si stepi, ktoré trochu spoznali prostrednictvom

osemsmerovky, vyhl'adali v atlase, zistili ich vlastnosti podnebia a pod.

Vypracoval: RNDr. Martina Skodové, PhD., FPV UMB v BB

Priloha 1: Osemsmerovka Stepna patracka

Y/N| Il | L|E|C|lU| B|I|Z]|O| N
AP C/N A|T|S|CHA|Z|A| K
N(R I N|M|E|S|U|S|A| H A
| | E/G|O|K|S|L|O|G|N O M
T R|E| K|T|O|S| B|N|P|R|I
N(I O E/MO|Y A/ AlU| O A
E|E P D/ R/ O|P M|T|S|L G
G|I| H/ P|R|A|/P|A|[S|Z|D|]
R|O|CH T|V|Y|O|L|U|T|I A
AN/ U/ H|E|R|T|S|M|A|V]|S
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VELKE OPAKOVANIE — HCADACI POZNANIA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Velké opakovanie — HPadaci poznania

Predmet: Geografia Ziakladna skola Ro¢nik: 5. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Zem, vesmir, prirodné javy, zemsky povrch

Téma: Zaverecné opakovanie uciva — zabavna pohybova hra

Forma vyucby: Vonkajsia timova hra

Ciel’:
Ziaci si zopakuju aupevnia kIiCové pojmy 5. rocnika. Zabavnou formou si osvoja nové

zaujimavosti a zopakuju poznatky z geografie.

Pomécky:
e Karti¢ky s napoved’ami (pre ucitel’a, Priloha 1)
e  Obrazky alebo tabule s odpoved’ami (rozmiestnené po $kolskom dvore, Priloha 2)
e Papier/zosit na zapisovanie zaujimavosti
e Perd, Casovac, pripadne Stipce, lepiaca paska

e Zoznam spravnych odpovedi pre ucitel'a

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

V triede alebo na dvore ucitel’ vysvetli pravidla: ,,Budete hl’'adat’ spravne odpovede podl'a ndpovedi,
ktoré vam budem davat’ po jednej. Ked néjdete spravny pojem (napr. OSTROV), napiSte k nemu
1 zaujimavost’. Potom prid’te spit’ za mnou a ak je to spravne, dostanete d’alSiu napovedu.*

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Skupina dostane 1. ndpovedu. Ak uhddnu pojem, hl'adaji obrazok/oznacenie niekde v areali.

Na karticku napiSu zaujimavost’ alebo zistenie o ndjdenom pojme. Pridu spét’ k ucitel'ovi na
kontrolu. Spravna odpoved’ = nova napoveda.

3. Hodnotiaca faza (reflexia) Ked vsetky skupiny prejda pojmy, sadnu si a spolo¢ne s ucitelom
prejda zaujimavosti. Moze sa urobit’ aj kratky kviz alebo debata o tom, ¢o sa im najviac pacilo.

Vyhlasenie timu, ktory nasSiel najviac spravnych pojmov a mal najzaujimavejsie zapisky.
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Skusenosti a odporicania:
Pocet pojmov prispdsobit’ Casu (napr. 812 pre 45-60 minut). Vhodné aj ako stanovistova hra —
kazdé stanoviste ma ini ndpovedu. Nezabudnit’ na motivacnii odmenu pre vsetky skupiny

(nélepky, potlesk, diplom).

BOZP:
Ziaci sa pohybuju len v uréenych priestoroch (3kolsky dvor, chodniky). Behaju len vo dvojiciach

alebo trojiciach. Ucitel’ dohliada na bezpe¢nost’ a ma prehl'ad o vSetkych skupinach.

Vypracoval: Be. Alexandra Grilusova, FPV UMB v BB

Priloha 1: Pojmy s napovedami (pre ulitel’a)

Pojem Napoveda 1 Napoveda 2
Som hviezda, ktora je najblizSie || Obiehaju okolo mia vsetky planéty
SLNKO ]
k Zemi. nasej slnecnej sustavy.
MESIAC Zapricinujem priliv a odliv. Svietim vd’aka odrazu svetla od Slnka.
Sme mensie telesa
, ' Sme zloZené prevazne z vodného l'adu
KOMETY nepravidelného tvaru, ktoré

o a pevného materiélu.
obiehaju okolo Slnka.

_ ‘ MoZem byt rozne velky, medzi
Som ¢ast’ pevniny, ktora je _
OSTROV najvacsie patria Gronsko, Nova
obklopena vodnou plochou. )
Guinea, Borneo a Madagaskar.

ZEMSKE JADRO | Mam vysoku teplotu a tlak. Skladam sa prevazne z kovov.
.. Som tenka a najvrchnej$ia cast’ Vytvaram pevninské a oceanske dno a
ZEMSKA KORA
Zeme. nachadzaju sa na mne kontinenty.
Ked’ vybuchnem, vyvrhnem lavu,|| St to miesta, kde sa na zemsky povrch
SOPKA popol a kamene — niekedy to dostava horuca roztavena hmota —

byva vel'mi nebezpecné. magma.
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Pojem Napoveda 1 Napoveda 2
Som nahly pohyb zemskej kory,
Y POy ) RO MoézZem vznikat', ked’ sa litosferické
ZEMETRASENIE || ktory mdze sposobit’ vel'ké , ‘
dosky klzu popri sebe.
Skody.
Moja voda je Cista, studend a
Som malé horské jazero, ktoré o
PLESO ) obklopend skalami ¢i tatranskou
vzniklo po roztopeni 'adovca.
prirodou.
DOLINA YV Som Siroka dolina s plochym Vytvoril ma 'adovec, ktory pomaly
TVARE U dnom a strmymi svahmi. teCie a obrusuje horniny.
DOLINA YV Som tizka a hlboké dolina s Vyhibila ma rieka, ktora pradila rychlo
TVARE V ostrymi svahmi. a hibkovo rozrugovala podlozie.
Som uzky prirodny vodny pas, ) ) )
‘ ) Lezim medzi dvoma pevninami — ¢asto
PRIELIV ktory spaja dve moria alebo )
medzi polostrovom a ostrovom.
oceany.
Vyzeram ako ,,vodny zub* v pevnine —
, Som cast’ mora alebo oceédnu, ) _ )
ZALIV ) ) voda obklopuje pevninu z viacerych
ktora zasahuje do pevniny.
stran.
Priloha 2: Obrazky (rozmiestnené po $kolskom dvore)
SLNKO

Zaujimavost’: Je zlozend zo Zeravych

plynov, ktoré vytvaraja svetlo a teplo.
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MESIAC

Zaujimavost’: Jedinou prirodzenou

druzicou Zeme.

SOPKA

Zaujimavost’: Na Slovensku uz
nevybuchujem, ale Pol’ana je moj

vyhasnuty priklad.

ZEMETRASENIE

Zaujimavost’: Miesto na zemskom

povrchu, ktoré sa nachadza nad centrom

vzniku sa nazyva epicentrum.
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KOMETA
Zaujimavost’: NajznamejSou je Halleyho
kométa, ktord sa vracia k Slnku priblizne

raz za 75 rokov.

OSTROV
Zaujimavost: Medzi zname patri Sicilia,

Island alebo Sri Lanka.

ZEMSKE JADRO

Zaujimavost: Rozdel'ujem sa na
vnutorné (pevné) a vonkajsie (tekuté)

jadro.
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Tichoocednska
doska

\ W, Indoaustrélsk
‘ Juho;(:ls\::cka g doska “

£ A*

Tichoocednska
doska

ZEMSKA KORA

Zaujimavost’: Zemska kora je rozlamana
na viaceré Casti — kryhy, ktoré sa nazyvaju

litosferické dosky.

DOLINA V TVARE ,,V¢
Zaujimavost: Moze§ ma ndjst’ v
mnohych pohoriach, aj na
Slovensku — napriklad dolina rieky

Muran.

DOLINA YV TVARE ,,U*
Zaujimavost: M6ze$ ma vidiet’ vo
Vysokych Tatrach, napriklad Velka

Studena dolina.
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PLESO

Zaujimavost: Velké Hincovo
pleso je najdlhsie a najvécsie

pleso na Slovensku.

PRIELIV

Zaujimavost’: Prikladom je

Gibraltarsky prieliv, ktory spaja

Stredozemné more s Atlantikom.

ZALIV

Zaujimavost’: Prikladom je
Benatsky zaliv pri Jadranskom

mori alebo Biskajsky zaliv.
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TAJOMSTVA SEVERNEJ AFRIKY

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Tajomstva severnej Afriky

Predmet: geografia Ziakladna $kola Ro¢énik: 6. ro¢nik/3. cyklus

Tematicky celok: Afrika

Téma: Severna Afrika — prirodné pomery, hospodarstvo, obyvatel'stvo a pamiatky

Forma vyucby: Aktivita v skolskej triede, praca vo dvojiciach

Ciel:

Upevnit’ poznatky o geografickych, hospodarskych a kultarnych ¢értach severnej Afriky.
Rozvijat’ u ziakov schopnost’ pracovat s mapou a atlasom, vyhladavat informécie,
spolupracovat’ v skupine a prezentovat’ vysledky vlastného badania. Podporit’ prepojenie

uciva s praktickym pozndvanim a vizualnym spracovanim udajov do mapy.

Pomaocky, technika:
Pre Ziaka: mapa severnej Afriky (Priloha 1), pracovny harok (Priloha 2, 3 a 4)

Pre ucitela: atlas pre kontrolu hry

Postup:
e Ziaci sa na zagiatku hodiny rozdelia do troch skupin (A, B, C) podl'a tematického
zamerania uloh. Kazda skupina sa venuje inej oblasti:
Skupina A: Prirodné pomery — pohoria, rieky, puste, obratnik Raka.
Skupina B: Hospodarstvo a pol'nohospodarstvo — ropa, pol'nohospodarske oblasti, chov
zvierat a letoviska.
Skupina C: Obyvatel'stvo, mestd a pamiatky — hlavné mestd, hustota obyvatel'stva,
naboZenstva a pamiatky UNESCO.
e Kazda skupina dostane pracovny harok so zadaniami a mapu severnej Afriky, do
ktorej bude zakresl'ovat’ tdaje.
e Pocas aktivity ziaci samostatne badaju, vyhl'adavaju informacie, porovnavaji ich
s mapou a zaznamenavaju ich graficky do svojej mapy. Ziaci mozu pocas prace
vyuzivat’ ucebnicu, atlas, poznamky alebo globus.

e Po uplynuti ¢asu nasleduje prezentacia vysledkov. Kazda skupina predstavi svoju

mapu pred triedou (2 — 3 minuty) a vysvetli, ¢o zistila.
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e Ucitel' priebezne vyhodnocuje spravnost informécii a doplila zaverecné
poznamKky.
e Na zaver sa uskutocni spolo¢né zhrnutie — ucitel’ spolu so ziakmi vytvori suhrnny

prehlad o severnej Afrike.

Vysvetlenie:

Hra spaja prvky projektového ucenia, kooperativnej prace a geografického badatel’stva.
Ziaci vystupuju v role geografickych badatel'ov, ktori skiimaj rozne aspekty regionu —
prirodné pomery, hospodarstvo, obyvatel'stvo a pamiatky.

Na zaklade prace s mapou, atlasom a ucebnicou samostatne vyhladavaju a graficky
zaznamenavaju informacie, ¢im si upeviiuju orientaciu v mapach a chapanie suvislosti
medzi prirodnymi, spolo€enskymi a kultirnymi faktormi. Vd’aka zazitkovému charakteru

podporuje dlhodobé zapamaétanie u¢iva a rozvija pozitivny vztah ziakov ku geografii.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia) Ucitel’ ivodom hodiny motivuje Ziakov prostrednictvom
otazok a diskusie:

Ktoré krajiny patria do severnej Afriky? Aké prirodné podmienky tu prevladaju? Co vam
napadne ako prvé, ked’ sa povie ,,Sahara® alebo ,,Nil*“?

Nasledne ukaze mapu Afriky alebo pracuje s atlasmi, kde Ziaci lokalizuju severna cast’
Afriky. Ucitel zapiSe klI'icové pojmy na tabul'u (napr. piist’, Nil, pyramidy, ropa, islam) a
objasni ciel’ hodiny — spolo¢né objavovanie regiénu prostrednictvom mapovej prace.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci sa rozdelia do troch skupin. Kazda skupina dostane mapu severnej Afriky a pracovny
harok s pokynmi (A — prirodné pomery, B —hospodarstvo, C — obyvatel'stvo a pamiatky).
Pocas 15-20 minat samostatne vyhl'adavaju informacie v atlase a ucebnici, zakresl'uji ich
do mapy a spoloéne diskutujti o suvislostiach. Ugitel’ priebezne usmeriiuje, dopiiia otazky
a sleduje priebeh prace Ziakov. Ziaci sa tak uc¢ia vyhladavat, interpretovat’ a prepéjat’
informécie z roznych zdrojov, pricom si buduju priestorové predstavy o regione.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po skonéeni prace kazda skupina predstavi svoju mapu pred triedou. Ziaci prezentuju, ¢o
nové zistili o severnej Afrike, a vysvetl'uja, ako jednotlivé faktory (prirodné, hospodarske,
kultarne) spolu stvisia.

Ucitel' vedie diskusiu prostrednictvom otdzok: Kde zije najviac I'udi a pre¢o? Ako

ovplyviiuje Sahara hospodarstvo krajin? Co maji spoloéné pamiatky tychto $tatov?
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Na zéver ucitel’ spolo¢ne so Ziakmi zhrnie poznatky do jednej spolo¢nej ,,mapy poznania“

0 severnej Afrike.

Skusenosti a odporucania:

Didakticka hra bola odsktiSana v Skolskom prostredi s 19 ziakmi. Aktivita ziakov zaujala,
podporila ich timovu spolupracu a motivovala dozvediet’ sa viac o krajinach severnej
Afriky. Ziaci pracovali samostatne, aktivne vyuZivali atlas a uéebnicu, pri¢om si rozvijali
orientaciu na mape a schopnost’ prepajat’ informacie. Hra sa osvedcila ako efektivny
spOsob opakovania a upevnenia uc¢iva, vhodny aj pre projektové vyucovanie. Odporaca sa

vyuzit’ vacsi format mapovej prilohy a ponechat’ dostatocny ¢as na prezentaciu skupin.

BOZP:
Pocas aktivity je potrebné zachovavat' disciplinu a poriadok v triede. Ziaci sa pohybuju

len v rdmci svojich skupin, pracuja pri laviciach. Ucitel’ dohliada na vhodni komunikéciu.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB
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Priloha 1: Slepa mapa severnej Afriky

Priloha 2: Pracovny harok A

Skupina A
1.  Vyfarbite vSetkych 11 oblasti podl'a atlasu.
2.  Zakreslite do mapy hlavné pohoria:
Atlas (v Maroku a Alzirsku), Ahaggar (v AlZirsku), Tibesti (v Cade a Libyi)
3. Oznacte/zakreslite najvyznamnejSie rieky:
Nil (Egypt a Sudan), Niger (Mali, Niger), Senegal (Mauritania)
4.  Vysrafujte oblast’ Sahary — Zltou farbou.
5. Vyznacte obratnik Raka — vodorovna Ciara cez severnu Cast’ Sahary.

Priloha 3: Pracovny hérok B

Skupina B
1. Oznacte do mapy oblasti tazby ropy a zemného plynu — pouzite symbol kvapky.
2.  Zakreslite do mapy oblasti pestovania plodin.
3. Oznacte hlavné obchodné a pristavné mesta:
Casablanca (Maroko), Tripolis (Libya), Alexandria (Egypt), Alzir (Alzirsko)
4.  Doplite do mapy oblasti zivociSnej vyroby.
5.  Zakreslite a oznaéte hlavné LETOVISKA — miesta, ktoré su zname cestovnym ruchom:

Hurghada (Egypt), Tunis (Tunisko), Casablanca (Maroko)
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Priloha 4: Pracovny harok C

Skupina C
1. Oznatte hlavné mesta §tatov severnej Afriky— pouZite symbol Gerveného bodu @.
Rabat (Maroko) Chartim (Sudan)
Alzir (Alzirsko) Niamey (Niger)
Tunis (Tunisko) Bamako (Mali)
Tripolis (Libya) N’Djamena (Cad)
Kahira (Egypt) Nouakchott (Mauritania)
2. Oznacte riedko obyvané oblasti (Sahara)
3. Zorad'te Staty od najmenSieho po najvacsi (pomozte si s uebnicou).
4.  Zaznacte kulturne pamiatky zapisané do zoznamu UNESCO.
5. Napis najviac rozsirené nabozenstvo v krajine.
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OBJAVOVANIE STREDNEJ AFRIKY

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Objavovanie strednej Afriky

Predmet: geografia Zakladna §kola Rocnik: 6. ro¢nik/3. cyklus

Tematicky celok: Afrika

Téma: Stredna Afrika — prirodné pomery, hospodarstvo, obyvatel'stvo a pamiatky

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel’:

Cielom je rozvijat wuziakov geografické myslenie prostrednictvom skimania
geografickych charakteristik strednej Afriky. Prostrednictvom atlasu a prace s mapou
vedieme  ziakov  kanalytickému  mysleniu  a porozumeniu  jednotlivych

charakteristik/vzt'ahov medzi javmi.

Pomaécky:
Pre Zziaka: slepa mapa strednej Afriky (Priloha 1), pracovny harok (Priloha 2, 3 a 4)

Pre ucitel’a: atlas na kontrolu didaktickej hry, pripadne ucebnica

Postup:

e Ziaci sa na zaciatku hry rozdelia do troch vyskumnych/badatel'skych skupin
(prirodné pomery, hospodarstvo, obyvatel'stvo a kultura). Kazda skupina dostane
pracovny harok s tlohami, ktoré st orientované na interpretaciu mapy a tematicky
zadanych uloh.

e Skupiny analyzuji geografické informacie za pomoci atlasu a ucebnice.

e Ziaci zakresl'uju do slepej mapy zistené tdaje.

e Skupiny diskutuju o zistenych informaciach. Prepajaji zistené a nové poznatky
o strednej Afrike.

e Kazd4 skupina prezentuje svoju mapu pred triedou.

e Pri prezentacii ziaci ukazuja, popisuju a vysvetl'uju priciny, procesy a dosledky
geografickych javov (napr. preco sa obyvatel'stvo sustreduje v povodi rieky
Kongo).

e Trieda spolo¢ne vytvara sumarizacnu mapu poznatkov o strednej Afrike.
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e Ucitel usmerniuje zZiakov k uvedomeniu si klI'a€ovych geografickych vizieb medzi

klimou, vodstvom, vegetaciou, hospodarstvom a osidlenim.

Vysvetlenie:

Didakticka hra je navrhnutd v sulade s principmi nového kurikula, ktoré zdoraziuje
badatel'ské ucenie, priestorovu orientaciu a schopnost’ interpretovat’ geografické udaje v
Sirsich stvislostiach. Aktivita umoziuje ziakom vstipit’ do ulohy regiondlnych geografov,
ktori skimaju fyzickogeografické a socioekonomické procesy formujice priestor strednej
Afriky. Ziaci pracuju s mapou ako primarnym zdrojom geografickych informécii a ugia
sa ju Citat’ — identifikovat’ rieCnu siet’, podnebné a vegetacné pasma, oblasti dazd’ovych
pralesov, rozmiestnenie nerastnych surovin ¢i hlavné mestské centrd. Aktivita podporuje

aj rozvoj geografického myslenia.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Ucitel motivuje ziakov K poznavaniu nového geografického priestoru za pomoci
motivac¢no-stimulaénych otazok, kde ziaci pracuju s atlasom.

Ktoré krajiny sa nachadzajti v strednej Afrike? Co vam ako prvé napadne ked’ sa spomenie
strednd Afrika — Somalsko, Nigéria?

Spolo¢ne s ucitel'om si ziaci lokalizuju strednu Afriku a ucitel’ objasni ciel’ vyucovacej
hodiny a didaktickej hry. Ucitel oboznami ziakov s tym, ze budil pracovat’ v troch
odbornych skupinach a cielom je vysvetlit' geografické javy na zaklade udajov, nie ich
len ich pomenovat’.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci badatel'sky skumajii geografické javy, pracujii s mapou aatlasom. Na zaklade
zistenych informdacii analyzuji prirodné, hospodéarske a populacno-kultirne javy
Vv oblasti. Skupiny vyhladavaji a interpretujii tdaje o riecke Kongo, jazerach, podnebi,
vegetacii, rozmiestneni nerastnych surovin, hlavnych mestach a hustote obyvatel'stva, ¢im
rozvijaju schopnost’ ¢itat’ tematické mapy. Tieto zistenia graficky vizualizuja do slepej
mapy pomocou farebného odliSenia a znaciek. Celd faza podporuje analyzovanie a
interpretaciu geografickych javov, priestorové myslenie, prepajanie fyzickej a huménne;j
geografie a argumentaciu zaloZenu na geografickych tdajoch.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Ziaci prezentuji svoje tematické mapy a na zaklade ziskanych udajov vysvetluji

geograficke suvislosti, ktoré pocas badatel'skej ¢innosti objavili. Argumentuji, ako poloha
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pri rovniku ovplyviiuje podnebie a vegetaciu, preco je osidlenie najhustejSie v povodi
rieky Kongo, aké faktory podmieniuji rozmiestnenie nerastnych surovin a ako prirodné
podmienky formuju hospodarske aktivity regionu. Spolocne porovnavaju jednotlivé
vystupy skupin, hladaju spolo¢né znaky a odliSnosti. Trieda tak vytvori komplexny
geograficky obraz regionu, ¢im sa napinaju kurikulare poZziadavky na interpretaciu a
vysvetlovanie vztahov medzi fyzickogeografickymi a huméannogeografickymi javmi.
Reflexia zaroven posiliiuje schopnost’ Ziakov hodnotit’ vlastnu pracu, pomenovat’ pouzité
badatel'ské postupy a uvedomit’ si vyznam priestorovej analyzy pri porozumeni

geografickym procesom.

Skisenosti a odporucania:
Didaktickd hra je vhodnd do triedneho prostredia ako projektové a badatel'ské
vyucovanie. Odporacame slepé mapy vytlacit’ véicsie, vyclenit’ dlhsi ¢as na diskusiu,

argumentaciu a prezentovanie zavereénych badatel’'skych projektov.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, UMB FPV v BB
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Priloha 1: Slepa mapa strednej Afriky

Priloha 2: Pracovny héarok A (Prirodné pomery)
Skupina A

1.

o U A W N

Vyfarbite staty strednej Afriky Zltou farbou.

Zapiste a vyfarbite vSetky oblasti podl'a uc¢ebnice.

Zakreslite do mapy nasledovné rieky: Kongo Niger Volta
Zakreslite do mapy jazera: Cadské jazero Viktdriino jazero
Zakreslite do slepej mapy oblasti tropickych dazd’ovych pralesov a savan.

Vyznacte v slepej mape: rovnik, nulty poludnik

Priloha 3: Pracovny héarok B (Hospodarstvo)
Skupina B

1.

o G oA W N

Vyfarbite Staty strednej Afriky zltou farbou.

Oznacte do mapy tazbu (urdnu, medi, zlata, diamantov a ropy). Pouzite aj symboly.
Dopliite do mapy oblasti Zivo¢isnej vyroby.

Vyznacte v mape najznamejsie tovary pre vyvoz.

Zakreslite do mapy oblasti pestovania plodin.

Zakreslite a oznacte hlavné letoviska v oblasti strednej Afriky.
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Priloha 4: Pracovny harok C (obyvatel'stvo a pamiatky)
Skupina C

1.

© g k~ w DN

Vyfarbite Staty strednej Afriky Zltou farbou.
Oznacte vsetky hlavné mesta Statov strednej Afriky.

Vyfarbite hnedou farbou najl'udnatejsie staty v strednej Afrike (5).

Oznacte v mape prirodné pamiatky zapisane do zoznamu UNESCO.

Napiste aké nabozenstva prevladaja v Krajine.

Zorad’te Staty od najmensieho po najvacsi podla rozlohy.
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OBJAVOVANIE KRAS JUZNEJ AFRIKY

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Objavovanie kras juznej Afriky

Predmet: geografia Ziakladna Skola Rocnik: 6. roc¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Afrika

Téma: Juzna Afrika — prirodné pomery, hospodarstvo, obyvatel'stvo a UNESCO
pamiatky

Forma vyucby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel’:
Cielom didaktickej aktivity je rozvijat’ poznanie Ziakov o juznej Afrike cez badatel'ské
ucenie. Aktivita podporuje ZiakovO priestorové myslenie, interpretaciu map, rozvija

kritické myslenie a vysvetlovanie geografickych stvislosti.

Pomécky, technika:
Pre ziaka: slepa mapa juznej Afriky (Priloha 1), pracovny harok (Priloha 2, 3, 4)

Pre ucitel’a: atlas, u¢ebnica pre pripadnu kontrolu

Postup:

e Na zaciatku hodiny ucitel’ rozdeli Ziakov do 3 badatel'skych skupin.

e Kazdd skupina dostane odliSny pracovny héarok so zadanymi ulohami
orientovanymi na interpretdciu mapy a tematickych udajov.

e Skupiny ziakov analyzuju a diskutuji o zistenych geografickych informaciach.

e Pred triedou ziaci prezentuji svoju mapu, vysvetluju pri¢iny a procesy
geografickych javov.

e Ziaci si spoloéne sugitefom sumarizuju ziskané informacie o juznej Afrike

a diskutuju, reflektuju si didakticku hru.

Vysvetlenie:
Didakticka  hra je  badatel'sky orientovana, prepaja  fyzickogeografické
a humannogeografické informécie o juznej Afrike. Ziaci na ziklade zistenych udajov

vysvetluju interpretaciu map a vzt'ahy medzi javmi, ktoré rozvija dana didakticka aktivita.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

35



Utitel’ motivuje Ziakov motivaéno-stimulaénymi otazkami: Co si predstavite pod pojmom
juzna Afrika? Kde sa nachadzaju paste Kalahari a Namib? Ziaci lokalizujt region na mape
Afriky, urCia jeho hranice a kI'aCové prvky ako napriklad poloha pri obratniku Kozorozca,
vysoké plosiny a taktiez aj puste. Ucitel predstavi ciel’ hodiny — badatel'sky skimat’ region
a vytvorit’ vlastni tematicki mapu.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci pracuju v troch skupinach a badatel'sky analyzuju udaje z atlasu. ZakresI'uja rieky,
puste, pohoria, oblasti tazby, polnohospodarstvo a hustotu obyvatel'stva. Diskutuju
osuvislostiach — pre¢o st niektoré oblasti riedko obyvané, kde je najviac priemyslu, ako
relié¢f ovplyvituje dopravu a pod. Udaje graficky vizualizuju do slepej mapy.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Kazda skupina prezentuje svoju vlastnu tematickil mapu a vysvetl'uje procesy v regione —
napr. ako pustne oblasti ovplyviiuju osidlenie, preco sa najviac obyvatel'ov ststred’uje
V pobreznych oblastiach alebo ako sa juzna Afrika stala ekonomickym centrom
kontinentu. Trieda vytvori spolo¢ni mapu poznatkov o regione a pomenuva geografické

vizby medzi prirodnymi a socidlnoekonomickymi javmi.

Skisenosti a odporucania:

Badatel'sky, didakticky orientovana hra bola odskusana v Skolskom prostredi s 19 ziakmi.
Ziaci sa aktivne zapajali, dokazali graficky znazornit’ vietky informécie a aj ich vysvetlit.
Aktivita podporila timovu pracu, kritické myslenie a schopnost’ prezentovat’ vysledky.

Odportca sa mapu vytlacit’ vo va¢Som formate.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, UMB FPV v BB
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Priloha 1: Slepd mapa juznej Afriky

Priloha 2: Pracovny harok A (Prirodné pomery)

Skupina A
1. Odcislujte a napiste legendu ku vSetkym Statom v juznej Afrike.
2. Oznacte v slepej mape tieto prirodné prvky juznej Afriky:
pohoria a vysociny (hnedou farbou), paste (zltou farbou).
3. Zakreslite modrou farbou rieky: Zambezi, Limpopo, Orange
4. Vyznacte na mape obratnik Kozorozca.

Priloha 3: Pracovny harok B (Hospodarstvo)

Skupina B
1. Ocislujte a napiste legendu ku vSetkym Statom V juznej Afrike.
2. Nakreslite do mapy symboly t'azby nerastnych surovin (diamanty, ropa, med’, zlato).
3. Zakreslite Zltou gulickou do mapy pestovanie kukurice, oranzovou — p$enicu, zelenou
— vini¢ a chov dobytka vyznacte hnedou guli¢kou.
4. Oznacte na mape vyznamné pristavné mesta.
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Priloha 4 Pracovny harok C (Obyvatel'stvo a kultura)
Skupina C

1.
2
3.
4. Zaznacte do mapy kultirne pamiatky UNESCO.

Ocislujte a napiste legendu ku vSetkym Statom Vv juznej Afrike.

Oznacte Cervenou gulickou hlavné mesta a vypiste ich nazvy.

Vyfarbite najhustejSie obyvané oblasti v juznej Afrike.
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DVOJITE PEXESO - OPAKOVANIE AFRIKA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Dvojité pexeso — opakovanie Afrika

Predmet: geografia Zakladna $kola Ro¢nik: 6. ro¢nik/ 3. cyklus

Tematicky celok: Afrika

Téma: Opakovanie Afriky interaktivnou formou

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel’:

Hlavnym cielom didaktickej aktivity je upevnit osvojené vedomosti. Rozvinut’
schopnost’ porovnavania a prepdjania suvislosti medzi geografickymi Gdajmi.
Didaktickou hrou podporujeme u Ziaka rychle rozhodovanie a ¢itanie s porozumenim.

TaktieZ je cielom posilnenie spoluprace a komunikacie v skupine.

Pomécky, technika:
Pre Ziaka: karti¢ky pexesa (Priloha 1)

Pre uditel’a: atlas na kontrolu

Postup:

e Ucitel si dopredu prichysta v priestore dve kopky pexesa. Otazky p6jdu licom
nadol, tak, aby ich ziaci nevideli. Odpovede licom nahor, aby ich ziaci mali hned’
k nahliadnutiu.

e Ziaci sa rozdelia do dvoch skupin.

e Vybehnu dvaja zjedného timu. Jeden vyberie otazku, druhy hladd spravnu
odpoved'.

e Ak dvojica ngjde spravnu odpoved’, ziskavaji bod, ak nie, karticky vratia na
povodné miesto a vybehne d’alsia dvojica z druhej skupiny.

e Po vycerpani karti¢iek nasleduje spocitanie, kto nazbieral viac bodov a kratka

diskusia ako zavere¢na reflexia.

Vysvetlenie:
Didakticka hra je navrhnutd ako pohybova aktivita podporujica opakovanie vacSieho

celku. ViditeI'né odpovede znizuji narocnost, no otazky ostdvaju skryté, ¢im sa

zachovava prvok objavovania a strategického premyslania u Ziakov. Metoda je vhodna
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najmi na opakovanie geografickych regionov, kde Ziaci vedia uplatnit’ znalosti o polohe,

prirodnych pomeroch, obyvatel'stve a hospodarstve.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Ucitel' na tvod hodiny ziakov motivuje niekol’kymi jednoduchymi motivaénymi
otazkami, ktoré¢ aktivizuju ich predchadzajiice poznatky o Afrike:

Aké regiony Afriky poznate? Co sa vam spaja so severnou, strednou a juznou Afrikou?
Ktor¢ rieky, pohoria alebo Staty si pamétate? Nasledne ukaze mapu Afriky alebo pracuje
s atlasmi, aby si ziaci vizudlne obnovili predstavu o rozlozeni kontinentu. U¢itel’ zapisuje
na tabul'u kl'ai¢ové pojmy, ktoré zazneji (napr. Sahara, Nil, rovnik, savana, diamanty,
apartheid), a objasni ciel hodiny — interaktivne opakovanie uciva o Afrike
prostrednictvom didaktickej hry.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Nasleduje didakticka hra — Dvojité pexeso Afriky. Ziaci pracuju v skupinach a postupne
vybiehaju v dvojiciach, pri¢om jeden hra¢ vybera skrytu otazku a druhy hl'adéd spravnu
odpoved’ z viditeI'nych karti¢iek. Pocas hry si Ziaci systematicky upeviiuji poznatky o
krajinach, regionoch, prirodnych podmienkach, obyvatel'stve a hospodarstve Afriky. Pri
rozhodovani musia porovnavat informacie, prepajat’ stivislosti a uvazovat’ o tom, aké
prirodné ¢i spolocenské procesy jednotlivé udaje ovplyviluju. Aktivita je dynamicka,
podporuje spolupracu v skupine a umoziuje Zziakom prakticky vyuZzivat geografické
vedomosti ziskané v predchadzajacich hodindch. Ucitel priebezne usmeriiuje,
povzbudzuje, dopliia otazky a dba na spravnost’ informacii.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po ukonéeni aktivity prebieha spolo¢na reflexia. Ziaci diskutujti o tom, ktoré otazky boli
pre nich najjednoduchsie, ktoré odpovede si museli pripominat’ a ¢o im pomohlo pri
hl'adani spravnych dvojic. U¢itel’ vedie diskusiu otazkami typu:

Ktor¢ Casti uciva ste si dnes najviac upevnili? Ktoré informacie ste si zapamatali prave
vd’aka hre?

Nasledne ucitel' dopiiia geografické suvislosti — napriklad pre¢o ma Stredna Afrika
najvyssiu biodiverzitu, preco je Severnd Afrika kulturne prepojend s arabskym svetom
alebo preco je Juzna Afrika hospodarsky najrozvinutejSou Castou kontinentu. Spolo¢ne
so ziakmi vytvoria kratke zhrnutie, ktoré uzatvara celu tému Afriky v ramci

opakovacieho bloku.
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Skusenosti a odporicania:

Aktivita zaujme svojou dynamickostou a pohybovymi prvkami. Ziaci na aktivitu
reagovali pozitivne. Preukédzalo sa, ze vizudlne spristupnené odpovede znizuju stres
slabsich ziakov a umoznuji im pracovat’ sebavedomejsie. Efektivnym sa ukazalo aj
zaradenie hry na konci tematického celku, kde sluzila ako opakovaci a diagnosticky
nastroj — ucitel’ dokdzal z priebehu hry identifikovat’ oblasti, ktoré je potrebné este
precvic¢it. Hru otestovalo 23 ziakov. Odporuca sa pracovat’ vo va¢Som priestore, aby
mali Ziaci dostatocny priestor na pohyb a aby sa predislo ruseniu ¢i koliziam. Karticky
je vhodné vytlacit na tvrdSi papier alebo zalaminovat, aby vydrzali dlhodobé

pouzivanie.

BOZP:

Pocas aktivity je potrebné zabezpecit’ bezpeény pohyb Ziakov v triede, alebo na chodbe
¢i v skolskom areali. Ucitel’ pred zaciatkom hry ur¢i jasné pravidla pohybu a priebehu
hry, aby sa predis$lo koliziam. U¢itel’ dohliada na plynuly priebeh hry, usmeriiuje Ziakov
a zabezpecuje, aby sa neprekryvali viaceré skupiny na jednom mieste. Pri manipulécii s

kartickami Zziaci pracujui pokojne a karticky nehadzu.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, UMB FPV v BB
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Priloha 1: Karti¢ky pexesa — (0tazky, odpovede a kontrolny harok)

Ktoré staty sa zarad’uju do

Severnej Afriky?

Medzi Staty Severnej Afriky patria: Sudan, Egypt,
Libya, Tunisko, AlZirsko, Maroko, Mauritania,
Mali, Niger a Cad. Maroko si narokuje Zapadni

Saharu.

Ktora obrovska pust’ pokryva

vicésinu Severnej Afriky?

Sahara (mo6Ze byt’ kamenista, Strkova alebo

pieso¢na).

Aké prirodné pomery dominuju

Severnej Afrike?

Vidsinu izemia pokryva pust’ Sahara, dominuju
suché a vel’'mi teplé tropické podmienky. Na

severozapade sa dviha pohorie Atlas.

Ktora najdlhsia rieka Afriky
preteka Egyptom a Sudanom a

prinasa vlahu?

Rieka Nil (druha najdlhsia rieka sveta).

Aké st kPucové informacie o
obyvatel’stve a sidlach Severnej

Afriky?

Obyvatel’stvo tvoria najma Arabi, ktori vyznavaju
islam. Ide o najhustejSie obyvanu ¢ast’ Afriky.

Vyznamné mesta: Kahira, AlzZir, Rabat.

Ktoré délezité suroviny robia
sever Afriky hospodarsky
vyznamnym (napr. Libya,

Alzirsko)?

Ropa a zemny plyn.

Ktoré pohorie sa dviha na severe

Afriky?

Pohorie Atlas.

Aky ekosystém prevlada v

Konzskej panve pri rovniku?

Tropické dazd’ové lesy (KonZska panva).

Aké Gizemia a Staty zahria

Stredna Afrika?

Oblast’ okolo rovnika. Rozprestiera sa od Zeleného

mysu po mys Haftin v Somalsku. Tvori ju 29 Statov.

Ktory Stat je najl'udnatejsi v celej

Afrike a je ropnou mocnost’ou?

Nigéria.

Ktoré je najvicsie africké jazero

(podP’a rozlohy)?

Viktoériino jazero (Ukerewe).

Aké podnebie a ekosystém

dominuje v Strednej Afrike?

Podnebie sa strieda od vel’mi suchého po velmi
vlhké tropické. Oblast’ ma najpestrejSiu floru a

faunu na svete.
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AKko sa volaju rozsiahle travnaté
plane so zvieratami, kde sa robi

safari (napr. v Keni)?

Savany.

Cim je charakteristické

hospodarstvo Strednej Afriky?

Je to hospodarsky zaostalejsi region. Dolezity je
vyvoz kakaa, kavy, tropického ovocia, dreva a

nerastnych surovin.

Ktoré dva Staty si zname safari

turizmom?

Kernia a Tanzinia. Maju rozvinuté rekreacné oblasti

pri pobreZi Indického oceana.

Ktory §tat je celkovo

najrozvinutejsi v celej Afrike?

Juhoafricka republika (JAR).

Ktoré uzemia a Staty tvoria Juznu

Afriku?

Oblast’ okolo obratnika KozoroZca. Staty: JAR,
Angola, Botswana, Lesotho, Madagaskar, Malawi,

Mozambik, Namibia, Svazijsko, Zambia, Zimbabwe.

Ktoré dolezité jazero rychlo mizne

v bezodtokovej oblasti Sahary?

Cadské jazero.

Aké je podnebie a vodstvo v

JuZnej Afrike?

Ma opacné ro¢né obdobia (leto december — marec).
Prevazuje subtropické podnebie. Rieky Limpopo,

Zambezi a bezodtokova oblast’ rieky Okavango.

Ktoré dve puste leZia v JuZnej

Afrike?

Puste Kalahari (vnitrozemie) a Namib (na pobrezi).

Aké je hospodarstvo JuZnej

Afriky?

JAR je najrozvinutejsi $tat Afriky. Hospodarstvo je
zaloZené na t'azbe zlata, diamantov, pestovani

plodin a priemysle. Ostatné $taty sii chudobnejsie.

Ktoré dva Staty si delia Viktoriine

vodopady?

Zambia a Zimbabwe.

Ktory vel’ky ostrov, oddeleny
Mozambickym prielivom, ma
unikatne zvierata (ako napr.

lemury)?

Madagaskar.

Preco je Nigéria vyznamna v

kontexte Afriky?

Je najludnatej$im Statom Afriky a je ropnou

vel’mocou (ropa a zemny plyn).
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VELKA VODNA VYZVA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Vel’ka vodna vyzva

Predmet: Geografia Ziakladna skola Ro¢nik: 6. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Azia

Téma: Vodstvo Azie — opakovanie

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel: Precvicit’ a zafixovat si zdkladné geografické poznatky o vodstve Azie a rozvijat’ timovi

spolupracu.

Pomécky, technika:

karticky s otdzkami pre 1. kolo (Priloha 1), karticky s nazvami riek pre 2. kolo (Priloha 2),
zotierateI'na malé tabul'ka/papiere do kazdej skupiny, (+ fixy na tabul’ku, handricku), vystrihnuté
kvapky (symbolické body) z modrého farebného papiera (vytlacené farebné kvapky), atlas do
kazdej skupiny, stopky (mobil), vrecko/obalka s indiciami pre 3. kolo (jeden tim = jedno jazero =

jedna obalka) (Priloha 3)

Postup:

Ziaci st rozdeleni do 3 rovnomernych skupin (timov). Kazdy tim si vymysli l'ubovolny nazov.
K dispozicii budi mat’ Skolsky atlas a zotierateI'nu tabulku s fixou a handrickou. Hra sa bude
realizovat’ v 3 kolach. Vo vsetkych koldch mozu timy ziskat’ rozny pocet kvapiek (bodov) za
splnenie zadanych uloh. V time Ziaci spolupracuju. Realizécia danej hry trva priblizne 15 min. Tim,

ktory ma po 3. kole najvyssi pocet kvapiek (bodov), vyhrava.

Vysvetlenie:

Hra je navrhnuta tak, aby G¢inne precvicila zakladné poznatky o vodstve Azie a zaroven podporila
timovu spolupracu a rychle rozhodovanie. Prvé kolo sa zameriava na rychle overenie zakladnych
faktov prostrednictvom otdzok s jednozna¢nymi odpoved’ami. V druhom kole timy musia spravne

zoradit’ rieky podla dizky. Posledné kolo sluzi na opakovanie vedomosti o jazerach Azie.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)
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Ucitel si pripravi karticky s otdzkami pre 1. kolo, karticky s nazvami riek pre 2. kolo, vrecko/taska
s indiciami pre 3. kolo a dostatoény pocet ,kvapiek®, ktoré buda charakterizovat’ body. Ziakov
rozdeli do troch rovnomerne velkych timov. Kazdy tim dostane k dispozicii zotierate'nt tabul’ku
(+ fixu, handricku) a skolsky atlas sveta.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Prvé kolo: Ucitel ¢ita postupne 8 otazok z pripravenych kartiiek. Zastupca timu napise odpoved’
po dohode v skupine, na zotierateI'nt tabul’ku. Na odpoved’ maji 10/15 sektind. Ak tim odpovie
spravne, ziska kvapku vody (bod). Takto postupujeme pri vSetkych otazkach.

Druhé kolo: Ziaci zostavaju v rovnakych timoch a maji nazbierany uréity podet kvapiek (bodov)
z prvého kola. Kazdému timu sa rozda sada karticiek s nazvami 4 vyznamnych riek, ich ulohou je
usporiadat’ rieky od najdlhSej po najkratSiu. Tim, ktory to bude mat’ prvy spravne, ziska 3 kvapky
(body). Druhy tim v poradi, ktory bude mat’ usporiadanie spravne, ziska 2 kvapky a posledny tim
ziska 1 kvapku.

Tretie kolo: Ucitel’ pripravi vrecko/obalku s indiciami pre kazdy tim, timy pracuju po jednom, nie
naraz. Prvy tim si vytiahne z vrecka 1 indiciu. Ma dve moznosti: a) ak su si isti, mézu povedat
nazov jazera b) moézu si vytiahnut d’alSiu indiciu (k dispozicii s vzdy 3 indicie). Takto
postupujeme u vsetkych troch timoch. Bodujeme nasledovne: ak uhadnu spravne po prvej indicii,
ziskavaju 4 kvapky (body), ak si vytiahnu druht indiciu, m6zu uhadnut’ za 3 kvapky a ak si
vytiahnu aj tretiu indiciu, moézu ziskat’ 2 kvapky. Kazdy tim mo6ze hadat’ len raz — to znamena, ze
ak sa uz tim rozhodne povedat’ ndzov jazera a nazov nebude spravny, neziskavaji body.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po dokonceni tretieho kola sa spocitaju vSetky kvapky (body) v jednotlivych timoch. Tim, ktory
ma najvyssi pocet kvapiek (bodov) vyhrava. Ucitel’ sa pyta Ziakov ako sa im hra pacila, s ¢im mali

najvacsi problém, aka informacia z aktivity sa im najviac zafixovala a pod.

Skisenosti a odporicania: Body mozu byt’ zapisované napriklad na tabul'u/papier. Kvapky ako
symbolické body robia hru atraktivnejSou a hravejSou. Povzbudzujte ziakov, aby kazda skupina
pracovala kolektivne na odpovediach. Ak maju Ziaci problém s rychlym odpovedanim, je mozné
¢asovy limit v prvom kole predizit na 15 sekund. Uistite sa, Ze kritéria pre udelenie bodov st jasné
a komunikované vopred. Ak zistite, Ze niektoré otazky alebo tilohy su pre ziakov prili§ jednoduché

alebo naopak zlozité¢, mdzete ich upravit’ alebo doplnit’ d’alsimi otdzkami.

Vypracoval: Be. Simona Frankova, FPV UMB
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Priloha 1: Otazky a odpovede pre 1. kolo (rieky)

Otazka Spravna odpoved’
Napi$ nazov aspon jednej rieky, ktora patri do bezodtokovej Emba, Syrdarja,
oblasti. Amudarja
Do ktorého ocednu sa vlieva rieka Lena? Severny 'adovy ocean
Ako sa nazyva posvitna rieka hinduistov? Ganga
Napi§ nazov najdlhsej rieky v Azii. Jang-c’-tiang
Ktora rieka tvori prirodzent hranicu medzi Ruskom a Cinou? Amur

Napis ndzov rieky, ktora bola koliskou mezopotamske;j o
Eufrat, Tigris

civilizacie.
Ako sa vola najvécsia vodna elektraren na rieke Jang-c’-tiang? Tri rokliny
Napis nazov sibirskeho vel'toku. Lena, Ob, Jenisej

Priloha 2: Karticky s ndzvami riek pre 2. kolo (usporiadanie od najdlhSej po najkratsiu)

Karti¢ka Spravna odpoved’

JANG-C’-TIANG 1. miesto — 6 380 km

CHUANG-CHE (ZLTA RIEKA) 2. miesto — 5 464 km

MEKONG 3. miesto — 4 350 km

INDUS 4. miesto — 3 180 km

Priloha 3: Indicie pre 3. kolo (jazera)

- Spravna
Indicie odpoved
* Hlavnym pritokom je rieka Jordan. « Voda sa vyuziva na vyrobu :
kozmetiky a lie¢ivého bahna. * V jazere nedokdze prezit’ takmer ni¢ Zivé. MRTVE MORE
* Kedysi patrilo medzi najvacsie jazera sveta. * Nachadza sa medzi .
i , o ARALSKE
Kazachstanom a Uzbekistanom. ¢ Je prikladom ekologickej katastrofy
A .y JAZERO
sposobenej clovekom.
* Nachadza sa v Buskg. e Je na3hlbs1m jazerom sveta: * Obsahuje viac BAJKALSKE
ako 20 % svetovych zasob sladkej vody. ¢ Zije tu vzécna ryba
JAZERO
golomyanka.
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KUFRE NA CESTACH

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Kufre na cestach

Predmet: Geografia Zakladna Skola Ro¢énik: 6. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Svetové ndbozenstva

Téma: Nabozenské tradicie a pravidla spravania v r6znych nabozenstvach

Forma vyucby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel:

Rozpoznat’ zakladné symboly, svité knihy a zvyky hlavnych svetovych nabozenstiev (krestanstvo,
islam, judaizmus, hinduizmus, budhizmus). Vysvetlit’, preco st niektoré predmety alebo spravanie
vhodné alebo nevhodné v prostredi roznych nabozenstiev. Uviest priklady, ako nabozenstvo
ovplyviiuje kazdodenny zivot I'udi (oblecenie, jedlo, spravanie). ReSpektovat’ kulturne a

nabozenské rozdiely pri cestovani do roznych krajin.

Pomocky:
zoznam modelovych situacii (Priloha 1), karticky s vecami (Priloha 2), papier s kresbou kufra
(Priloha 3)

Postup:

Ucitel’ rozdeli ziakov do 5 skupin a kazdej prideli scendr krajiny s dominantnym naboZenstvom.
Ziaci zo zoznamu predmetov vybert tie, ktoré by si zabalili do kufra pri naviteve danej krajiny.
Svoje rozhodnutia v skupine zdévodnia a nasledne ich prezentuji pred triedou. Na zaver ucitel’

vedie kratku diskusiu o reSpektovani ndboZenskych a kultirnych pravidiel pri cestovani.

Vysvetlenie:

Cielom didaktickej hry ,Kufre na cestach® je aktivizovat' ziakov a rozvijat' ich schopnost’
porozumiet’ kultirnym a nébozenskym rozdielom vo svete. Ziaci pracuju s roznymi predmetmi,
symbolmi a svdtymi knihami, pricom rozhoduju, ktoré z nich st vhodné alebo nevhodné v prostredi
konkrétneho nabozenstva. Aktivita podporuje diskusiu, argumentaciu a vedie ziakov k
reSpektovaniu kultirnych a ndbozenskych tradicii. Potrebny ¢as na realizciu didaktickej hry je

priblizne 10 — 15 minut.

Didaktické rozpracovanie:
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1. Pripravna faza (evokacia) — 2 min.

Ucitel’ sa ziakov opyta, ¢i uz niekedy cestovali do zahranicia a ¢i vedia, ze v roznych krajinach
mozu platit’ odlisné kultirne alebo nabozenské pravidla. Nasledne im vysvetli, ze si zahraji hru, v
ktorej budu balit’ kufor na cestu do krajiny, kde dominuje urcité ndbozenstvo. Kazdy ziak dostane
pracovny list s nakresom kufra, do ktorého bude zapisovat alebo kreslit’ veci, ktoré by si na cestu
zbalil.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu) — 7 min.

Ugitel’ vysvetli ciel’ a pravidla hry. Ziaci budu rozdeleni do piatich skupin. Kazdéa skupina dostane
karticky s roznymi predmetmi (napr. oblecenie, jedlo, nabozenské symboly alebo iné veci na
cestovanie) a informaciu o krajine, kde prevlada konkrétne nabozenstvo. Ulohou skupiny je vybrat’
predmety, ktoré by si zabalili do kufra pri navsteve danej krajiny, a zapisat’ alebo zakreslit’ ich do
nakresu kufra. Ak Ziaci nepoznaji niektoré z predmetov, spolocne si ich vysvetlia a ukazu cez

dataprojektor z webu.

Spravne rieSenia:
1. Navsteva kostola v Taliansku — krestanstvo — Ide$ navstivit' historicky kostol pocas
bohosluzby.
- dlhé nohavice, dlha sukna, sandale, klobuk, Biblia, krestansky kriz, ruzenec,
sviecka do chramu, fotoaparat, mapa mesta, mobilny telefén
2. Saudskd Arabia pocas Ramadanu (islam) — Cestuje$ do krajiny pocas posvétného
mesiaca postu.
- dIhé nohavice, dlha sukna, hidzab, Satka na hlavu, sandale, Koran, modlitebny
koberec, mapa mesta, mobilny telefon, darcek pre hostitel’'a
3. Synagoga v lzraeli — judaizmus — Navstevujes synagdgu pocas sviatku
- dlhé nohavice, dlhé suknia, Satka na hlavu, sandéle, Tora, Zidovska kipa, Davidova
hviezda, mapa mesta, mobilny telefon a darcek pre hostitel'a
4. Budhisticky chram v Thajsku — Navstevuje$ posvitny chram
- dlhé nohavice, dlha sukna, Satka na hlavu, sandale (ktoré¢ sa pred vstupom vyzuja),
budhisticka mala, soska Budhu, sviecka do chramu, fotoaparit, mapa mesta a
mobilny telefon

5. Hinduisticky chram v Indii — hinduizmus — Ides navstivit’ chram.
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- dlhé nohavice, dlha sukna, Satka na hlavu, sandale (ktor¢ sa pred vstupom vyzuja),
Védy, hinduisticka soSka bozstva, sviecka do chrdmu, fotoaparat, mapa mesta a

mobilny telefon.

Realizicia aktivity Ziakmi

Ziaci v skupinach diskutuji a rozhoduju, ktoré predmety st vhodné a ktoré by mohli byt nevhodné.
Po uplynuti ¢asu skupiny predstavia svoj kufor. Ucitel’ vystupuje v role colnika, ktory kufor
kontroluje a pyta sa skupiny, preCo si vybrala konkrétne predmety. Ak sa v kufri nachadza
nevhodna vec, ucitel’ ju moze symbolicky vyradit’ a vysvetlit’ dovod.

3. Hodnotiaca faza (reflexia) — 3 min.

Ucitel' spolu so ziakmi skontroluje jednotlivé kufre a kratko sa porozprdva o vybranych
predmetoch. Ziaci vysvetlia, preco si ich zbalili, &i by ich podl'a nich v danej krajine mohli pouZivat
a ¢o prave naopak hned’ eliminovali. Na zaver zZiaci povedia, ¢o nové sa pri hre dozvedeli o r6znych
nabozenstvach a ich pravidlach. Uc¢itel’ zdorazni, ze pri cestovani je dolezité reSpektovat’ kultaru a

tradicie krajiny, ktort navstevujeme.

Vypracoval: Bc. Tamara Sinkova, FPV UMB

Priloha 3: Kufor

Priloha 1: Zoznam modelovych situacii

C.| Miesto / NaboZenstvo Situacia

. Kostol v Taliansku Ides navstivit historicky kostol
(krest’anstvo) pocas bohosluzby.

) Saudska Arabia pocas Cestujes do krajiny pocas
Ramadénu (islam) posvitného mesiaca postu.

3 Synagéga v Izraeli Navstevujes synagdgu pocas
(judaizmus) sviatku.
Budhisticky chram v '

4 ) Navstevujes posvitny chram.
Thajsku
Hinduisticky chram v

5 indit Ides navstivit’ chram.

ndii

Priloha 2: Karticky s predmetmi
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Predmety Predmety Predmety Predmety
tricko bez
Sortky nad kolena dlhé nohavice dlha sukna
rukavov
hidzab Satka na hlavu sandale plavky
koZena bunda z o
klobuk mikina s velkym krizom ' Biblia
hovédzej koze
Théravada a
Koran Tora ‘ Védy
Mahajana
krestansky kriz | ruZenec zidovska kipa Dévidova hviezda
modlitebny budhisticka mala hinduisticka soska
‘ soSka Budhu
koberec (modlitebné koralky) bozstva
sviecka do sendvic s brav€ovou
hovidzi burger fotoaparat
chramu Sunkou
mapa mesta mobilny telefon opalovaci krém darc¢ek pre hostitel'a
hlasny
reproduktor
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GEOGRAFICKE DOMINO — EUROPA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Geografické domino — hlavné mesta

Predmet: Geografia Ziakladna skola Ro¢nik: 7. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Eurdpa

Téma: Hlavné mestd Europy

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel’: Ziaci si formou hry zopakuju hlavné mesta europskych $tatov

Pomaécky:

Karticky domina s nazvami Statov a hlavnych miest (Priloha 1), atlas sveta/mapy

Postup:
e Rozdelenie Ziakov do skupin (4 — 5 hracov v jednej skupine).
e Kazda skupina dostane sadu domino karticiek.
e Hra zacina poloZenim jednej karticky (napr. ,,Francuzsko — Pariz®).
e Ziaci si rozprestri karti¢ky na stol, aby videli vietky karti¢ky a vedeli z nich vyberat'.
e Hrédi sa striedajt a prikladaja karticky tak, aby spravne spojili §tat s jeho hlavnym mestom.
e Hra konci, ked" skupina umiestni vSetky svoje karti¢ky alebo ked’ uZ nie je mozZné
pokracovat’.
e Vitazom je ta skupina, ktora sa prva zbavi vsetkych kartic¢iek, pripadne, ktora ma najmenej

zvySnych karticiek.

Vysvetlenie:
Hra umoziiuje hravou formou upevnit’ vedomosti o hlavnych mestach a $tatoch. Ziaci si zopakuju
nazvy a polohu hlavnych miest, pricom si precvicia pracu s mapou a atlasom. Aktivita podporuje

spolupracu a sut'azivého ducha.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)
Diskusia o hlavnych mestach — aké hlavné mesta poznaju, kde by chceli cestovat’, brainstorming

na tabul’u.
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2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Hra domino — ziaci aktivne spajaju mesta so Statmi. Pocas hry si m6zu poméahat’ atlasom.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Spolo¢na kontrola odpovedi, oprava pripadnych chyb, zhodnotenie priebehu hry a ziskanych

poznatkov.

Skuisenosti a odporicania:
Hru je vhodné pouzit’ ako opakovanie na upevnenie uciva. D4 sa prisposobit’ rdznej Urovni
vedomosti (napr. len eurdpske hlavné mesta pre mladsich ziakov). Pre vacsiu interaktivitu mézu

ziaci tvorit’ vlastné domino karticky.

Vypracoval: Be. Tatiana Pjatakova, FPV UMB
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Priloha 1: Geografické domino

MACEDONSKO VILNIUS PORTUGALSKO TIRANA
BULHARSKO KYJEV LOTYSSKO BUKUREST
SPANIELSKO PARIZ FINSKO LONDYN

BELGICKO ZAHREB RUSKO RIGA
TALIANSKO BERN HOLANDSKO OSLO
ALBANSKO DUBLIN SVEDSKO VALLETA
SLOVENSKO SOFIA RUMUNSKO SKOPJE

UKRAJINA REYKJAVIK GRECKO PRAHA
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ISLAND

MOLDAVSKO

ESTONSKO

BIELORUSKO

FRANCUZSKO

IRSKO

MADARSKO

SVAJCIARSKO

KISINEY

BELEHRAD

ANDORRA LA

VELLA

LCUBCANA

MOSKVA

ATENY

HELSINKI

STOKHOLM

ANDORRA

RAKUSKO

MALTA

NEMECKO

BOSNA A

HERCEGOVINA

CESKO

SPOJENE

KRALCOVSTVO

NORSKO

CHORVATSKO

LUXEMBURG

PRISTINA

BERLIN

BUDAPEST

TALLIN

MADRID

BRUSEL

BRATISLAVA




LICHTENSTAJSKO

SLOVINSKO

SRBSKO

SAN MARINO

MONAKO

POLSKO

MONAKO

VARSAVA

VIEDEN

VATIKAN

SAN MARINO

KODAN

DANSKO

CIERNA HORA

KOS0OVO

VATIKAN

LUXEMBURSKO

MINSK

SARAJEVO

AMSTERDAM

LISABON

PODGORICA
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POZNAS SA? - EUROPA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Poznas sa? — Eurdpa

Predmet: Geografia Zakladna Skola Rocénik: 7. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Eurdpa

Téma: Eurdpske staty

Forma vyucby: Aktivita v skolskej triede, samostatna praca — sut'az

Ciel: Ziak si prostrednictvom hry opakuje vedomosti o Eurdpe a upeviiuje si poznatky o §tatoch,
ich polohe, prirodnych podmienkach a hospodarstve. Ziak dokéaZe rozpoznat, pre ktory §tat plati
dané tvrdenie, a sprdvne nafi reagovat. Zaroven si rozvija schopnost’ premyslat, porovnavat

informdcie a rychlo sa rozhodovat’ na zéklade svojich vedomosti.

Pomécky:
karticky s nazvami Statov Eurdpy (Priloha 1), zoznam tvrdeni (Priloha 2), tabula, papiere na

prihlasenie sa

Postup:

1. Ucitel na zaciatku aktivity pripravi karticky s ndzvami Statov Eurdpy a rozdé ich Ziakom,
pricom kazdy zZiak predstavuje jeden Stat.

2. Ucitel’ obozndmi Ziakov s pravidlami hry — Ziaci sa prihlasuju (napr. zdvihnutim ruky), ak
tvrdenie plati pre ich §tat, pri¢om za spravnu odpoved’ ziskavaji +10 bodov a za nespravnu
odpoved’ stracaju -5 bodov.

3. Ucitel postupne ¢ita jednotlivé tvrdenia, pricom ziaci majui po precitani kazdého tvrdenia
5 sektind na prihlasenie.

4. Po uplynuti Casu ucitel’ vyzve prihlasenych ziakov, aby zdovodnili svoju odpoved’, pricom
ziaci vysvetl'uji svoje rozhodnutie.

5. Ucitel skontroluje spravnost’ odpovedi, prideli alebo odpocita body a zapisuje body ziakom
na tabul'u.

6. Aktivita pokracuje d’al§Simi tvrdeniami, pricom Ziaci priebezne sledujii svoje bodové

hodnotenie.
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7. Po ukonceni hry ucitel vyhodnoti vysledky, oceni najuspesnejSich ziakov a zdroven

pochvali aj ostatnych ziakov za aktivitu a zapojenie pocas hry.

Vysvetlenie:

Aktivita je zamerana na opakovanie a upevnenie vedomosti o Eurdpe hravou a stitaznou formou.
Ziaci si prostrednictvom hry precvi¢uji poznatky o §tatoch, ich polohe, prirodnych podmienkach
a hospodarstve. Zaroven rozvijaji schopnost’ rychlo reagovat’, rozhodovat’ sa a zdévodnit’ svoje
odpovede. Aktivita podporuje aktivne zapojenie vSetkych ziakov, ich pozornost’ a motivaciu pocas

celej hodiny.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Ucitel’ na zaciatku hodiny nadviaze kratkym rozhovorom o Eur6pe a kladie ziakom jednoduché
otazky (aké staty Eurdpy poznaju, kde sa nachadzaju, ktoré uz navstivili), pricom ziaci odpovedaju
a aktivizuju si svoje predchadzajuce vedomosti. Nasledne ucitel’ vyzve ziakov, aby uviedli, podl'a
coho si vedia zapamdtat’ jednotlivé Staty (poloha, podnebie, zaujimavosti), pricom ziaci zdielaja
svoje sktisenosti.

Ucitel' potom predstavi didakticku hru a vysvetli jej pravidla, pricom ziaci sa oboznamia s
priebehom hry a pripravia sa na svoju Ulohu. Kazdy Ziak dostane karticku s ndzvom S§tatu a
oboznami sa so svojou ,,identitou®, pricom sa snazi vybavit’ si zdkladné informacie o danom State.
2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ucitel riadi priebeh aktivity ,,Som $tat Europy* a postupne cCita pripravené tvrdenia, pri¢om Ziak
pozorne pocuva a premysla, ¢i sa tvrdenie vzt'ahuje na jeho prideleny §tat. Po precitani kazdého
tvrdenia ucitel ur¢i casovy limit 5 sekind na reakciu, pricom ziak sa na zéklade svojich vedomosti
rozhoduje a v pripade zhody sa prihlési.

Ucitel’ nasledne sleduje prihlasenych Ziakov a vyzyva ich na zdévodnenie odpovede, pricom ziak
vysvetl'uje svoje rozhodnutie a argumentuje, preco tvrdenie plati alebo neplati pre jeho Stat. Ucitel’
kontroluje spravnost’ odpovedi, pridel'uje alebo odpocitava body a zapisuje ich na tabul'u, pricom
ziak sleduje svoje bodové hodnotenie a porovnava svoje odpovede s ostatnymi.

V pripade nespravnych odpovedi ugitel’ doplia spravne informacie, vysvetluje suvislosti a kladie
doplitujuce otazky, priom Ziak si priebezne opravuje svoje predstavy, dopiiia vedomosti a uéi sa
z chyb. Ucitel' zaroven dba na dodrZiavanie pravidiel a plynuly priebeh aktivity, pricom ziak sa
aktivne zapdja, reaguje na podnety a upeviiuje si poznatky o Statoch Eurdpy prostrednictvom

vlastnej ¢innosti.
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3. Hodnotiaca faza (reflexia)
Ucitel' po ukonceni aktivity vyhodnoti hru, oznami vysledky a oceni najuspesnejsich ziakov,
pricom zéaroven pochvali aj ostatnych ziakov za aktivitu a zapojenie pocas hry. Nasledne ucitel’

vedie kratku diskusiu, v ktorej kladie otazky (ktoré tvrdenia boli najtazsie, v com robili chyby),

pricom ziaci reflektujii svoje odpovede a zdiel'aju svoje skisenosti.

Vypracoval: Bc. Martin Kysel', FFV UMB v BB
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Priloha 2: Tvrdenia s odpoved’ami

Mam pristup k moru. (Spanielsko, Nemecko, Taliansko, Norsko, Spojené kral'ovstvo,
Grécko, Island)

Nachadzam sa v severnej Europe. (Norsko, Island)

Nachadzam sa aspori s¢asti v juznej Eurdpe. (Spanielsko, Taliansko, Grécko)

Som ostrovny §tat. (Spojené kral'ovstvo, Island)

Pouzivam euro. (Spanielsko, Nemecko, Taliansko, Grécko)

Mam na Gzemi pohorie Alpy. (Svajéiarsko, Taliansko)

Som monarchia. (Noérsko, Spojené kral'ovstvo)

Mam viac ako 1000 ostrovov. (Grécko, Norsko)

Mam na Gzemi rieky, ktoré ustia do mora alebo oceanu. (vSetky Staty)

Mam rozlohu vi&siu ako 300 000 km?. (Spanielsko, Nemecko)

Mam viac ako polovicu tzemia pokrytého horami. (Svajéiarsko, Taliansko, Norsko)
Nachadzaju sa u mia aktivne sopky. (Island, Taliansko)

Mam menej ako 10 miliénov obyvatel'ov. (Svajéiarsko, Nérsko, Island)

Moje hlavné mesto ma viac ako 1 milién obyvatel'ov. (Spanielsko, Taliansko,
Nemecko, Spojené kralovstvo, Grécko)

Mam viac ako 200 miliénov obyvatel'ov. (nikto)

Mam viac ako 40 miliénov obyvatel'ov. (Spanielsko, Taliansko, Nemecko, Spojené
kralovstvo)

Nachadzam sa na polostrove. (Spanielsko, Taliansko, Nérsko)

Mam viac ako 2 radné jazyky. (Svajéiarsko)

Moje hlavné mesto lezi pri mori. (Norsko, Spojené kral'ovstvo, Island, Grécko)

Som v Eurépskej unii. (Spanielsko, Taliansko, Nemecko, Grécko)

Vyuzivam prevazne geotermalnu energiu. (Island)

Celé moje izemie lezi v tropickom vlhkom pasme. (nikto)

Pestujem hrozno na vyrobu vina vo velkom (viac ako 500 000 ha). (Spanielsko,
Taliansko)

Vyuzivam obnovitelné zdroje energie vo vel’kej miere. (Norsko, Island, Svajéiarsko)
Moje hlavné mesto lezi severnejsie ako 50° s. §. (Spojené kral'ovstvo, Island, Norsko,

Nemecko)
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EU STATOBLE

AKTIVITA: Didakticka hra

Nizov: EU Statoble

Predmet: geografia Zakladna §kola Rocnik: 7. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Eurdpa

Téma: Staty Eurdpskej Gnie a ich vlajky

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel’:

Upevnit poznatky o Statoch Eurdpskej tnie a ich vlajkach prostrednictvom hry zalozenej
na principe postrehu a rychlej reakcie. Podporovat’ vizudlne rozpoznavanie symbolov
jednotlivych krajin, rozvijat’ pozornost, timovu spolupracu a zdravu sutazivost. Hra
motivuje ziakov k uceniu prostrednictvom zazitku, rozvija ich koncentraciu a podporuje

pozitivny vztah k geografii.

Pomécky, technika:
Pre Ziaka: Karti¢ky s vlajkami §tatov EU (Priloha 2)

Pre ucitela: kontrolny zoznam (Priloha 1)

Postup:

e Kazdému hracovi sa rozdaju karty (tvarou dole).

e Jedna karta sa umiestni do stredu stola (tvarou hore) teda obrazkom hore.

e Hrali sa snazia ¢o najrychlejSie najst’ spolocnu vlajku medzi svojou kartou a
kartou v strede.

e Ten, kto ndjde zhodu, polozi svoju kartu na stred a nahlas povie nazov §tatu (napr.
,, Taliansko!*).

e Ciel'om je zbavit sa vSetkych kariet o najrychlejsie.

e Vitazom sa stava hrac¢ alebo tim, ktory ako prvy vylozi vSetky svoje karty.

Vysvetlenie:
Didakticka hra EU Statoble vychadza z principu obl'ibenej postrehovej hry Dobble. Je
zaloZzend na rychlej vizudlnej identifikacii symbolov v tomto pripade ide o vlajky

clenskych Statov Eurdpskej tnie. Ziaci si hravou formou upeviiuji vedomosti o Statoch

EU, ich vlajkach a nazvoch.
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Hra rozvija postreh, pozornost, reaké¢nu rychlost a zaroven podporuje spolupricu,
komunikaciu a schopnost sutazit férovym sposobom. Aktivita je vhodna aj ako
doplnkova metoéda k tematickym celkom o Eurépe, ked'Ze kombinuje poznavaci,

zéazitkovy a socidlny aspekt ucenia.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

V tvodnej faze sme sa zamerali na aktivizaciu Ziakov a prebudenie ich zdujmu o tému.
Spolo¢ne sme si pripomenuli zakladné poznatky o Eurdpskej Gnii — ktoré Staty su jej
¢lenmi, ako vyzera jej vlajka a co symbolizuje. Nasledne sme ziakov rozdelili do mensich
timov, v ktorych sa pokusili zapisat' o najviac Statov Eurdpskej unie, na ktoré si
spomenuli. Po uplynuti ¢asu sme zoznamy porovnali a spolo¢ne na tabuli vytvorili Gplny
prehl’ad Elenskych Statov. Touto ¢innostou sme chceli prebudit’ u ziakov zvedavost’ a
pripravit' ich na hlavnu aktivitu. Zaroven sme podporili kooperaciu, pretoze Ziaci si
navzajom pomahali, dopinali sa a snazili sa dosiahnut’ spolo¢ny ciel’.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci sa zapajaju do hry EU Statoble, pricom aktivne vyhladavaju zhodné vlajky,
pomenuivaju Staty a reaguji na spoluhracov. Vd’aka hre si uvedomuju vizudlnu podobu
jednotlivych vlajok a prepdjaju ju s nazvami krajin. Rozvijaju rychlu reakciu, vizualnu
pamat’ a timovu spolupracu. Ucia sa pozorovat’, komunikovat’ a reSpektovat’ pravidla hry
1 ostatnych hracov.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po skonceni hry prebieha spolocné diskusia, ktoré vlajky si zapamétali, ktoré si mylili, ¢o
ich najviac na hre zaujalo. Ziaci reflektovali svoje zapojenie v time, komunikaciu a prinos
jednotlivcov pre skupinu. Na zaver si uvedomili, Ze Uspech v hre aj vo vyucovani zavisi

od efektivnej spoluprace a spolo¢ného ciela.

Skisenosti a odporucania:

Hra sa osvedcila ako vel'mi atraktivna a rychla aktivita, vhodna pre pracu v skupinach i v
triede. V 7. ro¢niku hru otestovalo 21 ziakov. Odporuca sa vytlacit' karticky na tvrdsi
papier a zalaminovat ich pre dlhSiu Zivotnost. Je mozné ju upravit’ aj na iné tematické
celky (napr. hlavné mest4, vyznamné stavby, prirodné zaujimavosti). Hru sme overili v
Skolskom prostredi so spoluziakmi, pri¢om ju prijali s vel’kym nadSenim. Rovnako bola
testovana na mensej skupine desiatich deti, ktoré sa do aktivity aktivne zapojili a

spontanne ju hrali viac ako 15 minut. Ukéazalo sa, ze hra vyvolava vysoku mieru
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sut'azivosti, spoluprace a pozitivnych emocii. Odporicame vytlacit’ si niektoré karticky

viackrat pre vacsi pocet ziakov.

BOZP:
Pri realizécii hry je potrebné zabezpe¢it', aby mali Ziaci dostatok priestoru na hranie. Ziaci
reSpektuji pokyny ucitel’a, spravaju sa ohl'aduplne a dbaji na bezpecnost’ pri manipulécii

s pomdckami.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB
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Priloha 1: Kontrolny zoznam
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Priloha 2: Karti¢ky s vlajkami $tatov EU
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CO SA SKRYVA POD IKONAMI?

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Co sa skryva pod ikonami?

Predmet: geografia Zakladna §kola Rocnik: 7. ro¢nik/ 3. cyklus

Tematicky celok: Svet/Eurdpa

Téma: Staty sveta

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel:

Cielom je upevnenie a rozSirenie vedomosti ziakov o Statoch sveta prostrednictvom
vizuélnej hry. Hra rozvija schopnost’ identifikdcie symbolov na zdklade ikon, podporuje
geografické myslenie a logické uvaZovanie. Hra prispieva k rozvoju spolupréce,

komunikacie a aktivneho zapojenia ziakov do vyucovacieho procesu.

Pomaécky:
Pre ziaka: Tabul'ka na doplnenie Statu/mesta (Priloha 2)

Pre ucitel'a: Kontrolny harok (Priloha 1)

Postup:

e Ucitel rozdeli Ziakov do menSich skupin po 3 Ziakov.

e Skupiny obdrzia pracovny list, na ktorom sa nachadza 15 Statov, zndzornenych za
pomoci ikon. Snazime sa dat’ kazdej skupine rozlicné pracovné listy, aby sa
predislo napovedaniu medzi skupinami.

o Ulohou ziakov v skupinach je prist na nazov $tatu, ktory sa ukryva za ikonami.
Ziaci si vytvaraju asocidcie a identifikuji $taty v skupinkéch.

e Ziaci si zapisuju svoje odpovede do pracovnych listov.

e Skupina, ktora si mysli, ze ma tlohu Uplne vyrieSentl, oznami to ucitelovi.

e Ucitel' skontroluje spravnost’ odpovedi, v pripade nespravnych rieSeni skupinu
upozorni, ktoré odpovede st chybné, bez poskytnutia spravnych rieSeni.

e Skupina nasledne pokracuje v rieSeni tlohy az do uplného a spravneho vylustenia

vsetkych Statov.

e Hra konci ked’ vSetky skupiny vylastia pracovny list.
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Vysvetlenie:

Didakticka hra spdja prvky kooperativneho ucenia, vizudlneho vnimania a sutazivosti
u ziakov. Rozvija sa timova spolupraca, komunikacia a spolo¢né rozhodovanie v malych
skupinach. Ziaci argumentuju a spoloéne hl'adaju najvhodnejsie riesenie pre asociacie,
tym padom posiliiuji socialne a komunikatné kompetencie. Ziaci pracuju s nepriamymi

informaciami a interpretuju symboly, prepajaja ich s vedomostami o Statoch sveta.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Utitel’ aktivizuje Ziakov kratkou diskusiou o §tatoch, prostrednictvom vlajok. Ziaci si
uvedomuju, ze Staty vedia identifikovat’ za pomoci vlajok, pamiatok alebo jednoduchého
a kratkeho opisu.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci pracuja v malych skupindch. Na zaklade vizualnych ikon analyzuju a prepéjaju
svoje vedomosti  Statoch sveta. Prostrednictvom komunika¢nych kompetencii
a spolo¢ného rozhodovania si upeviiuju poznatky a rozvijaji geografické myslenie.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po vyltsteni pracovného listu prebieha spoloénd kontrola akratka diskusia. Ziaci
reflektujti naroc¢nost’ jednotlivych ikon. Spolo¢né hodnotenie hry podporuje sebareflexiu

ziakov. Ugitel’ dopiiia vysvetlenia k symbolom a spoloéne so ziakmi zhrnie vietky vlajky.

Skusenosti a odporucania:

Hra sa preukazala ako motivaénd hra a efektivna v rAmci opakovania. Ziaci reagovali
pozitivne na netradi¢né spracovanie Statov. Praca v malych skupindch umoznila zapojenie
vSetkych Ziakov a podporila spolupracu. Hra je variabilnd, da sa prispdsobit’ aj na iné

Staty. Dé sa kombinovat’ aj so slepou mapou, ¢im sa hlbSie prepoji geografické myslenie.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB

78



Priloha 1: Kontrolny harok
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EUROPSKA PATRACKA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Eurépska patracka

Predmet: geografia Z:akladna $kola Rocénik: 7. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Europa

Téma: Opakovanie uciva o Eurdpe formou kvizovej pohybovej hry

Forma vyu¢by: Aktivita v Skolskej triede alebo na $kolskom dvore, praca vo dvojiciach

Ciel:

Zazitkovou a pohybovou formou si zopakovat’ u¢ivo o Europe — jej Statoch, mestach,
pohoriach, riekach, zaujimavostiach a politickogeografickych faktoch. Hra podporuje
priestorovu orientaciu, logické myslenie, pracu s informéciami a spolupracu v skupine.
Cielom je upevnit’ geografické poznatky, prepojit’ tedriu s praxou, rozvijat komunikaciu

a schopnost’ riesit’ ulohy v pohybe.

Pomocky:
Pre ziaka: Cisty papier

Pre ucitel'a: Karticky s otazkami (Priloha 1)

Postup:

o Ucitel rozmiestni 42 karti¢iek s otazkami po triede alebo po Skolskom dvore.

o KaZda otdzka ma tri moZné odpovede oznacené pismenami A, B, C (alebo inymi
pismenami).

« Ziaci sa vo dvojiciach pohybuju po vyhradenom priestore, hladaji karticky a
zapisuju si do zdznamového harku Cislo otazky a pismeno pri spravnej odpovedi.

e Po vyrieSeni vsetkych otdzok si Ziaci zoradia pismena podl’a Cisiel 1-42.

e Spravne zodpovedané otdzky im odhalia tajni¢ku — vetu:

Eurodpa je podPa rozlohy druhy najmensi svetadiel.

e Hru je mozné realizovat’ v interiéri alebo v exteriéri, odporuca sa vSak vonkajsi

priestor pre vac¢si pohyb a dynamiku.

e Vyhrava skupina ziakov, ktora najrychlejSie vyriesia tajnicku.

Vysvetlenie:

80



Didaktickd hra Europska patratka prepaja opakovanie geografickych poznatkov s
pohybovou aktivitou. Ziaci sa podas hry aktivne zapéjaju do rieSenia uloh, premyslaj o
geografickych suvislostiach, spéjaju poznatky z prirodnej a spoloCenskej geografie a
zaroven sa pohybuju v priestore. Hra podporuje rozvoj pozornosti, logického myslenia,

rychleho rozhodovania a spoluprace.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Ucitel' motivuje ziakov tematicky zameranymi otazkami, ktoré vychadzajuo z
geografickych poznatkov o Eurdpe. Cielom je prebudit’ zvedavost’ a aktivovat uz
nadobudnuté vedomosti. Otazky su formulované tak, aby ziaci premyslali v suvislostiach,
spajali poznatky z prirodnej aj spoloc¢enskej geografie: Ktoré pohorie tvori hranicu medzi
Eurépou a Aziou? Ako by ste opisali polohu Eurépy vzhladom na ostatné svetadiely?
Ucitel povzbudzuje ziakov k diskusii, nechéva priestor pre ziacke domnienky. Ciel'om nie
je presnd odpoved, ale aktivizacia geografického myslenia a vytvorenie prepojeni medzi
mapou, priestorom a poznatkami.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Po tvodnej diskusii nasleduje samotna aktivita — Eurdpska patracka.

Ziaci sa pohybuju po vymedzenom priestore (trieda, chodba, §kolsky dvor), hladaji
karticky s otazkami a premyslaji nad geografickymi suvislostami a spravnymi
odpoved’ami. Kazda otazka ich vedie k uvazovaniu o polohe §tatov a miest, prirodnych
pomeroch a rozlohe, &lenstve v EU, kultarnohistorickych pamiatkach, dopravnej sieti a
hospodarstve. Ziaci tak prakticky spajajii geografické fakty do logického celku, overuji
si svoje vedomosti a aktivne si ich upeviiujl.

Prostrednictvom fyzického pohybu a interakcie si I'ahSie zapamaétajii pojmy.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po ukonceni hry Ziaci zoradia pismend a odhalia vetu: Europa je podla rozlohy druhy
najmensi svetadiel. Spolo¢ne s ucitel'om nasledne reflektuj priebeh: Ktoré otazky im isli
najlepsie a ktoré boli naro¢né? V ktorych oblastiach Eurdpy sa orientuju najlepsie? Co ich
pri hre prekvapilo alebo zaujalo? Aky vyznam mé poznat’ geografické fakty o Eurdpe v
kazdodennom Zivote? Na zaver ucitel’ ukdze mapu Eurdpy a spolo¢ne s triedou zhrnie
hlavné poznatky: polohu, ¢lenenie, pohoria, rieky, mesta a symboly Eurdpy.

Reflexia sluzi ako zhrnutie, upevnenie a premostenie k d’alSiemu tematickému celku.
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Skusenosti a odporicania:

Didakticka hra sa osvedcila ako efektivna a motivacné forma opakovania uc¢iva o Eurdpe.
Podporuje aktivne ucenie, spolupracu, pohyb a prirodzent sutazivost ziakov pocas
vyucovacej hodiny. Hru otestovalo 18 Ziakov na zékladnej skole.

Vonkajsie prostredie prispieva k vécsej aktivite a sustredenosti, priCom zvySuje
zapamadtatel'nost’ u€iva. Hra bola overena pocas letného tabora pri pocte priblizne 50 deti,
ktoré ju prijali s nadsenim a vysokou mierou zapojenia. Uéastnici spontanne reagovali,
kladli otazky a chceli aktivitu opakovat. Ukazalo sa, ze hra efektivne rozvija geografické
poznatky, komunikacné zru¢nosti a timovu spolupracu. Je vhodna ako opakovacia alebo
motivacna aktivita na konci tematického celku. Hru je mozné flexibilne prispdsobit’ aj na

iné geografické témy, ako napriklad Slovensko, svetadiely ¢i prirodné rekordy.

BOZP:

Pred zac¢iatkom hry uéitel’ oboznami ziakov s pravidlami vymedzenia bezpe¢ného pohybu
a s pravidlami hry. Ziaci sa pohybuji pokojne, nebezia a davaju pozor, aby sa nezrazili so
spoluziakmi. Uc¢itel’ teda dohliada na bezpecny priebeh. V pripade nepriaznivého pocasia

sa hra presuva do vnutornych priestorov.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB
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Priloha 1: Karti¢ky s otdzkami
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VLAJKOVY SVET

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Vlajkovy svet

Predmet: geografia Zakladna Skola Roc¢nik: 6 — 9. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Svet — Staty a vlajky

Téma: Poznavanie Statov sveta a vlajok

Forma vyucby: Aktivita na Skolskom dvore, praca vo dvojiciach

Ciel’:

Aktivita ,,Vlajkovy svet™ je navrhnuté tak, aby integrovala psychomotoricku stimulaciu s
kognitivhym spracovanim geografickych dat, ¢o priamo koreSponduje s modernymi
trendmi v kurikularnej reforme. Ziaci si formou dynamického badania osvojujii vedomosti
o Statnych symboloch a geografickych faktoch, pricom si rozvijaji schopnost’ kriticky
analyzovat’ predlozené informacie. Vysledkom je nielen dlhodobé zapamétanie uciva, ale

aj posilnenie logického uvazovania a schopnosti syntetizovat’ nové poznatky.

Pomécky:
Pre Ziaka: pracovné harky s tajnickou (Priloha 1)
Pre ucitel'a: Ocislované stanovistia s vlajkami a popisom (Priloha 3), kI'a¢ spravnych

odpovedi (Priloha 2), politicki mapu sveta

Postup:

e Ucitel' vopred rozveSia/rozmiestni po areali stanovistia, reprezentujuce vlajky
Statov.

e Ziaci obdrzia pracovné harky, kde sa nachadza tajni¢ka a vysvetlia sa intrukcie.

e Ulohou Ziakov je néjst spravne &islo a pomenovat’ §tatnu vlajku. Pod kazdou
vlajkou sa nachddza malé napoveda.

e Dolezité: ¢isla 1, 3,4, 9, 10, 13, 14 a 16 sa zapisuju do tajnicky horizontélne a Cisla
2,5,6,7,8,11, 12 a 15 sa zapisuju vertikalne.

e Po vyplneni vSetkych 15 riadkov tajni¢ky Ziaci prinest vyplnent tajnicku
ucitel'ovi.

e Ucitel spolocne so Ziakmi overi spravnost’ vyplnenia tajni¢ky a vykona sa kratka

reflexia zamerana na overenie poznatkov.
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Vysvetlenie:

Tato didakticka hra efektivne spéja psychomotoricku stimulaciu (pohyb) s kognitivnou
zatazou, Cim implementuje principy zazitkového a konstruktivistického ucenia v stillade s
novym kurikulom. Pohyb medzi stanovi§tami a rieSenie tajni¢ky transformuje pasivne
memorovanie na dynamicku ¢innost, ktord efektivne podporuje dlhodobé zapamitanie
politickej geografie. Proces analyzy vizudlnych symbolov a dekddovania textovych
informécii rozvija u ziakov kritické myslenie, argumentacni schopnost’” a zru¢nost
syntetizovat' geografické data. Aktivita je tak kIiCovym nastrojom pre budovanie

geografickej gramotnosti

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Ucitel' aktivizuje predchadzajuce vedomosti Ziakov kratkymi, vizualne motivaénymi
otazkami, napr. o najznamejSich vlajkach sveta ¢i symbolike farieb. Ciel'om je prebudit’
zdujem o politicki geografiu, vlajky ako symboly a pripravit ziakov na pracu s
geografickymi informaciami.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Pocas didaktickej hry ziaci aktivne prepdjaju vizualne symboly (vlajky) a geografické
popisy so spravnym nazvom S$tatu. Pohybova zlozka (beh/chdodza k stanovistiam)
podporuje kinetickii pamét’ a ststredenie. Manipulacia s harkom a luStenie tajnicky je
procesom analyzy, syntézy a aplikacie ziskanych geografickych poznatkov.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Ugitel’ vedie truktarovani reflexiu formou diskusie. Ziaci spolo¢ne kontroluju spravnost’
vyplnenia tajnicky. Diskutuji o tom, ktoré $taty/vlajky boli najnaro¢nejsie na identifikaciu
a na aké zaujimavé geografické fakty narazili. Overenim poznatkov v atlase si Ziaci

uvedomia, ako im hra pomohla k lepsej priestorovej orientécii.

Skisenosti a odporucania:

Hra sa osvedcila ako dynamicka a motivacna aktivita pre ziakov 2. stupna vd’aka spojeniu
pohybu a kognitivnej prace. Overovanie prebiehalo vo viacerych triedach, spolo¢ne hru
odskusalo 30 Ziakov. Aktivitu sme odskusali aj na letnom tdbore, kde hra mala velky
uspech. Efektivne podporuje dlhodobé zapamitanie geografickych poznatkov a
priestorovu orientaciu. Odporuca sa tla¢ vo vacsom formate a zalaminovanie vlajok pre

zvySenie odolnosti a moznosti opakovaného vyuZzivania materialov, aj v exteriéri.
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BOZP:

Bezpecnost pri realizacii hry — Vlajkovy svet je podmienend jasnym uréenim zo6n pohybu
a doslednou instruktaZou Ziakov pred zadatim aktivity. Ulohou uéitela je vykonavat
nepretrzity monitoring Zziakov v priestore, usmernovat ich spravanie a dbat na
dodrziavanie vopred stanovenych organiza¢nych hranic, ¢im sa predchadza potencidlnym

koliziam.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB
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Priloha 1: Pracovny harok pre ziaka
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Priloha 2: KI'i¢ spravnych odpovedi
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Priloha 3: Ocislované stanovistia s vlajkami a popisom
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PLAVBA SLOVENSKYMI RIEKAMI

AKTIVITA: Didakticka hra

Nizov: PLAVBA SLOVENSKYMI RIEKAMI

Predmet: Geografia Zikladna Skola Rocénik: 8. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Slovensko

Téma: VVodstvo Slovenska

Forma vyucby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel: Ziak vie identifikovat’ na mape Slovenska danu rieku a odpovedat’ na otazky tykajuce sa

vodstva Slovenska.

Pomocky:
herné pole (Priloha 1), figurky — 6ks, karticky s nazvami riek (Priloha 2), karticky s otazkami
(Priloha 3), harok so spravnymi odpoved’ami (Priloha 4)

Postup:

Na predoslej vyucovacej hodine Ziaci preberali vodstvo Slovenska. Didakticka hra — Plavba
slovenskymi riekami je zamerana na opakovanie uciva a je ur¢ena na celt vyucovaciu hodinu.
V tivode vyucovacej hodiny vyucujuci rozdeli ziakov na 6 — ¢lenné skupiny (hru musia hrat’
minimalne 2 hra¢i a maximalne ju méZu hrat’ 6 hraci) a kazda skupina dostane herné pole (Priloha
1), karticky s nazvami riek (Priloha 2), otazky tykajuce sa vodstva Slovenska (Priloha 3) a harok
so spravnymi odpoved’ami (Priloha 4). Pravidla hry st vysvetlené nizSie, v sekcii Didaktické

rozpracovanie.

Vysvetlenie: Ciel'om didaktickej hry je zopakovanie si u¢iva z predchadzajicej vyucovacej hodiny
a prehibenie si vedomosti o vodstve Slovenska (niektoré otazky Ziaci nepreberali, ale mozu vediet
odpovede na nich z bezného zivota). Na d’al$ej hodine sa k otazkam, ktoré ziakom boli nejasné

vyucujuci moze vratit’.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia) — 5 min.

Vyucujuci ziakom polozi par otazok na opakovanie o vodstve Slovenska. Nasledne sa ich opyta,
¢i by sa na dnesnej hodine chceli zahrat’ (odpoved’ bude pravdepodobne 4no).

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu) — 35 min.
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Kazda skupina (minimalne 2 — ¢lenn4, maximalne 6 — ¢lennd) ma pred sebou herné pole, karticky
s nazvami riek Slovenska, karti¢ky s otazkami a harok so spravnymi odpoved’ami.

1. V uvode si kazda skupina urci ,,veduceho®, ktorého tlohou navyse bude kontrolovat’ odpovede
na otazky v harku so spravnymi odpoved’ami.

2. Karticky s nazvami riek polozime textom dole a kazdy hra¢ si vylosuje 1 karticku. Precita si
svoju rieku a najde ju na mape (hernom poli). Vezme si figirku rovnakej farby akou je vyznac¢ena
ricka na mape (Cervend — Dunaj, zIta — Vah, zelena — Hron, biela— Hornad, modra — Ondava, Cierna
— Laborec) a polozi ju na prvé poli¢ko najblizSie k pramefiu — Start.

3. Hru zacina hrat’ ¢erveny hrac, nasledne ZIty, zeleny, biely, modry a posledny Cierny.

4. Karticky s otazkami su polozené vedl'a herného pol'a textom nadol. Prvy hrac si taha 1 karticku
s otazkou, precita ju a odpovie. Ak odpovie spravne posunie sa o tol’ko poli¢ok, kol’ko je napisané
pod otdzkou (otdzky maji hodnotu 1, 2 alebo 3 — podla naro¢nosti). Ak hra¢ odpovie
nespravne/neodpovie, tak sa figirkou nepostiva na d’alsie policko. Takto postupne postupuji vsetci
hragi.

5. V hernom poli st 2 piktogramy — vodopad a kamene. Ak hra¢ stipne na vodopad — spustil sa po
vodopade — postiva sa o 2 policka dopredu, smerom ku ustiu rieky. Ak hra¢ stipne na kamene —
kamene ho brzdia — posunie sa 0 2 policka spét’, smerom k pramenu.

6. Vyhrava hra¢, ktory sa ako prvy dostane na posledné poli¢ko — Gstie rieky.

3. Hodnotiaca faza (reflexia) — 5 min.

Ucitel’ spolu so ziakmi zreflektuje priebeh aktivity a pripadné problémy. Opyta sa ziakov, ako sa
im pracovalo, &o nové sa nauéili, o im robilo problémy a ako ich prekonali. Ziakov, ktori sa ako

prvi dostali do ciel’'a, odmeni bodmi/znamkou.

Vypracoval: Mgr. Kristina Figuliova, FPV UMB v BB
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Priloha 1: Herné pole
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Priloha 2: Karticky s ndzva

HRON DUNAJ ONDAVA
H LABOREC| |HORNAD
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Priloha 3: Karticky s otdzkami

1 Ktora rieka je najdlhsia
na Slovensku?

21 Ktora rieka je hranicou
medzi
Slovenskom a Madarskom?

2 Ktord znama rieka
prameni
na Horehroni?

22 Aka rieka preteka
hlavnym
mestom

Slovenska, Bratislavou?
2

23 Ktora rieka vytvara
hranicu medzi
Slovenskom a Ceskou
republikou?

2

24 Ktoré jazero je
najvacsie na Slovensku?

$YBA 231l BU BZPERYIRU

es ojalp
SUPOA SWRUZ Y /T

25 Aké jazero je najhlbsie na
Slovensku?

41 Kde sa nachadza
najvacsia
vodna nadrz na Slovensku?

26 Kde lezi vodné dielo
Gabcikovo?

§UoJH Ayals usweud
ezpeydeU eS apy ¢

28 Aky vyznam ma vodna
nadrz Liptovska Mara?

2

29 Ako sa vola rieka,
ktora preteka KoSicami?

2

43 Kolko riek na Slovensku
sa vlieva do Dunaja?

3

30V ktorej Casti Slovenska
sa nachadza rieka Nitra?

31 Aké su vyznamné
pritoky rieky Hron?

2

44 Ktoré rieky patria medzi
najCistejsie na Slovensku?

3

$BYSUBAO|S OYUPOYIAA

nouda)
nouae|y ns Aol MY Ly

45 Aké vodné plochy
sU dolezité
pre migraciu vtakov
na Slovensku?
3

32 Kde lezi vodna nadrz
Velkd Domasa?

46 Aka rieka tecie cez
mesta Zilina a Martin?

x

M2 aiponod 01 af 0D €€
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34 Kde sa nachadza
vodna nadri Cierny Vah?

2

48 Cez aké krajiny este
preteka rieka
Dunaj okrem Slovenska?

3

35 Aky je vyznam pritokov
riek pre hydrologicky cyklus?

2

3 Kde sa nachadza
rieka Tisa?

49 Kde leZi vodna
nadrz Kralova?

50 Aky vyznam maju rieky
pre polnohospodarstvo
na Slovensku?

¢eIYIN 31 ud

nfezpeyoeu
es LISAW MY €5

51 Kde sa nachadza vodna
nadrz Palcmanska Masa?

36 Kde sa nachadza vodna
nadrz Zemplinska Sirava?

2

52 Cez aké mesto preteka
rieka Ipel?

3

é,0[31p duUpoA”
walod pusweuz 0)

37 Ktoré jazera su oblubené
pre letné kdpanie
na Slovensku?

54 Aké zname vodné nadrze
sU sucastou
Tatranského narodného

55 Akeé rieky pretekaju
okresom TrebiSov?

parku?
2 3 3
5 Akd nadrZ sluii
na zasobovanie 56 Kde lezi pramen 6 Aké rieky

pitnou vodou? (1 priklad)

1

rieky Tisa?

3

tecu cez Bratislavu?

§BARIQ ZJpBU BUPOA

ezpeyoeu
BS 9520 WOIOD| A £

57 Aky je vyznam riek
pre dopravu na Slovensku?

3

58 Kde sa nachadza
vodna nadrz Hrusov?

59 V ktorom okrese sa
nachadza Klenovska
priehrada?

3

éleung exyau
exa1a.d (wiledy Iwhy|o) 8
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9 Vymenuj aspon 2
tatranské
plesa.

10 AKy je nazov rieky,
ktora tecie cez Nitru?

38 Aka rieka tecie
cez mesto Trencin?

11 Kde prameni Vah?

12 Kde prameni Dunaj?

13 Ako sa vola najvacsia
rieka na Slovensku?

é ,ouown”
019( 0] ¥T

R

16 Uved 1 priklad rieky,
ktord preteka cez Slovensko

60 Uved' 1 priklad rieky,
ktord prameni na Slovensku

17 Definuj pojem ,pleso”.

BU NS

‘9N0U}SOo

NYSuano|s
eu Apon [auwazpod
Agosez aisoealepN :ujdoq ST

a vlieva sa a je odvodnovana
do Cierneho mora. Do Baltského mora.
1 3 1
39 Kde sa nachidza 40 Kde na stredn?m . ,18 Dopln: o
Slovensku sa nachadza Cinnostou vznikli

vodopad Skok?

2

vodopad Bystré?

plesa v Tatrach.

19 Ako sa
vola najvacsi studeny
gejzir na Slovensku?

20 Najvyssie poloZzenym
jazerom u nas (2192 mn. m.)
je v Tatrach.

A Strbské pleso
B Skalnaté pleso
C Modré pleso

1
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Priloha 3: Harok so spravnymi odpoved’ami (pre ucitel’a)

Otazka (strucne)

Spravna odpoved’

Najdlhsia rieka SR

Vah

Rieka prameniaca na Horehroni

Hron

Kde je Tisa

vychodné Slovensko

Vodné dielo

zariadenie na vyuzitie vodnej energie

Vodna nadrz na pitna vodu

Mialinec, Klenovské priehrada

Rieky v Bratislave

Dunaj, Morava

Oravska priehrada — okres Néamestovo
Kolkymi krajmi tecie Dunaj 3

2 tatranské plesa Strbské, Skalnaté...
Rieka v Nitre Nitra

Prameii Vahu Biely a Cierny Vah

Pramen Dunaja

Cierny les, Nemecko

Najvicsia riecka SR

Dungj

Umorie

uzemie odvodnované do jedného mora

Najvicsie zasoby podzemnej vody

Zitny ostrov

Rieka ustiaca do Cierneho mora

Dungj

Pleso jazero 'adovcového povodu
Plesé vznikli ¢innost'ou l'adovca

Najvacsi studeny gejzir Herliansky

Najvyssie poloZené jazero SR Modré pleso

Hranica SR a Mad’arska Dungj

Rieka v Bratislave Dungj

Hranica SR a CR Morava

Najvicsie jazero SR

Velké Hincovo pleso

Najhlbsie jazero SR

Velké Hincovo pleso

Vodné dielo Gabc¢ikovo

Dunaj

Vodné dielo na Vahu

Zilina

Vyznam Liptovskej Mary

ochrana pred povodnami

NHNENERNNNEHEEHEBEHEBEBERENEHBEEE R R S

Rieka v KoSiciach

Hornad
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Otazka (strucne)

Spravna odpoved’

Rieka Nitra — ¢ast’ SR

zépadné Slovensko

Pritoky Hrona

Slatina, Cierny Hron, Sikenica

Velka Domasa

vychodné Slovensko

Povodie rieky

uzemie odvadzajice vodu do rieky

Vodna nadrz Cierny Véh

pri Vychodnej

Vyznam pritokov

zber a transport vody

Zemplinska Sirava

pri Michalovciach

Jazera na kupanie

Liptovska Mara, Domasa...

Rieka v Trencine Vah

Vodopad Skok Tatry

Vodopad Bystré Polana

Najvicsia vodna nadrz SR Orava

Pramen Hrona pod Kral'ovou hol'ou

Rieky vlievajice sa do Dunaja

Hron, Vah, Ipel’, Morava

Najcistejsie rieky

Orava, horny Vah

Vodné plochy pre vtaky

Orava, Liptovska Mara...

Rieka v Ziline a Martine

Vah, Turiec

Tepny vychodného Slovenska

Laborec, Hornad, Ondava

Krajiny Dunaja

Nemecko, Raktisko, Mad’arsko...

Vodna nadrz Kralova pri Seredi
Vyznam riek pre pol'nohospodarstvo zavlaZovanie
Palcmanskd Masa pri Dobsinej

Mesta na Ipli

Poltar, Sahy

Mesta na Nitre

Nitra, Nové Zamky, Prievidza, Partizdnske,
Topol’¢any

Rieky v okrese TrebiSov

Ondava, Bodrog, Latorica

Pramen Tisy

Ukrajina

Vyznam riek pre dopravu

vodna doprava

Vodna nadrz HruSov

pri Jablonove nad Turfiou

Klenovska priehrada — okres

Rimavska Sobota

ElEd

Rieka odvodnovana do Baltického mora

Poprad, Dunajec
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SUBOJ OKRESOV SLOVENSKA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Stboj okresov Slovenska

Predmet: Geografia Ziakladna skola Ro¢nik: 8. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Administrativne ¢lenenie Slovenska

Téma: Okresy Slovenska

Forma vyudcby: Aktivita v skolskej triede, praca vo dvojiciach

Ciele:
Ziak vie uviest nadradeny ¢iselny pojem k roznym konkrétnym ¢&iselnym geografickym pojmom;
porovnat’ velkosti okresov podla rozlohy, po¢tu obyvatelov a po¢tu miest a obci; spolupracovat’

Vo dvojici.

Pomécky:
mapa administrativneho ¢lenenia (Priloha 1), karticky s geografickymi udajmi o okresoch

Slovenska (Priloha 2)

Postup: Ucitel' ziakom vysvetli postup hry. UCcitel cez dataprojektor zobrazi mapu
administrativneho ¢lenenia (Priloha 1). Do dvojic rozdd ndhodne pomieSané karticky (Priloha 2),
ktoré obsahuju zjednej strany geografické tudaje o jednotlivych okresoch (nazov, pocet
obyvatel'ov, rozloha, ...) a z druhej strany su prazdne. Geografické tidaje Ziaci nevidia a nesmu sa
pozerat’. Princip hry je podobny ako pri hre ,,Vojna®. Ziak ma niekol’ko karti¢iek, ktoré si premiesa.
Rovnaky postup urobi aj druhy Ziak v lavici. Potom si prvy Ziak oto¢i karticku, kde uvidi udaje
0 okrese. Zvoli si jednu zo $tyroch kategorii (pocet obyvatel'ov, rozloha, Hustota zal'udnenia alebo
pocet miest a obci), najlepSie tu, ktord by mohla byt’ podla toho ziaka vicsia ako u spoluziaka.
Potom otoci karticku aj druhy ziak a zvit'azi ten, ktory mé vacsiu hodnotu (vyssie ¢islo). Potom sa
ziaci vymenia a druhé kolo zac¢ina druhy ziak. Takto sa ziaci striedaju, dokym jeden z nich ziska

10 bodov, teda zvit'azi.

Vysvetlenie: Cielom didaktickej hry ,,Suboj okresov Slovenska®“ je aktivizacia zZiakov, ale tiez
rozvijanie ich spdsobilosti klasifikovat a porovnavat. Dalsim cielom je osvojenie si novych

vedomosti o konkrétnych okresoch Slovenska.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia) 2 min.
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Ucitel’ sa opyta ziakov, ¢i poznaju princip hry s ndzvom ,,Vojna“. Ak nie, vysvetli im postup
popisany vyssie. Vysvetli im, Ze v tejto ,,vojne™ pdjde o okresy Slovenska a ze zvit'azi ten, kto ako

prvy dosiahne vo dvojici 10 bodov.
2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu) S min.

Postup geografickej hry je popisany vysSie. Ucitel upozorni ziakov, aby neotacali karticky
Z opacnej strany a nech si ich poriadne premiesaju. Ak nebude postup hry ziakom jasny, ucitel
vysvetlenie zopakuje. Ucitel’ upozorni ziakov, Ze sa bratislavské a koSické okresy nenachadzaju
Vv kartickéch, pretoze nevyhovuju podmienkam hry (nie je v nich zastipena 4. kategoria — mesta

a obce).

Ugitel’ da pozor na to, aby Ziaci sedeli vo dvojiciach (max. v trojiciach) v laviciach. Ziaci si moézu
poditat’ body na samostatny papier. Ziaci sa striedaju, kym jeden z dvojice, resp. z trojice

nedosiahne 10 bodov (alebo sa mu neminu karti¢ky). Potom hra skon¢i.

3. Hodnotiaca faza (reflexia) 3 min.

Po skonceni hry vo vsetkych dvojiciach sa prihlasia vitazi. Nasledne ucitel’ spolu so ziakmi
zreflektuje priebeh hry a pripadné problémy. Opyta sa ziakov, ako sa im pracovalo, ¢o nové sa
naucili. U¢itel sa opyta ziakov, ¢i by si podobnt hru zahrali v pripade in¢ho uciva (napr. Staty

Eurépy, Afriky a pod.).

Skusenosti a odporacania: Ucitel’ moze upozornit’ Ziakov, ktori za¢inaji kolo, Ze nemusi zvitazit

v

Vypracoval: Mgr. Andrej Neméek, FPV UMB v BB
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Priloha 1: Mapa administrativneho ¢lenenia Slovenska

Bratislava I\
Bratislava Ill

Bratislava |

Bratislava Il

Okresy Slovenskej republiky

Zdroj: Voloda/wikipedia.org

Priloha 2: Karticky s geografickymi tidajmi o okresoch Slovenska

Okres Banovce nad Bebravou
Pocet obyvatel’ov: 35 658

Rozloha v km?: 461,9

Hustota zal’'udnenia: 77 obyv./km?

Pocet miest a obci: 43

Okres Banska Bystrica

Pocet obyvatel’ov: 108 120

Rozloha v km?: 809,4

Hustota zaPudnenia: 134 obyv./km?

Pocet miest a obci: 42

Okres Banska Stiavnica

Pocet obyvatel’ov: 15 551

Rozloha v km?: 292,3

Hustota zaPudnenia: 53 obyv./km?

Pocet miest a obci: 15

Okres Bardejov

Pocet obyvatel’ov: 75 786

Rozloha v km?: 936,2

Hustota zal’'udnenia: 81 obyv./km?

Pocet miest a obci: 86

Okres Brezno

Pocet obyvatel’ov: 58 965

Rozloha v km?: 1265,2

Hustota zaludnenia: 47 obyv./km?

Pocet miest a obei: 30

Okres Bytca

Pocet obyvatel’ov: 31 163

Rozloha v km?: 281,6

Hustota zaludnenia: 111 obyv./km?

Pocet miest a obci: 12
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Okres Cadea

Pocet obyvatelov: 87 969

Rozloha v km?: 760,6

Hustota zal’'udnenia: 116 obyv./km?

Pocet miest a obei: 23

Okres Detva

Pocet obyvatel’ov: 30 854

Rozloha v km?: 449,2

Hustota zaludnenia: 69 obyv./km?

Pocet miest a obei: 15

Okres Dolny Kubin

Pocet obyvatel’ov: 38 937

Rozloha v km?: 491,9

Hustota zaludnenia: 69 obyv./km?

Pocéet miest a obei: 15

Okres Dunajska Streda

Pocet obyvatelov: 125 238

Rozloha v km?: 1074,6

Hustota zal’'udnenia: 117 obyv./km?

Pocet miest a obci: 67

Okres Galanta

Pocet obyvatel’ov: 95 027

Rozloha v km?: 641,7

Hustota zaPudnenia: 148 obyv./km?

Pocet miest a obci: 36

Okres Gelnica

Pocet obyvatel’ov: 31 668

Rozloha v km?: 584,4

Hustota zaPudnenia: 54 obyv./km?

Pocet miest a obci: 20

Okres Hlohovec

Pocet obyvatel’ov: 43 769

Rozloha v km?: 267,2

Hustota zal’'udnenia: 164 obyv./km?

Pocet miest a obci: 24

Okres Humenné

Pocet obyvatel’ov: 59 535

Rozloha v km?: 754,2

Hustota zaludnenia: 79 obyv./km?

Pocet miest a obci: 62

Okres llava

Pocet obyvatel’ov: 57 511

Rozloha v km?: 358,5

Hustota zaludnenia: 160 obyv./km?

Pocet miest a obci: 21

Okres Kezmarok

Pocet obyvatel’ov: 74 232

Rozloha v km?: 839,3

Hustota zal’'udnenia: 88 obyv./km?

Pocet miest a obci: 41

Okres Komarno

Pocet obyvatel’ov: 100 212
Rozloha v km?: 1100,1

Hustota zaPudnenia: 91 obyv./km?

Pocet miest a obei: 41

Okres Krupina

Pocet obyvatel’ov: 21 366

Rozloha v km?: 584,9

Hustota zaPudnenia: 37 obyv./km?

Pocet miest a obci: 36

Okres Kysucké Nové Mesto

Pocet obyvatel’ov: 32 654

Rozloha v km?: 173,7

Hustota zal’'udnenia: 188 obyv./km?

Pocet miest a obci: 14

Okres Levice

Pocet obyvatel’ov: 109 588
Rozloha v km?: 1551,1

Hustota zaludnenia: 71 obyv./km?

Pocet miest a obci: 89

Okres Levoc¢a

Pocet obyvatel’ov: 33 127

Rozloha v km?: 357,3

Hustota zaludnenia: 93 obyv./km?

Pocet miest a obci: 33
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Okres Liptovsky Mikulas

Pocet obyvatel’ov: 71 685

Rozloha v km?: 1341,1

Hustota zal’'udnenia: 53 obyv./km?

Pocet miest a obci: 56

Okres Lucenec

Pocet obyvatel’ov: 69 788

Rozloha v km?: 825,6

Hustota zal’udnenia: 85 obyv./km?

Pocet miest a obei: 57

Okres Malacky

Pocet obyvatel’ov: 78 809

Rozloha v km?: 949,5

Hustota zaludnenia: 83 obyv./km?

Pocet miest a obci: 26

Okres Martin

Pocet obyvatel’ov: 93 816

Rozloha v km?: 735,7

Hustota zal’'udnenia: 128 obyv./km?

Pocet miest a obci: 43

Okres Medzilaborce

Pocet obyvatel’ov: 10 870

Rozloha v km?: 427,3

Hustota zaPudnenia: 25 obyv./km?

Pocet miest a obei: 23

Okres Michalovce

Pocet obyvatel’ov: 108 520

Rozloha v km?: 1019,3

Hustota zalPudnenia: 106 obyv./km?

Pocet miest a obci: 78

Okres Myjava

Pocet obyvatel’ov: 25 363

Rozloha v km?: 327,4

Hustota zal’'udnenia: 77 obyv./km?

Pocet miest a obei: 17

Okres Namestovo

Pocet obyvatel’ov: 63 563

Rozloha v km?: 690,5

Hustota zaludnenia: 92 obyv./km?

Pocet miest a obci: 24

Okres Nitra

Pocet obyvatel’ov: 164 580

Rozloha v km?: 870,7

Hustota zaludnenia: 189 obyv./km?

Pocet miest a obci: 62

Okres Nové Mesto nad Vahom
Pocet obyvatel’ov: 61 512

Rozloha v km?: 580,0

Hustota zal’'udnenia: 106 obyv./km?

Pocet miest a obci: 34

Okres Nové Zamky

Pocet obyvatel’ov: 137 001

Rozloha v km?: 1347,1

Hustota zaPudnenia: 102 obyv./km?

Pocet miest a obci: 62

Okres Partizanske

Pocet obyvatel’ov: 44 179

Rozloha v km?: 301,0

Hustota zaPudnenia: 147 obyv./km?

Pocet miest a obei: 23

Okres Pezinok

Pocet obyvatel’ov: 69 623

Rozloha v km?: 375,5

Hustota zal’'udnenia: 185 obyv./km?

Pocet miest a obei: 17

Okres Piest’any

Pocet obyvatel’ov: 62 662

Rozloha v km?: 381,1

Hustota zaludnenia: 164 obyv./km?

Pocet miest a obci: 27

Okres Poltar

Pocet obyvatel’ov: 20 427

Rozloha v km?: 476,2

Hustota zaludnenia: 43 obyv./km?

Pocet miest a obci: 22
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Okres Poprad

Pocet obyvatelov: 102 469
Rozloha v km?: 1105,4

Hustota zal’'udnenia: 93 obyv./km?

Pocet miest a obei: 29

Okres Povazska Bystrica

Pocet obyvatelov: 61 211

Rozloha v km?: 463,2

Hustota zal’'udnenia: 132 obyv./km?

Pocet miest a obci: 28

Okres PreSov

Pocet obyvatelov: 173 187

Rozloha v km?: 933,7

Hustota zal’udnenia: 185 obyv./km?

Pocéet miest a obei: 91

Okres Prievidza

Pocet obyvatel’ov: 130 616

Rozloha v km?: 959,8

Hustota zal’'udnenia: 136 obyv./km?

Pocet miest a obci: 52

Okres Puchov

Pocet obyvatel’ov: 44 133

Rozloha v km?: 375,3

Hustota zal’'udnenia: 118 obyv./km?

Pocet miest a obei: 21

Okres Reviica

Pocet obyvatel’ov: 38 242

Rozloha v km?: 730,3

Hustota zaPudnenia: 52 obyv./km?

Pocet miest a obci: 42

Okres Roziava

Pocet obyvatel’ov: 58 995

Rozloha v km?: 1173,3

Hustota zal’'udnenia: 50 obyv./km?

Pocet miest a obci: 62

Okres RuZomberok

Pocet obyvatel’ov: 57 036

Rozloha v km?: 646,8

Hustota zaludnenia: 88 obyv./km?

Pocet miest a obci: 25

Okres Sabinov

Pocet obyvatel’ov: 60 607

Rozloha v km?: 483,5

Hustota zaludnenia: 125 obyv./km?

Pocet miest a obci: 43

Okres Senec

Pocet obyvatel’ov: 99 705

Rozloha v km?: 359,9

Hustota zal’'udnenia: 277 obyv./km?

Pocet miest a obci: 29

Okres Senica

Pocet obyvatelov: 59 347

Rozloha v km?: 683,5

Hustota zaPudnenia: 87 obyv./km?

Pocet miest a obei: 31

Okres Skalica

Pocet obyvatel’ov: 47 313

Rozloha v km?: 357,1

Hustota zaludnenia: 132 obyv./km?

Pocet miest a obci: 21

Okres Snina

Pocet obyvatel’ov: 34 655

Rozloha v km?: 804,7

Hustota zal’'udnenia: 43 obyv./km?

Pocet miest a obci: 34

Okres Sobrance

Pocet obyvatelov: 22 377

Rozloha v km?: 538,2

Hustota zaludnenia: 42 obyv./km?

Pocet miest a obci: 47

Okres Spisska Nova Ves

Pocet obyvatel’ov: 98 656

Rozloha v km?: 587,4

Hustota zaludnenia: 168 obyv./km?

Pocet miest a obci: 36
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Okres Stara Cuboviia

Pocet obyvatelov: 52 867

Rozloha v km?: 624,0

Hustota zal’'udnenia: 85 obyv./km?

Pocet miest a obci: 44

Okres Stropkov

Pocet obyvatel’ov: 19 744

Rozloha v km?: 389,0

Hustota zaludnenia: 51 obyv./km?

Pocet miest a obei: 43

Okres Svidnik

Pocet obyvatelov: 31 397

Rozloha v km?: 549,8

Hustota zaludnenia: 57 obyv./km?

Pocéet miest a obci: 68

Okres Sala

Pocet obyvatel’ov: 50 972

Rozloha v km?: 355,9

Hustota zal’'udnenia: 143 obyv./km?

Pocet miest a obei: 13

Okres TopoP¢any

Pocet obyvatelov: 70 313

Rozloha v km?: 597,6

Hustota zaPudnenia: 118 obyv./km?

Pocet miest a obci: 54

Okres Trebisov

Pocet obyvatel’ov: 103 377
Rozloha v km?: 1073,5

Hustota zaPudnenia: 96 obyv./km?

Pocet miest a obci: 82

Okres Trené¢in

Pocet obyvatel’ov: 113 516

Rozloha v km?: 674,8

Hustota zal’'udnenia: 168 obyv./km?

Pocet miest a obci: 37

Okres Trnava

Pocet obyvatelov: 131 940

Rozloha v km?: 741,3

Hustota zaludnenia: 178 obyv./km?

Pocet miest a obci: 45

Okres Turcianske Teplice

Pocet obyvatel’ov: 15 848

Rozloha v km?: 392,8

Hustota zaludnenia: 40 obyv./km?

Pocet miest a obci: 26

Okres Tvrdosin

Pocet obyvatel’ov: 35 802

Rozloha v km?: 478,9

Hustota zal’udnenia: 75 obyv./km?

Pocet miest a obci: 15

Okres Velky Krti§

Pocet obyvatelov: 41 605

Rozloha v km?: 848,2

Hustota zaPudnenia: 49 obyv./km?

Pocet miest a obei: 71

Okres Vranov nad Toplou

Pocet obyvatel’ov: 79 181

Rozloha v km?: 769,5

Hustota zaPudnenia: 103 obyv./km?

Pocet miest a obci: 68

Okres Zlaté Moravce

Pocet obyvatel’ov: 40 881

Rozloha v km?: 521,2

Hustota zal’'udnenia: 78 obyv./km?

Pocet miest a obei: 33

Okres Zvolen

Pocet obyvatel’ov: 66 294

Rozloha v km?2: 759,0

Hustota zaludnenia: 87 obyv./km?

Pocet miest a obci: 26

Okres Zarnovica

Pocet obyvatel’ov: 24 991

Rozloha v km?: 425,3

Hustota zaludnenia: 59 obyv./km?

Pocet miest a obci: 18
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Okres Ziar nad Hronom

Pocet obyvatel’ov: 44 424

Rozloha v km?: 517,7

Hustota zal’'udnenia: 86 obyv./km?

Pocet miest a obei: 35

Okres Zilina

Pocet obyvatel’ov: 161 052

Rozloha v km?: 815,1

Hustota zaludnenia: 198 obyv./km?

Pocet miest a obei: 53

Zdroj: Statisticky urad Slovenskej republiky, 2025. Udaje k 31. 12

.2024.
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TAJOMSTVA SLOVENSKA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Tajomstva Slovenska

Predmet: geografia Zakladna §kola Rocnik: 8. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Slovensko — prirodné a spolo¢enské pomery

Téma: Fakty o Slovensku zakédované v Sifrach

Forma vyudby: Aktivita v skolske;j triede alebo na Skolskom dvore, praca v skupinach

Ciel’:

Prehibit vedomosti o Slovensku prostrednictvom objavného udenia a rieSenia Sifier.
Podporit’ u Ziakov logické myslenie, schopnost’ prepdjat’ informécie a rozvijat’ timovua
spolupracu a priestorova orientaciu. Podporovat’ zaujem o poznavanie Slovenska a jeho

zaujimavosti formou didaktickej hry.

Pomaécky:
Pre Ziaka: herny héarok (Priloha 3)

Pre ucitel'a: zoznam spravnych rieSeni (Priloha 1), karticky s informaciami (Priloha 2)

Postup:
e Ziaci sa rozdelia do dvojic/trojic (zavisi od poétu Ziakov).
 Kazda skupina dostane herny harok s dvoma stipcami: ¢islo $ifry — znenie Sifry
eV areali je vytvorené stanoviste KNIZNICA s u&itel'mi, ktori maji zoznam Sifier.
« Napr. ziaci si vyziadaju $ifru & 7: STVEUO2 a hladaju medzi karti¢kami vetu,
ktorej slova sa zhodujl s pociatoénymi pismenami $ifry a obsahuji udaj 2 — teda

Slovensko je v Eurdpskeij tnii od roku 2004.

e Po ngjdeni karticky zapiSu do hérku:

e (Cislo Sifry (napr. 7), celu vetu (fakt)

e Hru opakuju podla vlastného tempa — mozu si pytat’ d’alsiu Sifru, poradie je
Tubovolné.

e Ak sinie su isti alebo zabudli $ifru, musia sa zaradit’ na koniec rady a pytat’ si ju
znova.

o Vitazi skupina, ktord ako prva spravne rozlisti vSetky pridelené Sifry.

Vysvetlenie:
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Kazda Sifra je zostavena zo zaciato¢nych pismen slov vo vete a z ¢iselného udaja, ktory
sa vo vete nachadza. Ziaci tak prepajaju jazykovu a logicka zlozku s geografickym
poznatkom.

Priklad:

Sifra: STVEUO2

Vyznam: Slovensko je v Eurdpskej tnii od roku 2004.

Hra je koncipovana ako objavna aktivita, ktord spaja poznavacie, logické a zazitkové
ucenie.

Podporuje sutazivého ducha, spolupracu a komunikaciu medzi ¢lenmi timu. Zaroven
upevituje vedomosti o Slovensku, jeho symboloch, krajoch, prirodnych i kultirnych

zaujimavostiach.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Na tvod hodiny uéitel’ vedie so ziakmi kratku diskusiu: Co vsetko viete o Slovensku? Aké
zaujimavosti, pamiatky alebo prirodné javy by ste odporudili turistovi?

Spolocne si zopakuju zékladné poznatky o polohe, prirode, historii a kulture Slovenska.
Ciel'om je prebudit’ zvedavost’ a motivovat’ ziakov k objavnému rieSeniu Sifier.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci sa uéia prepéjat’ informacie zo Sifry s konkrétnym faktom a zarovei si upeviiuji
vedomosti o Slovensku zdbavnou formou. Postupne zistuji, Ze poznanie faktov a ich
logické spajanie vedie k uspesnému vyrieSeniu uloh. Aktivita podporuje logické myslenie,
koncentraciu, schopnost’ komunikovat’ a efektivne spolupracovat’ v skupine. Umoziiuje
ziakom ucit’ sa prostrednictvom zaZitku a hier, ¢im sa posiliiuje dlhodobé zapamitanie
poznatkov.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Zaverecné zdiel'anie odpovedi, oprava nespravnych odpovedi a spolocné vyhodnotenie —

ktoré fakty boli najzaujimavejsie, €o si zapamatali.

Skusenosti a odporicania:

Hra je vhodna ako motiva¢né alebo upeviiovacia aktivita na konci tematického celku
Slovensko.

Odporuca sa realizovat’ ju v exteriéri (Skolsky dvor, areél Skoly), pripadne v triede ako
pohybovu aktivitu. Karticky s faktami je vhodné vytlacit’ na tvrdsi papier a zalaminovat’

pre dlhSiu zivotnost'.
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V pripade nepriaznivého pocasia je mozné karticky rozmiestnit’ po triede, na nastenky ¢i
lavice. Hru sme testovali v triede s po¢tom 22 Ziakov. Ziaci hru prijali s nadsenim, najviac
ich bavilo lustit’ Sifry a sut’azit’, kto ich rozlasti najviac. Okrem toho bola hra overena aj
podas letného tabora pri poéte priblizne 90 deti. Ucastnici reagovali vel'mi pozitivne,
aktivne spolupracovali a pocas hry kladli doplnujuce otazky, o potvrdilo ich prirodzeny
zaujem o poznavanie Slovenska. Ukazalo sa, ze aktivita je mimoriadne motivacna, rozvija
zvedavost’ a podporuje timovu spolupracu aj v prostredi mimo Skoly.

Hru je mozné jednoducho prisposobit’ alebo kombinovat’ s inymi tematickymi celkami.
D4 sa vyuzit' aj pri témach ako krajiny Eurdpy, svetové rekordy, prirodné javy, sopky,
rieky, kontinenty ¢i osobnosti geografie. Ucitel moze vytvorit’ nové Sifry podl'a udiva a

tym zachovat princip hry, no menit’ jej obsah podla aktualneho tematického celku.

BOZP:
Pred zaciatkom hry je potrebné oboznamit’ ziakov s pravidlami bezpecného pohybu po
aredli. Ucitel' dohliada na bezpe¢ny priebeh hry, najmé pri prestivani ziakov medzi

stanovist'ami. Pri hre v triede ziaci dbaji na opatrnost’ pri pohybe medzi lavicami.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB
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Priloha 1: Zoznam spravnych rieSeni

Spravne rieSenia: Sifra — Fakt

1.
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SJIVEUO?2 — Slovensko je v Eurépskej unii od roku 2004.
SMHSS5S — Slovensko ma hranicu s 5 §tatmi.

NSSNVAS3R — Na Slovensku sa nachadza viac ako 300 riek.
STINP — Slovensko tvori 9 narodnych parkov.

SM3HHVJ — Slovensko ma 3 historické vyznamné jazyky.
NSJ1JR — Na Slovensku je 12 jadrovych reaktorov.
SJKVSR - Slovensko je krajina v srdci Eurdpy.

NVIJIGS — Najvyssi vrch je Gerlachovsky tit.

SMMHAZ — Slovensko ma mnoho hradov a zamkov.

. UJJS — Uradnym jazykom je slovenéina.

. EJMS — Euro je mena Slovenska.

. TSNPS — Tatry su najvyssie pohorie Slovenska.

. VTZKAS — V Tatrach zije kamzik a svist.

. CAMPNNUPAK - Cyril a Metod priniesli na nage izemie pismo a krest'anstvo.
. VRIVC -V roku 1918 vzniklo Ceskoslovensko.

. BHISSH — Bratislavsky hrad je symbolom slovenskej historie.

. SM8BKAT7O — Slovensko ma 8 krajov a 79 okresov.

. VKAZKPVCU — Vychodné Karpaty a Zapadné Karpaty pokryvaji velki ¢ast’ izemia.
. NJSSNN-PAYV — Na juhu Slovenska sa nachadzaju niziny — Podunajska a Vychodoslovenska.
. SMMPSSRO — Slovensko ma mierne podnebie so §tyrmi roénymi obdobiami.

. PSIVR — Priroda Slovenska je vel'mi rozmanita.

. TKMVVAUP — Trnavsky kraj ma vel'a vinic a Girodnej pody.

. DMLK — Dudince maju liecivé kupele.

. ZMZAZU — Zvolen ma zdmok a Zelezniény uzol.

. HMBF — Horehronie méa bohaty folklor.

. NVN-LM — Najvécsia vodna nadrz — Liptovska Mara.

. JSNVT - Janosik sa narodil v Terchovej.

. ST4NP — S tu 4 narodné parky.

. BZPMNZNS — Bojnicky zamok patri medzi najkrajSie zdmky na Slovensku.

. VSBJSO -V Starej Bystrici je slovensky orloj.
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Priloha 2: Karticky s informaciami

4 ] Y4 )
Priroda Trnavsky kraj ma
Slovenska je vela vinic a
_ velmi rozmanita. urodnej pody.
- N p

Zvolen ma zamok

Dudince maju _
a zeleznicny uzol.

lieCivé kupele.

- AN Yy
4 YE ™
Horehronie ma Najvacsia vodna

bohaty folklér. nadrZ -Liptovska

\ AN Mara. )
4 N B

Janosik sa narodil Su tu 4 narodné
v Terchovej. parky.

. L

/
A Y4 . )
Bojnicky zamok patri V Starej Bystrici

medzi najkrajsie je slovensky
zamky na Slovensku. orloj.

- AN /

113



4 Y4 -
Slovensko je v Slovensko ma
Eurdpskej unii hranicus 5

od 2004. Statmi.
o
4 N( ,
Na Slovensku sa Slovensko tvori
nachadza viac 9 narodnych
ako 300 riek. parkov.
o
2\ N
Slovensko ma 3 Na Slovensku je
historické hlavné 12 jadrovych
vyznamné jazyky. reaktorov.
S VR
Slovensko je Najvyssi vrch je
krajina v srdci Gerlachovsky
Europy. Stit.
AN /
] 2 ] )
Slovensko ma Uradnym
mnoho hradov a jazykom je
zamkov. slovencina.
N AN 9%

114



4 N T
. Tatry su
Euro je mena najvyssSie pohorie
Slovenska. VY P
Slovenska.
\ VAN
4 N A

V Tatrach zije
kamzik a svist.

Cyril a Metod priniesli
na naSe uzemie pismo a
krestanstvo.

\_ AN /
s N R
V roku 1918 Bratislavsky hrad
vzniklo je symbolom
Ceskoslovensko. ||slovenskej histérie.
N N . )
4 . ;
Slovensko ma 8 Vychodné Karpaty a
krajov a 79 Zapadné Karpaty
okresov. pokryv:';\ju v¢'alku Cast
\ / \ uzemia. /
N D

Na juhu Slovenska sa
nachadzaju niZiny -
Podunajska a

Vychodoslovenska. )

-

Slovensko ma mierne
podnebie so Styrmi
roénymi obdobiami.

- /

115



Priloha 3: Herny harok

CISLO

SIFRA
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LOVCI DEDICSTVA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Lovci dedic¢stva

Predmet: geografia Zakladna Skola Rocnik: 8. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Slovensko — prirodné a kulturne dediéstvo

Téma: Pamiatky UNESCO na Slovensku, rozsirovanie poznatkov

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel:

Opakovat’ a upevnit’ poznatky o Slovensku prostrednictvom pohybovej didaktickej hry.
Rozvijat’ schopnost’ timovej spoluprace, logického myslenia a komunikacie. Prehlbovat
zaujem o geografiu a kulturnohistorické pamiatky hravou formou, ktord umoznuje ziakom

objavovat’ poznatky prostrednictvom zazitku.

Pomaécky:
Pre Ziaka: karti¢ky s pismenami (Priloha 1)
Pre uclitel'a: hadanky pre ziakov

Karticky s pismenami (na kazdé slovo zvlast), listocky s hadankami

Postup:

Ucitel’ rozdeli ziakov do 3 mensich timov (idedlne po 3—4 ¢lenoch). Kazdému timu prideli
farbu, podl'a ktorej st oznacené kartiCky s pismenami. Ucitel’ precita prva hadanku, ktora
opisuje jednu pamiatku, ktora je zapisana do svetového dediéstva (napr. Vlkolinec). Po
uhddnuti slova sa tim rozbehne hladat’ rozstrihané karticky s pismenami tohto slova.
Pismena su ukryté po triede alebo vonku v areali Skoly — tim ich musi vSetky najst’ a spravne

zoradit’. Pripadne ziaci m6zu vybiehat’ a zbierat’ pismenda podl'a Cisel, pre st'azenie aktivity

a neskor otoCit’ a skladat” dané slovo. Ak tim spravne poskladd slovo, dostane dalSiu

hadanku.

Po niekol’kych kolach (napr. 4-5) nasleduje spoloéna bonusova otizka: Co maju vietky
tieto pojmy spolo¢né? Timy odpovedajt, Ze ide o pamiatky UNESCO, ¢im uzatvoria hru.
Hadanky:

1.VLKOLINEC — Hadanka: Je to horskéa obec. Zachovala si tradiént drevenii architekturu

a nachadza sa pod Velkou Fatrou. Co je to?
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2. BANSKA STIAVNICA — Hadanka: Je to historické banské mesto zname tazbou striebra.
Nachadzaja sa tam aj tajchy. Co je to?

3. SPISSKY HRAD — Hadanka: Je to hradny komplex, ktory sa ty¢i nad Spisom. Je
viditelny z velkej dialky. Co je to?

4. LEVOCA — Hadanka: Toto mesto ma historické centrum, zachovalé mestské hradby a
taktieZ goticky kostol sv. Jakuba. Je zname dielom Majstra Pavla z Levoge. Co je to?
Zavereéna otazka (bonus): Co maju vietky tieto pojmy spolocné?

Odpoved’: Vsetky pojmy suvisia s pamiatkami UNESCO na Slovensku.

Hodnotenie:

1 bod za spravne uhadnutie slova. 1 bod za spravne poskladané pismena. 2 body za finalnu
odpoved’ (spolo¢na téma — Pamiatky UNESCO). Bonusové body za spolupracu, fair-play

a rychlost’ celého timu.

Vysvetlenie:

Didakticka hra Lovci dedi¢stva prepaja poznavanie geograficko-kultarnych pojmov s
pohybovou aktivitou a spolupracou v time. Kazdy tim sa stava badatel'om, ktory riesi
hadanky, hlada pismend a sklada tajomstva pamiatok Slovenska. Ziaci aktivne spajaju
pojmy s obsahom uciva, ¢im si upeviuju poznatky o pamiatkach, cestovnom ruchu,
kultirnych zaujimavostiach vSetkych pamiatok UNESCO na Slovensku. Hra rozvija
pozornost’, logické myslenie, ststredenie, timovost a komunikaciu v skupine. Zaroven
umoziuje prirodzene prepajat’ geografické poznatky s fyzikdlnymi a prirodovednymi

suvislost’ami.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Na uvod hodiny ucitel nadviaze na predchadzajice poznatky Ziakov prostrednictvom
diskusie: Co uz vieme o pamiatkach? Ktoré pamiatky poznate? Aktivacia predchadzajiicich
vedomosti formou kratkej rozcvicky otdzkami. Aktivizacia mozZe prebiehat’ kratkymi
videami 0 pamiatkach ale aj motiva¢nou gul'ou.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci pocas hry riesia hadanky, hl'adaju karti¢ky a spajaju ich do spravnych pojmov.
Tymto spdsobom si opakuji uciva o pamiatkach a aj slovenskych mestach, aplikuja svoje
poznatky v praxi a ucia sa spolupracovat’ v time.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po skonceni hry sa trieda zide do kruhu, kde nasleduje kratka reflexia:
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Ktoré slovo bolo najtazsie uhadnut’? Co vam islo najlepsie? Co nové ste sa dnes dozvedeli?
Ziaci zhrnu svoje zazitky a pomenuvaju, ¢o im hra priniesla. Na zaver ucitel’ vyzdvihne

spolupracu, logické uvazovanie a aktivny pristup ziakov.

Skisenosti a odporuc¢ania:

Ziakov didakticka hra vel'mi bavi, s zapojeni aj ti, ktori sa beZne menej zapajaju do diania
na hodine. Odporti¢am pripravit’ karticky s pismenami pevnejsie (napr. zalaminovangé). Je
dobré mat’ aj jednoduchy systém bodovania pre zvySenie motivacie. Hru je mozné
realizovat’ v triede, na chodbe, na multifunkénom ihrisku alebo v telocvi¢ni. Hru sme overili
v Skolskom prostredi Vv pocte 20 ziakov a aj pocas letného tadbora, kde sa jej zucastnilo
priblizne 40 deti. Deti na letnom tabore boli vel'mi nadSené, zapojili sa s radost’ou a prejavili
zaujem o slovenské dejiny a kultirne dedic¢stvo. Ukézalo sa, ze hra rozvija nielen

vedomosti, ale aj zru¢nosti ako pozornost’, spolupréca, rychla orientacia a timovy duch.

BOZP:
Upozornit’ ziakov na bezpecny pohyb po priestore (nebehat’ prili$ rychlo, nevrhat’ sa po
kartickach, aby vydrzali aj pre ostatnych spoluziakov). Miesto konania upravit’ tak, aby sa

v priestore nenachadzali prekazky braniace bezpe¢nému pohybu.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB

119



N

A

A V N

riloha 1: Karticky s pismenami

B A N S

K




A

D

P

A

S

S K'Y H

L E V O




N

A

AV N

V. L KO

B A N S

K




A

D

P

A

S

S K'Y H

L E V O




N

A

A V N

V. L K O

B A N S

K




A

D

P

A

S

S K Y H

L E V O




GEOEXPEDICIA NAPRIEC AMERIKOU

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Geoexpedicia naprie¢ Amerikou

Predmet: geografia Zakladna §kola Rocnik: 9. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Amerika

Téma: Opakovanie — Amerika

Forma vyudcby: Aktivita v skolskej triede, praca vo dvojiciach

Ciel:

Ciel'om didaktickej aktivity je upevnit’ ziskané poznatky a zopakovat’ uc¢ivo o Amerike
zazitkovym spdsobom. Hra podpori u ziaka argumentdciu a zddvodnenie jeho/jej
odpovedi. Aktivita rozvija kritické, geografické myslenie a uci Ziakov prepajat’ informéacie

0 prebranej latke.

Pomaécky:
Pre ziaka: graficky navrh herného planu didaktickej hry (Priloha 1), figrky, hracia kocka,
didaktické karticky s otdzkami a rieSeniami rozdelenymi podla tematickych okruhov
(Priloha 2)

Pre ucitel'a: zoznam otazok a odpovedi pre kontrolu (Priloha 2)

Postup:
e Ziaci hrajt didaktick(l hru vo dvojiciach, idealne aby bolo 6 dvojic = 12 hracov na
jeden herny plan.
e Kazd4 dvojica mé svoju vlastna figlirku na hernom pléne.
e Vo dvojici, kde sa nachddza najmladsi hra¢, ta4 dvojica zac¢ina ako prva. Hadze
kockou, posunie sa 0 dany pocet na prislusnu farbu.
e Spoluhrac¢ z dvojice mu precita otazku z karticky (otazkové karticky su polozené
na hernom plane v prisluSnom policku).
e Ziak sa snazi spravne odpovedat’ (odpoved’ je napisana na kazdej jednej karticke
pod prerusovanou ¢iarou).
Spravna odpoved — posunutie o 1 policko vpred.

Nespravna odpoved” — posunutie o 1 policko dozadu.

e Rebriky postvaju hracie figlirky Ziaka vyssie a Sipky ho vracaji o poli¢ka naspat’.
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e Vyhrdva dvojica, ktora ako prva zodpovie spravne otdzky a bude najrychlejsSie

Vv policku CIEL.

Vysvetlenie:

Didakticka hra predstavuje zazitkova formu ucenia, ktord umoziuje ziakom rozvijat
geografické myslenie prostrednictvom interakcie s obsahom tematického celku. Hra
stimuluje pozndvanie Ameriky. PocCas hry ziak pracuje s viacerymi typmi geografickych
informacii, ktoré su navzajom prepojené. Geoexpedicia naprie¢ Amerikou sa tak stava
efektivnym prostriedkom na podporu aktivneho ucenia, prepojenia uciva a rozvoja

kompetencii v stilade s modernymi poziadavkami geografického vzdelavania.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Ucitel aktivizuje ziakov motivacno-stimulaénymi otazkami, pripravi ich na tému aktivity.
Aké mestd sa Vam spdjaji s Amerikou? Poznate aj pamiatky, ktoré tam ndjdeme?
Evokacia posiliiuje vnitornu motivaciu a smeruje ziakov k aktivnemu zapojeniu sa do
didaktickej hry.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Po motivaénej faze nasleduje didakticka hra. Ziaci postupne prechadzajii expediciou po
Amerike. Kazdé jedno policko predstavuje geografické javy, ktoré su rozdelené podla
farieb. Modrd = vodstvo, zelena = rastlinstvo, ZivociSstvo a ndrodné parky a ZIt4 farba
predstavuje zaujimavosti. Ziaci uplatiiuji vedomosti, porovnavaju informacie,
interpretuju otazky a okamzite si overuji spravnost odpovedi pomocou karticiek.
Dochadza k aktivnemu konStruovaniu poznania.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Na zaver ucitel’ vedie Ziakov k premyslaniu o tom, ¢o sa pocas hry naucili nové alebo ¢o
uz si len zopakovali. Reflexia sa ststred’uje na porozumenie geografickych suvislosti
Ktoré otazky boli pre vas najnaro¢nejsie a pre¢o? Co nové ste zistili o prirode? Reflexia
zaroven otvara priestor na hodnotenie spoluprace v dvojici — Ziaci opisuji, ako si

navzajom pomahali, ako sa dopliiiali a ako im spoloéna préaca prispela k uspechu v hre.

Skusenosti a odporicania:
Vd'aka variabilite a jednoduchosti organizacie je aktivitu mozné realizovat’ v interiéri aj
exteriéri, o rozSiruje moznosti jej pedagogického vyuzitia. Odporuca sa herny plan

zalaminovat’ a vytla¢it' na vacsi format aj s kartickami aby mali dlh$iu Zivotnost. Hra sa
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moze hrat’ zaroven aj na dvoch hernych planoch, ¢im bude dynamickej$ia a zaujimavejsia

v sutazivosti (ktora skupina bude skor v cieli hry).

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB
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Priloha 1: Graficky navrh herného planu didaktickej hry
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Priloha 2: Didaktické karticky s otdzkami a rieSeniami rozdelenymi podla tematickych

okruhov
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Ako sa vold slauny

Ako sa prezgva
most v San
mesto New York? .
Franciscu?
Big apple Golden Gate Bridde

Aké jedlo je typické pre \I ktorom Stdte sa
USA? nachadza Miami?
Hamburder, hot dog, Florida
jablkouy koldc

Ktoré mesto je zndme
kasinami a svetlami v

s e s e Ako sa vold najuticsi
Ako sa vold najzndmejSia o,
dazdowy prales sveta,

‘e ,
basketbalovd liga v USA? oryj su nachddza v

Juinej Amerike?

NBA Amazonsky dazdowy prales.
Al.io s,u "?!f Ktory tanec pochddza z
socha v Brazilii?

na celom svete?
Rristus Spasitel (Cristo
Redentor).

*

Kde sa nachddza
Hollywood?

V meste Los Angeles, Stdt Ralifornia

Rtory americky $tdt je
zndmy pozdravom
,Aloha"?

Havaj (Hawaii)

Rko sa vold najuicsi
zdhauny park na Floride?

Walt Disney World (Orlando)

Ako sa vold najvodnatejSia
rieka sveta?

Amazonka.

Ako sa vold najuticsi
karneval na svete, ktory
sa kond v Brazilii?

Rarneval v Riu de Janeiro.
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AMERIKA — JA MAM, TY MAS

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Amerika — Ja mam, ty mas

Predmet: geografia Zakladna §kola Rocnik: 9. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Amerika

Téma: Fyzickogeograficka a humannogeograficka charakteristika Ameriky

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, frontalna praca

Ciel:
Hlavnym cielom didaktickej hry je prehlbovanie poznatkov prostrednictvom retazovej
hry. Spoznéavanie zaujimavych miest, symbolov, regionov ale aj ich kultirne a historické

suvislosti.

Pomocky, technika:
pre ziaka: Kartic¢ka ,,Ja mém, ty mas* (Priloha 1), Skolsky atlas

pre ucitel’a: metodicky list s poradim kartic¢iek

Postup:

e Motivacnou otazkou je: ,,Co vietko si predstavujete pod pojmom Amerika?*

e Na zaciatku hry vysvetli pravidla. (Kazdy Ziak dostane len jednu z rozstrihanych
karti¢iek). Hra obsahuje 24 karticiek.

e Hra prebieha z miesta pripadne v Sskolskom areali.

e Ziak zadne prvou vetou z karticky — Ja mam, ty mas... nasledne poloZi otazku,
ktort ma napisant na spodnej Casti.

e Ziaci odpovedaji a pokraduju v ret’azi.

e Cielom hry je spravne priradovat’ otdzky k odpovediam a vytvorit retaz
z karti¢iek. Ziaci musia pozorne poéuvat’ pocas celého priebehu hry, aby predisli
opakovaniam alebo chybam.

e V pripade chyb ucitel’ usmeriuje a naviguje ziakov k odpovedi.

e Na zaver hry nasleduje spolo¢na reflexia.

Vysvetlenie:
Didaktickd hra podporuje rozvoj geografickej gramotnosti u Ziakov. Retazova

komunikacna hra vedia Ziakov k aktivizécii a identifikécii geografickych poznatkov.
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Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

V tvodnej motivaénej faze — uéitel’ aktivizuje Zziakov za pomoci kratkej otazky: Co vietko
si predstavite pod pojmom Amerika? Ziaci odpovedaju, moZe sa spravit’ aj pojmova mapa,
pre lepSie znazornenie.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Nasleduje realizacia didaktickej hry Ja mam, ty més. Ziaci identifikuji a opisuji
geografické objekty, symboly, mesta a d’alsie prvky. Ugitel’ priebezne dopliiia stvislosti
medzi danymi objektami. V tejto faze ziaci prepdjaju nové informéacie s predchadzajucimi.
Zaroven rozvijaju geograficku gramotnost’.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Cielom, bolo upevnenie poznatkov a prepajanie nového uciva S uz prebratym a samotné
uvedomenie si ich vyznamu. Po skonceni retazovej hry prebehne spoloc¢nd reflexia —
formou riadenej diskusie. Ucitel’ kladie otvorené otazky, na ktoré ziaci odpovedaju: Ktora
cast’ Ameriky povazujete za najvyznamnejsiu a preco? Preco vznikaju velkomesta? Aky
vyznam ma Karibik alebo Panamsky prieplav pre svetové obchodovanie? Ziaci vyjadruju

svoje nazory, ucitel im neoponuje.

Skisenosti a odporucania:

Didakticka hra je vhodnad do Skolského prostredia, d4 sa hrat’ aj v aredli. Realiz4cia
prebehla v 9. ro¢niku na ZS v poéte 19 Ziakov. Hra sa stretla s pozitivnou odozvou od deti.
Ziaci, zhodnotili, Ze takyto druh aktivit by ocenili aj na ostatnych hodinach. Vyzdvihli aj
to, ze sa do hry zapojili vsetci.

Odporuca sa si predom karticky rozstrihat’ (podl’a obr. nozniciek) a zalaminovat’, zvysi sa

tym esteticka urover, ale aj praktickost’ a trvacnost’ karticiek.

Vypracovala: Bc. Dominika Weissova, FPV UMB v BB
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Priloha 1: Karticka ,,Ja mam, ty mas*

Ja mém
Tl b Ja mém NiagarsKe
Amazonku. vodopady.

Kto maé na)dlhSiu

Kto mé najyzname)sie

Kto méa mesto inak

rieku sveta
pretekdjdcu v Juine) | VodoPady na hramici | nazyvane o) “Vetké
Amerike? USA a Kanady? jablko"?

Ja méam Ja mém

Ja méam New e
Angelov Amazonski

York- 4 P )

vodopad. nizinu.

Kto mé na)vyssi
vodopad sveta, Ktory
sa nachadza vo
Venezuele?

Kto ma rozsiahlu
niZinu pokryti
dazdovym pralesom?

Kto ma najyzname )i
Symbol
prist ahovalectva?

Ja mém Sochu
slobody.

Ja mém Machu
Picchu.

Ja mém Grand
Canyon.

Kto ma inkské horské
mesto zapisané v

Kto ma kakon
vytvoreny riekou

Kto ma sucha past
povazZovani za

UNESCO? Colorado? najsuchsiu na svete?
Ja mam Jo mém Ja mém
Atacamu. MiSSiSSippi. Patagéniu.

Kto ma rieku
pretekajicu USA zo S
na J a Gstiacu do
Mexického zalivu?

Kto ma oblast
nachadzajicu sa na
Juhu JuzZne) Ameriky?

Kto mé znamy
karneval v Rio de
Janeiro?

135



Ja méam
Karneval v Riu.

Ja mam
Pampy.

Ja mam Silicon
Valley.

Kto ma rozsiahle
tréavnaté oblasti v
Argentine?

Kto mé centrum
modernych
technoldgii?

Kto ma rozsiahle
travnaté oblasti v
Severne) Amerike?

Ja méam Prérie.

Ja mém
Mexicky zaliv.

Ja mam Wall
Street.

Kto ma velmi znami
2aliv, kde sa tazi
ropa?

Kto mé finanéné
centrum Sveta -
nachdadzajice sa na
Manhattane ?

Kto ma Stat
nachddzajuci sa v
Tichom ocedne s
aktivnymi sopkami? ?

Ja méam Hava).

Ja mam
Kaliforniu.

Ja méam
Yellowstone..

Kto maé oblast
gastych zemetraseni

Kto mé narodny park
Znémy gejzirmi a

Kto ma Kra)jinu So
symbolom javorového

na zapade USA? medvedom Yogi? Listu?
J ¢ Ja mém
Jo mam Ja mém € St
> mpire State
Kanadu. Braziliu.
Building.

Kto ma oblast
masivneho
odlesfovania Kvali
chovu dobytka?

Kto mé mrakodrap
vysoky 381 m, Kt. bol
po roku 1931 najvyssou
budovou sveta?

Kto mé najdlhsie
pohorie sveta tiahnice
sa pozdlZ zapadu
Juine) Ameriky?




AMERICKA PATRACKA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Americka patracka

Predmet: Geografia Ziakladna skola Rocénik: 9. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Amerika

Téma: Staty severnej a juznej Ameriky

Forma vyucby: Aktivita na skolskom dvore, praca v skupinach

Ciel’: Na zéklade vlastnych vedomosti a informacii z tematickych map v atlase rozhodnut’,

ktorému Statu Ameriky patri charakteristika uvedena na hernej karte.

Pomocky:
zavesné herné karty (Priloha 1), spravne rieSenie (Priloha 2), atlas, harok papiera a pero do

kazdej skupiny

Postup:

Ucitel’ vopred rozmiestni v areali $koly / v prirode alebo v priestoroch skoly 7 hernych kariet
(Priloha 1). Rozdeli ziakov do piatich skupin. Kazda zo skupin dostane jednu zo siedmich
farieb hernych kariet. Ulohou Ziakov je postupne hladat herné karty v spravnom poradi
farieb, ktoré Ziaci zistia spravnym urCenim nazvu S$tatu, ktory je opisany na kazdej hernej
karte. Ziaci pracuju s tematickymi mapami v atlase, kde najdu potrebné informacie. Hru
vyhrava skupina, ktora sa opat’ ku svojej prvej karte (s farbou skupiny) dostane ako prva.
Priblizné trvanie vsetkych faz hry je spolu 15 — 20 min., v zavislosti od velkosti plochy

S umiestnenymi hernymi kartami.

Vysvetlenie:

Regionalna geografia jednotlivych oblasti/Statov Ameriky byva Casto vyucovana pomerne
stereotypne. OZivenie vyucovace] hodiny zameranej na opakovanie uciva predstavuje
didaktickd hra Americkd patracka. Okrem toho, Ze si pri nej Ziaci zopakuju vedomosti
0 jednotlivych $tatoch Ameriky, dozvedia sa aj mnozstvo novych informacii. Hra ma
pohybovy a sut'azny charakter, Co na Ziakov pdsobi motivujico. Nevyhnutna je kooperacia

ziakov, ¢im hra rozvija ich socialne kompetencie.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)
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Ucitel’ vopred farebne vytlac¢i prilohu (v zavere metodiky) na tvrdsi papier a vystrihne z nej
vSetkych 7 kariet. Spodnu cast’ kariet na vyznacenych miestach rozstrihd na 6 zvislych Casti,
ktorych farebni Cast’ zahne dozadu a zalepi. Vytvori tak kartu s charakteristikou Statu
a Siestimi Statmi, ktorych zadné strany st oznac¢ené roznymi farbami. Karty ucitel’ zavesi (tak,
aby ich ziaci museli hl'adat’) pomocou tensieho Spagatu na r6zne predmety na Skolskom dvore
&i v prirode. Cim budu karty rozve$ané na viacsej ploche, tym sa Ziaci viac nabehajt, kym
najdu a spravne urcia vSetky. Znizi sa tym tiez riziko, Ze jednotlivé skupiny budi musiet
cakat’ na vyriesenie ulohy predchadzajucou skupinou.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Uditel’ ziakom vysvetli ciel’ a pravidlad hry. Cielom hry je ¢o najskor néjst’ a spravne odhalit’

nazvy americkych Statov, ktorych stru¢ny opis je na siedmich hernych kartach
rozmiestnenych na $kolskom dvore/v prirode. Ziaci budu sut'azit' v skupinach, jeden Ziak zo
skupiny bude ako zapisovatel’ sediet’ v strednej Casti hernej plochy. Kazda skupina dostane
pridelent farbu hernej karty, ktort budu hl'adat’ ako prvi. Po odsStartovani hry bude skupina
(okrem zapisovatel'a) hl'adat’ kartu s touto farbou. Ked’ ju najde, na zaklade charakteristiky
na karte (a s pomocou atlasu pri zapisovatel'ovi) sa ¢lenovia skupiny rozhodnu, o ktory
zo Statov uvedenych v spodnej Casti karty ide. Pridu to oznamit’ zapisovatel'ovi, ktory si
poznadi farbu hernej karty a §tat. Ziaci ast’ karty s vybratym $tatom prevratia a zistia, aka
farbu bude mat’ karta, ktoru budu hl'adat’ ako druhu. Takto budu skupiny postupovat’, kym sa
opit’ nedostantl k prvej karte. Vyhrava skupina, ktora zisti spravne nazvy vSetkych Statov a
skon¢i ako prva (oznami to ucitel'ovi). Ak sa Ziaci pomylia, zistia to tak, Ze sa budu stéale
vracat’ k Statom, pri ktorych uz boli. Spolu so zapisovatelom svoj postup skonzultuju
s ucitel'om, ktory im povie, pri ktorej karte spravili chybu.

Ucitel' rozdeli Ziakov do piatich skupin. Skupiny mdzu byt vytvorené rozratanim,

zrebovanim alebo na zéklade dobrovol'nosti (zélezi od zvyklosti ucitel’a a Ziakov). Skupiny
si zvolia nazvy a zapisovatel'ov, ktori dostanu atlas, papier a pero a posadia sa v strede hernej
plochy (nie blizko pri sebe).

Ziaci v skupinich realizuji didaktick@i hru. Ugitel' pozoruje hru a pripadne konzultuje

problémy skupin. K dispozicii ma spravne rieSenie (priloha 2), do ktorého si poznaci poradie
ukoncenia hry jednotlivych skupin a spravnost’ rieSenia.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po dokonceni hry vSetkymi skupinami ucitel’ skontroluje spravnost’ rieSenia uloh na harkoch

papiera zapisovatelov. Vyhlasi poradie skupin, ktoré mali vSetky Staty urené spravne.
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Zreflektuje spolu so ziakmi priebeh hry, pripadné problémy a oceni skupiny, ktoré

postupovali podl'a pravidiel.

Spravne rieSenie:

71ta karta — USA Zelena karta — Brazilia Siva karta — Bolivia
Modré karta — Kanada Ruzova karta — Argentina
Fialova karta — Mexiko Oranzova karta — Kolumbia

Skusenosti a odporucania: Kazda skupina hl'ad4 pocas realizacie hry hernua kartu inej farby,
no napriek tomu sa moze stat, ze sa pri jednej karte stretni dve skupiny. Pri tejto situacii

ziaci chvil'u pockaja, kym skupina pred nimi neodide.

BOZP: Ziaci st pouceni o zasadach bezpe&nosti pocas hry

Vypracoval: RNDr. Martina Skodova, PhD., FPV UMB v BB
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Priloha 1: Hern¢ karty na vystrihnutie

O O

Hospodarsky najrozvinutejsi stat sveta. Rozlohou aj pocttom obyvatelov sa radi na 3.
miesto vo svete. Obyvatelstvo aj priemysel si koncentrované na severovychode krajiny.
Typickymi Sportmi okrem futbalu si baseball a basketbal. Z hfadiska polfnohospodarstva
sa tu nachadzaji tri pasma: bavinikové, pEenitné, kukuricné. Priemysel je zamerany na
wyskum vesmiru, elektroniku a vypottowvd techniku.

PERU BOLIVIA USA BRAZILIA KANADA

KANADA MEXIKO BOLIVIA BRAZILIA ARGENTINA

¥ ¥
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KOLUMEBIA

BOLIVIA

PERU

BRAZILIA

MEXIKO

ahnut

dozadu

O

plai Copacabana.

Najvicsi §tat juinej Ameriky - rozlohou aj poétom obyvatefov. Uradnym jazykom je
portugaltina. Povodni obyvatelia si Indiani. Hospodarstvo je sistredené na J tatu a v
pobreznych oblastiach, je tu aj najvdcsia hustota zafudnenia. Vynika v pestovani kavy =
1. miesto na svete, kakaovnika, cukrovej trstiny, citrusov, manioku. Z priemyslu vynika
faiba zeleznej rudy, bauxitu, drahokamov, zlata. Krajina sa preslavila futbalom, znama je

O

PERU

BOLIVIA

USA

BRAZILIA

KOLUMBIA
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O

Je hospodarsky najrozvinuteiSia z laplatskych 3tatov. Podla ndazvu by sa tu malo faZit vela
striebra, ale najywyznamneijSia je tazba ropy, hlavne v Patagonii na pobreZi Atlantického

oceana. Ropa sa iba velini malo vwwaiza, vacsina z nej sa spracovava. Vyrabajl sa z nej paliva
a pouziva sa na vyrobu elektrickej energie. V niektonych Castiach si vhodné podmienky na
pestovanie vinita. Tancom tohto Statu je tango. Futbal je pre obyvatelov Eportom islo 1.

PERU

PERU

ARGENTINA

BOLIVIA

KOLUMBIA

UsA

MEXIKO

KOLUMBIA

BRAZILIA

MEXIKO

142



O

O

Patri k najchudobnejsim Statom strednej a Juinej Ameriky. lej hospodarstvo ja zalofené
hlavne na taibe roznych nerastnych surovin a éiastofne chove oviec a lam. Vynika
hlavne v faibe cinoveja olovenej rudy. Zname si wrobky z viny - rézne prikryvky a
kabdty zvané ponia. Je jednym z dvoch vnitrozemskych Statov luZnej Ameriky.

BOLIVIA ARGENTINA | KOLUMBIA MEXIKO BRAZILIA
ot
dozzdu
Priloha 2: Spravne rieienie
Farba karty | 5tat Skupina 1 Skupina 2 Skupina 3 Skupina 4 Skupina 5
Zlta USA
Modra Kanada
Fialowa Mexiko
Zelend Brazilia
RuZovd Argentina
Oraniova Kolumbia
Siva Bolivia
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ZLOCIN V AMERIKE

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Zlo¢in v Amerike

Predmet: geografia Zakladna §kola Roc¢nik: 9. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Amerika

Téma: Opakovanie — fyzicka a humanna geografia Ameriky

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel’:

Hlavnym ciel'om didaktickej hry je opakovanie a upevnenie poznatkov o Amerike prostrednictvom
zazitkovej a problémovej vyucby. Ziaci si hravou formou precviduju geografické vedomosti
(poloha, podnebie, obyvatel'stvo, hospodarstvo) a zaroveil rozvijaji logické myslenie, timova

spolupracu a schopnost’ argumentacie.

Pomaécky:
e atlas sveta (pre kazdy tim)
e pracovny list (tabul’ka podozrivych, Priloha 1)
e Kkarti¢ky s indiciami (ucitel’, Priloha 2)

e hodnotiaca tabulka (ucitel’)

Postup:

Trieda sa rozdeli na 2 timy, kazdy tim riesi vlastny detektivny pripad. Indicie ziskavaji plnenim
uloh (pohybové, vedomostné, kreativne). Kazda zo skupin si musi vybrat’ niekoho (napr. atléta,
umelecky typ a pod.) a pridu za ugitelom, ktory im indicie poskytne. Ulohy plnia postupne — bez
splnenia Ulohy nedostanu indiciu. Indicie ich navadzaji na spravne rieSenie ulohy. Potom znova
pride jeden zo skupiny a musi urobit’ ilohu, po tlohe dostanu indiciu.

Ciel’: zistit' miesto €inu, obet, vrazednl zbran, pachatela a motiv. Vitazny tim ziskava titul:

,Hlavny vySetrovatel Ameriky.*

Vysvetlenie:

Hra ,,Zloc¢in v Amerike* je didakticka aktivita, ktord vyuziva sutazivost, zvedavost’ a timovu
spolupracu na aktivne upeviiovanie a opakovanie si geografickych poznatkov. Prostrednictvom
uloh a indicii si ziaci rozvijaju nielen svoje vedomosti, ale aj schopnost’ spolupracovat’, rychlo sa

rozhodovat’ a zaroven poznat svojich spoluziakov. Hra podporuje vnutorni motivaciu ziakov,
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zvySuje ich zdujem o u€ivo a napomdha k tomu, aby si dlhodobejSie uchovali tieto poznatky.
V tejto hre sa u¢ime aj kriticky mysliet’ a byt obozretni. Tedriu vyuzivame v praxi, kde kolektivne

rieSime problémy.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Diskusia — ,,Kde sa nachadza Amerika? Aké klimatické pasma tam pozname? Aké problémy maja
vel'ké mesta?* Aktivizacia predchadzajicich vedomosti.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci riesia detektivnu hru. Typy tloh si pohybové, vedomostné, kreativne, pamitové. Obsah
indicii: klimatické pasmo, geograficka poloha, konkrétne miesto, obyvatel'stvo, hospodarstvo,
environmentalny problém.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Kde sa odohravali pripady? Aké problémy sme riesili? Co bolo pre vas tazké? Ako sa vam

spolupracovalo?

BOZP: upozornit’ na bezpecny pohyb v triede, zabranit’ behaniu a zrazkam, zabezpecit’ dostatocny

priestor, dohliadat’ na priebeh aktivit.

Vypracoval: Be. Katarina Kukol'ova, RNDr. Martina Skodova, PhD., FPV UMB v BB
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Priloha 1: Tabul'ka podozrivych

OBET
VRAZEDNA ZBRAN
9%
KRIMI SPRAVY
SVEDKOVIA

ZLOCIN V AMERIKE

V noc¢nych hodinach bola na uzemi Ameriky
objavena obef nasilného cinu. Podla prvotnych
informacii bola osoba zasiahnuta priamo do
oblasti hlavy. Okolnosti pripadu su zatial nejasné a
identita obete nebola oficialne potvrdena.
Na mieste zasahovali zachranné zlozky a
vySetrovanie okamzite prevzala policia. Ta PA'CHATEL'
momentalne pracuje s viacerymi verziami udalosti
a zhromazduje dokazy, ktoré by mohli viest k
objasneniu pripadu.
.,lde o zavazny incident a robime vSetko pre to,
aby sme zistili, ¢o sa stalo,” uviedol hovorca
vySetrovacieho timu.
Policia vyzyva verejnost, aby poskytla akékolvek
informacie, ktoré by mohli pomoct pri vySetrovani.
Pripad zostava otvoreny.

BEEEEES

—I—

MIESTO-{-CAS —_—  e——

POZNAMKY
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Priloha 2: Karticky s indiciami

C. Typ indicie Aktivita Indicie pre skupiny 1 a 2
(1.) Teploty st tu vysoké pocas celého roka. Casto prii a vzduch je velmi vihky.
1 Al Urob 10 drepov a || Roéné obdobia sa takmer nemenia.
tlét
5 klikov (2.) Pocas roka sa striedaju $tyri roéné obdobia. Leta byvaju teplé a zimy chladné.
Teploty sa vyrazne menia pocas roka.
(1.) Nachadzam sa v oblasti s hustym dazd’ovym pralesom, kde je vel’ké mnozstvo
riek a vysoka vlhkost’ vzduchu. Teploty st tu vysoké pocas celého roka. Rastie tu
strom, ktory ma vel'mi tvrdé drevo a je Casto vyrubovany. V tejto oblasti zije vel'ka
mackovitd Selma s bodkami, ktora je vyborny lovec. Tato oblast’ je domovom
Nakresli napr. , S e e s sy
mnohych ohrozenych zivocichov, ktorych zivot je ohrozeny ¢innost'ou ¢loveka.
opicu alebo slona Mesto: SAUNAM
2 Umelecka dusa || — ostatni zo ) ) ) ) )
. ) (2.) Nachadzam sa v oblasti s velkymi mestami a rozvinutym priemyslom. V
skupiny musia ) ) ) o ]
had blizkosti sa nachadzaju velké sladkovodné jazera. Pocas roka sa tu striedaju Styri
uhadnut
ro¢né obdobia. V tejto oblasti sa prirodzene nevyskytuju tropické pralesy, ale skor
listnaté lesy a travnaté oblasti. Prostredie je silno ovplyvnené clovekom a
priemyslom. Typickym zvieratom $irSej oblasti je vel'ky bylinozravec — bizén.
Mesto: OGACIHC
(1.) Zijem v krajine, kde sa hovori jazykom podobnym $paniel¢ine, no nie je to
$paniel¢ina. Kazdy den pracujem v horicom a vlhkom prostredi, kde stromy rasta
vel'mi husto. Moja praca meni krajinu — tam, kde bol les, vznikaji polia. Nie vsetci
V triede je . . , . . . S .
] so mnou suhlasia a niektori ma za to nenavidia. Mam konflikty s 'ud’'mi, ktori
h y ierik N
3 Schovavacka schovany papietl chrania prirodu. Meno: Erhardo
s logom vasej . ) o )
) o (2.) Zijem vo vel’kom meste, kde je vela tovarni a aut. Vzduch tu nie je vzdy Cisty
skupiny — najdi ho ) )
a niekedy je tazké dychat’. Kazdy den chodim do prace, kde vyrabame vyrobky
pre ludi. Moja praca je narofna a Casto sa stretdvam s kolegami v hlu¢nom
prostredi. Mam konflikty so spolupracovnikmi kvoli praci. Meno: Johin
(1.) Som nastroj, ktory pozna kazdy, kto pracuje v lese. Pomaham menit’ husty
o prales na otvoreny priestor. Mam ostrii kovovt Cast’ a pevné drevené telo. V
) || Zapamitaj si
Najspol'ahlivej ) nespravnych rukéch sa zo mna stava nebezpecna zbra.
4 basnicku a povedz ) o
$i ) ) (2.) Som tazky a chladny, ¢asto ma drzia ruky robotnikov. Pomaham tvorit’ aj
ju spoluZiakom - ) ) ) ) i
nicit. Ked dopadnem silou, zanecham stopu. V tovarni som uzito¢ny, mimo nej
nebezpecny.
Pantomimou (1) VYPOVEDE SVEDKOV
N zahraj napr. dazd’ || Svedok A: Videla som ju pri lese — je to mlad$ia Zena s tmav§imi vlasmi a
5 Najtichsi

alebo smog —

ostatni hadaju

opalenou pokozkou, typicka pre tuto oblast’. Hovorila po portugalsky a bola vel'mi

rozru$ena. Hadala sa s obet'ou a kricala, Ze nici prales a Ze to musi prestat’.
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Typ indicie

Aktivita

Indicie pre skupiny 1 a 2

Svedok B: Poznam ju z protestov. Je to odvazna zena, ktora Casto stoji proti
farmarom a brani prirodu. Nosi jednoduché oblecenie a vzdy hovori o ochrane
dazd’ového lesa. K ¢inu doslo priblizne medzi 16:30 — 17:30.

Svedok C: Myslim si, Ze to bol obchodnik. Bol to muz z mesta, dobre obleceny,
stale riesil peniaze. Obet’ mu vraj dlhovala a mali medzi sebou konflikt.

Svedok D: V ten deni som ju videl odchadzat’ z lesa. Bola spotena, zadychana a
niesla v ruke nastroj na pracu v lese. Bolo to okolo 17:00. Pdsobila nervozne a
stale sa obzerala.

Svedok E: Je znama tym, ze Casto nesuhlasi s farmarmi a verejne vystupuje proti

ich ¢innosti. O 17:20 bola na verejnom vystupeni, no spravala sa vel'mi zvlastne.

(2.) VYPOVEDE SVEDKOV

Svedok A: Je to muz, ktory tu nezije cely zivot — ma mierny prizvuk, takze asi
prisiel z inej krajiny. Pracuje s nami vo fabrike. Poc¢ul som ho hadat’ sa s obet’ou,
bol nahnevany a hovoril o nespravodlivych podmienkach. K ¢inu doslo priblizne
medzi 15:30 — 16:30.

Svedok B: Ur¢ite to bol aktivista proti smogu. Bol to vysoky muz, Casto
protestoval pred tovariiou a kri¢al na vSetkych. Vyzeral agresivne.

Svedok C: Ten kolega je skor uzavrety, vel'a nerozprava. V ten den vsak zostal v
praci dlhsie nez ostatni. Tvrdil, Ze dokoncuje pracu, ale nikto ho nevidel na jeho
mieste.

Svedok D: Videla som ho vychadzat’ zo skladu s naradim. Bolo to okolo 16:00
popoludni. Bol nervozny, spoteny a rychlo odisiel pre¢. Nechcel sa s nikym
rozpravat'.

Svedok E: Tvrdil, ze bol pri riaditel'ovi okolo 16:10. Preberali vraj pracovné veci,

ale nikto to priamo nepotvrdil.

Stvorlistok

Vytiahni si
listocek — ak je na
fiom odpoved’,

mas vyhodu

Spravne odpovede:
(1.) Svedok C klamal
(2.) Svedok B klamal

Finalna indicia

Ur¢i miesto podla

suradnic

(1.) Policia vystopovala signal mobilného telefonu. Pachatel’ opustil krajinu a
prekrocil hranice do susedného Statu. Sturadnice: 12° juznej Sirky, 77° zépadnej
dizky. Ide o velké mesto na zapadnom pobrezi Juznej Ameriky pri Tichom
oceane.

(2.) Policia zachytila posledny signal mobilného telefonu. Pachatel’ opustil krajinu
a presunul sa na sever za hranice. Suradnice: 43° severnej Sirky, 79° zapadnej

dizky. Ide o vel’ké mesto pri jazere v susednej krajine.
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Priloha 3: Spravne odpovede

Kategéria PRIiPAD 1 - AMAZONIA PRIPAD 2 - CHICAGO
Klimatické . .

] rovnikové (tropické) mierne pasmo
pasmo

Miesto ¢inu

Manaus (Brazilia, Amazonia)

Chicago (USA)

Erhardo — farmar / podnikatel’ v

Obet’ John — robotnik
odlesnovani

Zbran sekera kladivo

Cas vrazdy 16:30-17:30 15:30 - 16:30

Zavadzajuci Svedok C — obchodnik — o _
. Svedok B — aktivista — nesuvisi

svedok nesuvisi
Pachatel’ environmentalistka (Zena) kolega (muz)

ochrana pralesa / konflikt s pracovny konflikt / peniaze /
Motiv .

farméarom pracovné podmienky
Utek pachatela | Lima (Peru) Toronto (Kanada)
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PREZIL BY SI V AMERIKE?

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Prezil by si v Amerike?

Predmet: Geografia Zakladna Skola Ro¢énik: 9. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Amerika

Téma: Podnebné pasma

Forma vyucby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel’:
Pochopit’ vplyv podnebnych pasiem Ameriky na I'udsky zivot a zdroje. Rozvijat kritické myslenie,
rozhodovanie a spolupracu v time. Aplikovat’ geografické poznatky prakticky a analyzovat’ rizika

prirodnych katastrof.

Pomécky:
karticky oblasti (Priloha 1), informacné karticky (Priloha 2), karti¢ky extrémnych udalosti (Priloha
3), papiere (A3), farebné fixky, zoznam vybavy (Priloha 4)

Postup:

1. Uvod a lokalizacia: Ziakom oznamim, Ze stroskotali na neznamych miestach v Amerike.
Rozdelim ich do 5 skupin a kazda si vytiahne kartu jednej oblasti (polarne, studené,
mierne, vysokohorské, tropické). Na slepej mape musia ngjst’ a vyznacit’ polohu svojho
prideleného pasma.

2. Strategicky vyber vybavy: Pred samotnym prieskumom si kazda skupina zo zoznamu
vybavy vyberie 3 predmety, ktoré si bert so sebou. Svoj vyber musia neskor v plane
preZitia logicky obhdjit’ vzhI'adom na podmienky v ich pdsme. Zoznam budu vidiet’ na
interaktivnej tabuli.

3. Expedicné stanovistia (prieskum): V triede st pripravené stanovistia podl'a typu
informacii (teplota, voda, potrava, rastlinstvo, zivo¢isstvo). Ziaci musia na kazdom
stanovisti identifikovat’ a vybrat’ ti karti¢ku, ktora najviac sedi na ich oblast’. Celkovo by
mali najst’ 5 spravnych informacnych karticiek.

4. Plan prezitia: Skupiny sa odoberu k stolom a na papier (A3) vypracuju plan prezitia — ¢o
bud jest, pit’, kde budu byvat’ a ako vyuziji vybranu vybavu a prirodné zdroje z

karticiek.
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5. Extrémna udalost’: Ked’ budi mat’ zékladny nacrt svojich planov, kazda skupina dostane
kartu s extrémnou udalost’ou (napr. polarna vichrica, tornado, zaplavy). Ich ulohou je
vymysliet’ a doplnit’ do planu, ako sa prispdsobit’ novym podmienkam a ochréanit’ svoj
pristresok ¢i zasoby.

6. Zaver a diskusia: Kazd4 skupina odprezentuje svoj plan pred triedou. Ostatni spoluziaci
a ucitel’ hraju rolu ,,Zachrannej komisie®, ktora kladie otdzky: ,,Nezamrzli by ste v noci
bez deky?* alebo ,,Ako ste vy¢istili vodu z rieky?*. Na zaver sa vyhodnoti, ktorad skupina

mala najvacsiu Sancu na realne prezitie.

Vysvetlenie: Hra simuluje situaciu, kde ziaci musia vyuzit' geografické vedomosti o podnebi,
prirodnych zdrojoch a prostredi. Uvedomuju si, Ze r6zne typy krajiny ponukajii rézne moZnosti pre

zivot a ze Clovek sa musi prostrediu prispdsobit’.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)

Utitel’ sa opyta: ,,Predstavte si, Ze by ste sa ocitli sami na neznamom ostrove. Co by ste urobili ako
prvé?* Ziaci kratko diskutujii. Nasledne vysvetlim postup a rozdelim Ziakov do skupin.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci skamaju ostrov (triedu), ziskavaj informacie a vytvaraji komplexny plan preZitia.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Trieda diskutuje o realnosti navrhnutych rieseni a dolezitosti poznania miestnych podmienok.

Skiuisenosti a odporucania: Ziakov vel'mi bavi, ked’ ugitel’ podava cely pribeh dramaticky. Mozno
pridat’ obrazky oblasti pre lepSiu predstavivost. Aktivita podporuje kreativitu a argumentaciu, ¢ize

treba nechat’ Ziakov, aby rozmyslali a nemusia sa drzat’ len ziskanych karticiek.

BOZP: Ziaci sa po triede pohybuju pokojne av skupinich. S pomdckami pracuju opatrne

a dodrziavaju pokyny ucitel’a.

Vypracoval: Bc. Tamara Guboova, FPV UMB v BB
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Priloha 1: Karticky klimatickych oblasti

POLARNE .
STUDENE .

MIERNE Q

VYSOKOHORSKE .

TROPICKE O
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Priloha 2: Informac¢né karticky

Ryby alebo morské Fivofichy

Machy a ligajniky

Tulene, ryby, polarne medvede

Zimy su dlhé a velfmi chladné, letd kratke a mierne

Jazer3, rieky, topiaci sa sneh

Lov, ryby, bobule

Ihlicnate lesy

Losy, viky, medvede a soby

Styri roéné obdobia

Rieky, jazerd, daid’

Rastliny, lov, ryby

Listnaté a zmiezane lesy, ldky, Urodna pdda

lelene, ligky, vtaky, meniie cicavce

Teplota klesa s nadmorskou wyikou

Horské potoky, ladovce

Plodiny, lamy a alpaky

Mizke travy, horské rastliny

Lamy, alpaky a horské zvieratd

Pocas celého roka je teplo a vlihko

Rieky a daid

00000e00000000000000
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Ovocie, ryby, rastliny.

Tropicky daid'ovy prales.

Opice, jaguare, hady, papagaje a mnoistvo hmyzu.

OO

Priloha 3: Karticky prirodnych hrozieb

Polarna vichrica
Silny vietor a sneZenie wyrazne zhoriuju viditelnost a pocitowd teplotu.
Ako ochranite pristreZok pred vetrom?
Ako sa zahrejete?

Mimoriadne dlha zima
Teploty zostavaju diho pod nulou a krajinu pakryva hruba vrstva snehu.
Ako zabezpedite potravu pocas zimy?
Ako udriite teplo v pristresku?

Silna barka alebo tornado
Silmy vietor mdte poskodit pristresky a stromy.
Kde by bolo bezpeiné miesto na pristrezok?
Ako ho ochranite pred vetrom?

Zosuv pody alebo lavina
Pao silnych dazdioch alebo snefeni sa méZe uvalhif svah.
Kde by bolo bezpefné miesto na pristregok?
Ktorym miestarm by ste sa mali wyhnot?

5ilné daide a zaplavy
Rieky sa moZu wliat z brehow a pdda je velmi mokra.
kKde postavite pristrefok, aby ho voda nezaplavila?
Ako ochranite zasoby potravy?

ORN REORE BN

Priloha 4: Zoznam predmetov

Kresadlo

Noz

Hruba vilnena deka

Filter na vodu

Rybarska siet’ a haciky
Nepremokava plachta

Malé¢ zrkadlo

Lekarnicka s obvidzmi a dezinfekciou
Horolezecké lano

Flasa
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CLOVECE NEHNEVAJ SA - AMERIKA

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Clovete nehnevaj sa — Amerika

Predmet: Geografia Ziakladna skola Ro¢nik: 9. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Amerika

Téma: Opakovanie po vSeobecnych informacidch o Amerike

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciel: Ziak sa orientuje na mape Ameriky, poznava americké Staty a upevnuje si vedomosti

0 Amerike prostrednictvom hry

Pomaécky:
4 panacikovia roznych farieb (1 skupina), karti¢ky s otazkami (Priloha 1), mapa Ameriky (Priloha
2), Spravne odpovede (Priloha 3)

Postup:

Ugitel pripravi mapu celej Ameriky. Ziaci sa rozdelia do skupin (idealne 4 maximalne + 1 ¢o &ita
otazky). Kazdy hra¢ v skupine dostane figurku inej farby. Hrac¢i zacinaji v najsevernejSom
americkom State Kanade a ich lohou je dostat’ sa do najjuZnejSieho Statu. Hra¢ dostane
otazku/vyrok 0 Amerike, ak na fiu zodpovie posunie sa o jeden §tat na juh (pri nespravnej
odpovedi mdzeme dat’ pravidlo vratit’ sa o poli¢ko spat’).

Vyhrava hra¢ alebo skupina, ktora sa ako prva dostane do cielového — najjuznejSieho Statu

Argentina.

Vysvetlenie: Aktivita je zaloZena na principe hry ,.Cloveée, nehnevaj sa®, pri¢om Ziaci postupujii
po mape Ameriky z najsevernejSieho Statu do najjuznejsieho. Pohybuju sa vzdy len do susedného
Statu, ¢im si precvicuju orientdciu na mape a uvedomuju si geografickli polohu jednotlivych Statov
USA. Postup hréaca je podmieneny spravnym zodpovedanim otdzky o Amerike. Otazky mozu byt
zamerané na geografiu, kultiru, prirodu, hlavné mesta alebo zaujimavosti z textu, ktori ziaci uz
videli v PZ, prezentaciach a pod. Pri nespravnej odpovedi zostava stat’ na mieste alebo sa vrati
0 policko spat. Aktivita podporuje sutazivost, spoluprdcu, logické myslenie a upeviiovanie

vedomosti hravou formou.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia)
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Ugitel Ziakom ukéZe mapu Ameriky a vedie kratky rozhovor o tom, ¢o uz o Amerike vedia. Ziaci
pomenavaji zndme Staty, mestd alebo zaujimavosti USA. Nasledne uditel’ predstavi pravidla hry
a ciel’ aktivity — dostat’ sa z najsevernejSieho Statu do najjuznejsieho.

2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu)

Ziaci hraju geograficku hru na principe ,,Cloveée, nehnevaj sa“. Postupujii po mape Ameriky cez
susedné Staty a odpovedaju na otdzky o Amerike. Prostrednictvom aktivity si upeviiuju orientaciu
na mape, geografické vedomosti a poznavaju jednotlivé staty Ameriky hravou formou.

3. Hodnotiaca faza (reflexia)

Po skonceni hry ziaci spolocne zhodnotia priebeh aktivity. Rozpravaju o tom, ktoré otazky boli
najt’azsie, ¢o nové sa naucili a ktoré Staty si zapamatali. Ucitel’ so ziakmi zopakuje najddlezitejsie

poznatky a moze zaradit’ kratke zhrnutie alebo diskusiu.

Skisenosti a odporucania:
Pri realizacii je potrebné ziakom vopred vysvetlit, Ze sa pohybuju iba po pevninskej Casti Ameriky.
Odporucame tiez urCit’ jedného Zziaka, ktory bude ¢itat otazky/vyroky. Aktivita tak prebieha

plynulejsie a ucitel’ sa moze viac venovat’ kontrole spravnych odpovedi a organizacii hry.

Vypracoval: Bc. Kristina Tarabova, RNDr. Martina Skodové, PhD., FPV UMB v BB
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Priloha 1: Karticky S otdzkami a vyrokmi

1. Ocen medzi Amerikou a Eurépou. 2. Polostrov na juhu Severnej Ameriky blizko
Kuby.
3. Uzky polostrov na juhozapade Severnej 4. NajseverozapadnejSia ¢ast’ Severnej
Ameriky. Ameriky.
5. Zaliv v Severnej Amerike, ¢o v zime zamrza. 6. Najygcs1 ocean sveta, pomenovany aj ako
Pacifik.
7. Zaliv nestci meno Statu na jeho brehoch. 8. Ostrov pri juznom cipe JuZnej Ameriky.
9. VybeZok oceanu alebo mora do pevniny. 10. Cely svetadiel Amerika leZi na ........ pologuli.
S , ,
11. Pomenovanie pvodnych obyvatel'oy 12. Prieplav medzi Pacifikom a Atlantikom.
Ameriky.
14. JuZna a Severna Amerika su svetadiel alebo
13. Amerika je svetadiel alebo kontinent? kontinent?
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15.

Nachadza sa Mount McKinley v JuZnej
Amerike?

16.

ewwr

smrti?

17.

V ktorom State sa nachadza Popocatépet!?

18.

Andy sa nachadzaju v Severnej alebo JuZnej
Amerike?

19.

Do akého umoria patri riecka Mackenzie?

20.

Je rieka sv. Vavrinca pritokom Mississippi?

21.

Je rieka Amazonka najkratSia rieka v Juznej
Amerike?

22.

Je spravne tvrdenie: ,,Bezodtokové oblasti sa
vV JuZnej Amerike nevyskytuju“?

23.

V ktorom S$tate sa nachadza Hudsonov zaliv?

24,

Nachadza sa Kalifornsky zaliv v JuZnej
Amerike?

25.

NajznamejSie vodopady v Amerike su...

26.

Jazero na hraniciach USA a Kanady.

27.

AKo sa nazyva skupina piatich jazier v
Severnej Amerike?

28.

Ocean, do ktorého sa vlieva vacSina riek.

29.

Najdlhsia rieka v Severnej Amerike.

30.

Najvyssi vodopad sveta.
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31. Je spravne tvrdenie: ,Amazonka je priblizne | 32. Je spravne tvrdenie: ,,Jazero Titicaca sa
2,3 krat dlhSia ako rieka Dunaj*“? nachadza na hraniciach Peru a Bolivie“?
33. Je spravne tvrdenie: ,,Polostrov Florida lezi 34. Je spravne tvrdenie: ,,Ostrovy v Karibskom
V tropickom pasme*? mori ¢asto ohrozuju tornada*?
35. Je spravne tvrdenie: ,,Udolie smrti je 36. Jisl?:ézzel:l‘égizl::;,;\r/oBil:ifél:::)lzll;ijg’ového
najsuchs$im miestom v Severnej Amerike“? Easa“" P
37. Je spravne tvrdenie: ,,Stepi v JuZznej Amerike | 38. Je spravne tvrdenie: ,,Tajga sa rozprestiera
volame prérie*“? vV JuZnej Amerike“?
39. Je spravne tvrdenie: ,,Subtropické rastlinstvo | 40. Je spravne tvrdenie: ,,Juzna Amerika
sa vyskytuje v oblasti Mexického zalivu“? nezasahuje do oblasti tundry«?
41. Je spravne tvrdenie: ,,Yellowstonsky narodny | 42. Je spravne tvrdenie: ,,Stepi v Severnej
park je najstarsi park v Severnej Amerike*“? Amerike volame pampy*“?
44. Je spravne tvrdenie: ,,K najvy$sim stromom
43. Je spravne tvrdenie: ,,V Andach Ziju lamy*“? na Zemi patria sekvoje v Yosemitskom
narodnom parku*?
45. Ako sa nazyva oblast’ Ameriky, kde Ziju 46. Ako sa nazyva juhoamerické pohorie, kde

Padové medvede?

Ziju horské lamy?
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47. NajznamejSi kanon Ameriky vytvoreny 48. Ako sa nazyva pust’ v blizkosti And, jedno
riekou Colorado. Z najsuchsich miest na svete?

49. Kto boli prvi Eurépania, ktori prekonali
Atlanticky ocean a doplavali az k brehom 50. Mulat je potomok koho?
Ameriky?

51. Mestic je potomok koho? 52. Zambo je potomok koho?

53. Prevlada v Amerike krest’anstvo? 54. Pomenuj tri indianske kmene.

5. Oprfa v tvrdenle:. »V éfnen}(e >4 ?esm"u 56. Je spravne tvrdenie: ,,Socha slobody sa
zemiaky, kukurica, oSipané, banany . - N

“ nachidza v Rio de Janeiro“?

a kokosy*.

S7. Je spravne-tvrdem?: ”U.SA Je najvacs1“ 58. Ktorymi jazykmi sa hovori v Kanade?
producent javorového sirupu na svete“?

59. Ktory §tat je znamy hudobnym Stylom 60. V ktorom americkom S$tate sa hovori

reggae?

portugalsky?
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Priloha 2: Spravne odpovede:

‘Odpoved’ ‘IOdpoved’ ||Odp0ved’ |

‘Atlanticky ocean “Nie (je najdlhsia) “Ano (Yellowstonsky narodny park) |
\Florida ‘INie (vyskytuju sa) llNie (prérie) |

Kahfornsky polostrov (Baja v Kanade (severovjchod) Ano

California)
‘Aljaéka ‘INie (v Severnej Amerike) IIAno (Yosemitsky narodny park) |
‘Hudsonov zaliv “Niagarské vodopady “Arktida (sever Kanady, Aljaska) |
E‘Tichy ocean (Pacifik) ‘lHorné jazero (Lake Superior) ||Andy |
[7 |[Mexicky zéliv [27][Velkeé jazera [47][Grand Canyon |
ShﬁOVé zem  (Tierra  del Atlanticky ocean Atacama

uego)

9 ][zaliv [29][Mississippi (s Missouri) [49][Vikingovia |
‘zépadnej “Angelov vodopad (Salto Angel)‘lbeloch + ¢ernoch |
Indiani (p?)vodni obyvatelia / Ano beloch + Indidn

domorodci)

‘Panamsky prieplav “Ano “éemoch + Indian |
\svetadiel \\Ano \IAno |

14 kont!nent (Amerika ako jeden 34||\Nie (skor hurikany) 54|napr.: Aztékovia, Mayovia, Inkovia

| |kontinent) | ]

15 NIQ 9‘3 v Severnej Amerike 35||Ano 55||zemiaky, kukurica, banany, kokos

| ||Aljaska) N ]

P . y . . Nie — je v New Yorku (Socha

E Ano ﬁ Nie (odlesnovanie Amazonie) ﬁ slobody)

‘Mexiku “Nie (pampy) “Nie — Kanada je najvacsi producent |

‘Juinej Amerike “Nie (v Severnej Amerike) ‘Iangliétina a francuzstina |
Severného l'adového oceéana { .

(Arktického) Ano Jamajka

‘Nie “Ano “Brazilia |
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Priloha 3: Mapa Ameriky (2 Casti)
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CO MAME SPOLOCNE?

AKTIVITA: Didakticka hra

Nazov: Co mame spolo¢né?

Predmet: Geografia Ziakladna skola Ro¢nik: 6. az 9. ro¢nik / 3. cyklus

Tematicky celok: Vsetky

Téma: Opakovanie uciva 6. az 9. ro¢nika

Forma vyudby: Aktivita v skolskej triede, praca v skupinach

Ciele:
Uviest’ vSeobecny (nadradeny) pojem k roznym konkrétnym geografickym pojmom. Vysvetlit
pojmy prieplav, prirodna katastrofa, nabozenstvo, hlavné mesto a pod. a uviest’ konkrétne priklady

tychto pojmov. Spolupracovat’ v skupine.

Pomocky, technika:

kartic¢ky s trojicami geografickych pojmov (Priloha 1), mobilny telefon so stopkami

Postup:

Ucitel’ rozdeli ziakov do Styroch skupin. Jeden zastupca kazdej skupiny sa postavi pred tabul'u
a postupne ¢&ita trojice spolu stvisiacich geografickych pojmov na desiatich karti¢kach. Ulohou
jeho skupiny je ur¢it’ v§eobecny (nadradeny) pojem ku kazdej trojici pojmov na karticke. Vyhrava
skupina, ktord v ¢asovom limite 1 minaty spravne urci najviac vSeobecnych (nadradenych)

pojmov.

Vysvetlenie:

Cielom didaktickej hry je aktivizacia ziakov, ale tieZ rozvijanie ich sposobilosti klasifikovat,
ked’ze musia nardbat’ s geografickymi pojmami na dvoch hierarchickych urovniach (konkrétnej aj
vSeobecnej). V pripade, Ze Zziaci niektoré z pojmov nepoznaji, hra otvara priestor na ich

vysvetlenie. Potrebny ¢as na realizaciu didaktickej hry je 10 min.

Didaktické rozpracovanie:

1. Pripravna faza (evokacia) — 2 min.
Utitel sa ziakov opyta, ¢i vedia, o ma spoloéné hruska, jablko a banan. Ano, je to ovocie. Vysvetli
im, Ze na tomto principe sa zahraju hru, kde ale nebudu druhy ovocia, ale geografické pojmy, ktoré

maju nieco spolocné.
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2. Realiza¢na faza (uvedomenie si vyznamu) — 5 min.

Utitel vysvetli ciel’ a postup riesenia didaktickej hry. Ziaci buda rozdeleni do $tyroch skupin.
Kazda skupina si vyberie jedného zastupcu, ktory sa postavi pred tabul'u a bude postupne ¢itat’
trojice spolu suvisiacich pojmov na desiatich karti¢kach. Ulohou jeho skupiny je ¢o najskor ur¢it’
vSeobecny (nadradeny) pojem ku kazdej trojici pojmov na karticke. Vyhrava skupina, ktora
v ¢asovom limite 1 mintty spravne ur¢i najviac vSeobecnych (nadradenych) pojmov. Ucitel sa

opyta ziakov, ¢i porozumeli pravidlam hry a zodpovie pripadné otazky.

Ucitel rozdeli Zziakov do Styroch skupin. Vyzve skupiny, aby si zvolili (alebo ucitel’ ur¢i) zastupcov.
Vyzve prvého zastupcu, aby Siel pred tabul'u a odovzda mu 10 karti¢iek s trojicami pojmov (jednej
farby). Spusti ¢asomieru. Zastupca postupne Cita trojice pojmov a jeho skupina sa snazi povedat’
spravny nadradeny pojem. Ked ho vyslovia, ugitel’ povie ,,DALEJ* a zastupca predita pojmy na
druhej karticke atd’. Ak skupina nevie ur¢it nadradeny pojem, povie ,,DALEJ*. U¢itel’ sleduje ¢as
a pocita spravne ur¢ené nadradené pojmy. Po skonceni 1 min. hry sa skupiny vystriedajq.

Spravne rieSenie:

1. skupina 2. skupina 3. skupina 4. skupina

) 1. Jadranské more, 1. Sachta, St6lna, tma —

1. koryto, Gstie, meander — 1. sneh, krapy, dazd’
. Balkansky polostrov, bana
rieka — zrazky
Zahreb — Chorvatsko

2. zirafy, Kongo, ¢ierna 2. Arabsky, Somalsky, | 2. piesok, duna, 2. Guinejsky, Perzsky,
rasa — Afrika Pyrenejsky — polostrov Egypt — past’ Mexicky — zaliv
3. Suezsky, Panamsky, 3. Jazero, rieka, vodna | 3. kozub, krater, lava | 3. Gobi, Atacama,

Ryn-Mohan-Dunaj — prieplav nadrz — vodstvo —sopka Kalahari — pust

4, Fjordy, Oslo,

4, ladovce, polarna ziara, 4, smer, strelka, sever | 4. kostol, modlitba,

Skandinévsky polostrov —
ladovy medved — Arktida

Norsko

— kompas Boh — naboZenstvo

L . 5. Pieniny, Mala Fatra,
5. Stiavnické, Kremnické, 5.

obchody, 5.
Vysoké Tatry — slovenské

zavod, vyroba,

Vihorlatské — vrchy

pohoria

panelaky, ulice — mesto

automobil — priemysel

6. Krestanstvo, Islam,

Budhizmus — niaboZenstvo

6. Spln, nov, prva

Stvrt’ — Mesiac

6. Benatky, Vezuv,

Sicilia — Taliansko

6. Padska, Poddunajska,

Vel'kopol'ska — niZina

7. hurikan, tsunami,

zemetrasenie — prirodna

7. Cierne, Cervené,

Baltské — more

7. baobab, zebra,

Afrika — savana

7. Gibraltar, Lamans,

Bospor — prieliv

katastrofa

8. trava, indian, bizon — 8. Slnko, Zem, Neptun | 8. Jadro, plast, kora | 8. skala, stredovek,
préria/step — slne¢na sustava —Zem zrucanina — hrad

9. Vaclav Havel, Labe, 9. Praha, Pariz, Viedent | 9. lietadlo, vlak, 9. vrest'an, ara, lefiochod

Praha — Ceska republika

— hlavné mesto

elektricka — doprava

— dazd’ovy prales
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10.

— mapa

legenda, strelka, mierka

10. Cyprus,
Madagaskar, Kréta — ostrov

10. kumulus, cirrus,
kumulonimbus — oblak

10.
kov

zlato, med’, olovo —

3. Hodnotiaca faza (reflexia) — 3 min.

Po skonceni vsetkych skupin ucitel’ ur¢i vitaza hry. Nasledne spolu so ziakmi zreflektuje jej

priebeh a pripadné problémy. Opyta sa ziakov, ako sa im pracovalo, ¢o nové sa naucili a ktorym

pojmom nerozumeli. Vyzve ziakov, aby ich vysvetlili svojimi slovami.

Skusenosti a odporucania: Ucitel moéze zvazit' pojmy (ich obsah, naro¢nost’) v didaktickej hre

a pripadne ich upravit’ alebo doplnit’ pre d’alSie skupiny. Ucitel mdze hru aj obratit’ — precitat’

vSeobecny geograficky pojem a tlohou skupin bude v stanovenom ¢asovom limite napisat’ ¢o

najviac konkrétnych prikladov k danému pojmu.

Vypracoval: RNDr. Martina Skodova, PhD., FPV UMB v BB
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Priloha 1: Herné karty na vystrihnutie

1. koryto, ustie, meander

2. zirafy, Kongo, ¢ierna rasa

3. Suezsky, Panamsky, Ryn-Mohan-Dunaj

4. Padovce, polarna ziara, Padovy medved’
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5. Stiavnické, Kremnické, Vihorlatské

6. Krest’anstvo, Islam, Budhizmus

7. hurikan, tsunami, zemetrasenie

8. trava, indian, bizon
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9. Vaclav Havel, Labe, Praha

10. legenda, smerova ruzica, mierka

1. Jadranské more, Balkansky
polostrov, Zahreb

2. Arabsky, Somalsky, Pyrenejsky
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3. Jazero, rieka, vodna nadrz

4. smer, strelka, sever

5. Pieniny, Mala Fatra, Vysoké Tatry

6. spln, nov, prva stvrt’
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7. Cierne, Cervené, Baltské

8. SInko, Zem, Neptun

9. Praha, Pariz, Vieden

10. Cyprus, Madagaskar, Kréta
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1. sneh, krupy, dazd’

2. piesok, duna, Egypt

3. kozub, krater, lava

4. kostol, modlitba, Boh
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5. obchody, panelaky, ulice

6. Benatky, Vezuv, Sicilia

7. baobab, zebra, Afrika

8. jadro, plast’, kora
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9. lietadlo, vlak, elektricka

10. Kumulus, Cirrus, Kumulonimbus

1. Sachta, Stolna, tma

2. Guinejsky, Perzsky, Mexicky
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3. Gobi, Atacama, Kalahari

4. Fjordy, Oslo, Skandinavsky polostrov

5. zavod, vyroba, automobil

6. Padska, Poddunajska, Vel’kopol’ska
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/. Gibraltar, Lamans, Bospor

8. skala, stredovek, zriucanina

9. vreStan, ara, lenochod

10. zlato, med’, olovo
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ZAVER

Moderné vyuc€ovanie geografie si vyzaduje také metody a formy prace, ktoré podporuju
aktivitu ziakov, ich samostatné myslenie a schopnost’ prepajat’ poznatky s redlnym svetom.
Didaktické¢ hry predstavuju jednu z moznosti, ako urobit’ vyucovanie dynamickej$im,
zazitkovejSim a zaroven efektivnym. Vytvaraju priestor na prirodzené zapajanie ziakov do
vyucovania a umoziuju im ziskavat’ vedomosti prostrednictvom vlastnej skusenosti. Zaroven
podporuju pozitivnu atmosféru v triede, vzajomni komunikéciu a ochotu spolupracovat’ pri
rieSeni Gloh. Vyznamnym prinosom hier je aj to, Ze dokazu aktivizovat’ Ziakov, ktori sa pri
tradicnych formach vyuCovania zapajaju menej. Prostrednictvom pohybu, diskusie a
spolo¢ného rieSenia problémov sa ucenie stava prirodzenej$im a bliz§im redlnym situdciam.
Navrhnuté didaktické hry st v sulade s poziadavkami sucasného kurikula, ktoré kladie doraz
na rozvoj viacerych kompetencii. Podporuju samostatné uvazovanie, spolupracu, komunikéciu
a schopnost’ pracovat’ s geografickymi informaciami. Namiesto pasivneho prijimania faktov
davaju ziakom priestor objavovat’, diskutovat’, analyzovat’ a hl'adat’ rieSenia.

Jednotlivé hry boli zaroven prakticky overené v prostredi réznych zikladnych $kol.
Skusenosti z ich realizacie ukazali, Ze Ziaci reaguju na tento sposob prace pozitivne, prejavuji
VACSi zaujem o tému a aktivnejSie sa zapdjaji do vyucovania. Overovanie zadroven umoznilo
aktivity upravit’ a doladit’ tak, aby boli organizane zvladnutel'né a efektivne vyuzitelné v
pedagogickej praxi. Viaceré aktivity sa ukéazali ako vhodné nielen na opakovanie uciva, ale aj
na motivaciu ziakov pri osvojovani novych poznatkov. Uc¢itelom zaroven poskytujii moznost’
prispdsobit’ ich konkrétnym podmienkam triedy, veku ziakov ¢i ¢asovym moZnostiam
vyucovacej hodiny.
podnetnych hodin geografie. Ak sa vd’aka tymto aktivitdm podari premenit’ vyucovanie na
priestor, kde sa spaja poznanie so zvedavostou, spolupréaca s reSpektom a ucenie so zazitkom,
potom geografia prestane byt len Skolskym predmetom — stane sa cestou k lepSiemu

porozumeniu svetu okolo nas.
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