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Ucenie sa slovenského jazyka ako cudzieho jazyka v Skolskom prostredi je odlisné od procesu
prirodzeného osvojovania si materinského jazyka v rdmci ontogenetického vyvinu ludskej reci
a vyzaduje si, aby program stakymto zameranim reSpektoval relevantné tedrie vo vedeckom

poznani.

Jazykovy program Kamardtka slovenéina je zamerany na vytvaranie bohatého jazykového
prostredia v zmysle Krashenovej tedrie (1981), ktord kladie déraz na vyznam zrozumitelného a
bohatého jazykového vstupu. Vhodnym vychodiskom sa stala teéria Camerona (2001) zd6éraznujuca
budovanie slovnej zdsoby a podporu rozvoja diskurzivnych schopnosti uciacich sa, ¢o ladi s tedriami
o dolezitosti socidlnych interakcii v procese ucenia sa Vygotského (1978) a Brunera (1983). Kazdy
jazykovy program, v rdmci ktorého sa deti ucia iny jazyk zdmernym a riadenym sp6sobom, md Sancu
poméct uciacim sa efektivne ho zvladnut a pouZivat. Jeho Uspesnost je vSak podmienend vyberom
u¢ebného materidlu, zohladnenim vyvinovych charakteristik deti (Ghosn 2013), ale i reSpektovanim
socialneho a kulturneho kontextu, z ktorého uciaci sa pochadzaju.

Do centra pozornosti tvorby jazykového programu sa preto dostala problematika senzibilizacie
ucebného prostredia, ktora zdoraziiuje vyznam afektivnej a kognitivnej stimulacie uciacich sa.
Primerana afektivna stimuldcia zvySuje nadobudanie komunikaénych kompetencii v novom jazyku.
Vdaka pozitivne prezivanym emadciam dochadza k hlbSiemu kognitivnemu spracovaniu, a tym aj k
osvojovaniu si cudzieho jazyka, t.j. slovenského jazyka (Lockhart a Craik 1990). Kognitivna stimuldcia
je dolezitd, pretoZe zabezpecluje, aby deti v procese uéenia sa vyuZivali svoje mentdlne schopnosti.
KedZe deti vo veku 5 — 8 rokov sa najlepsie ucia hrou, aktivnym skimanim a experimentovanim, tak
i cudzi jazyk si prirodzenejSie osvojuju v zmysluplnej medzifudskej interakcii (Ghosn 2013), pricom
bohaté podnetné jazykové prostredie je nevyhnutnym predpokladom (Ellis 1988; VanPatten et al.
2020). Osvojovanie si slovenského jazyka ako druhého jazyka (vyucovacieho) je proces, ktory si
vyzaduje premyslené a postupné fazovanie s ohfadom na ontogenetické specifika deti.

Jazykovy program Kamardtka slovencina je uréeny detom, ktoré si osvojuju slovensky jazyk ako
druhy jazyk/vyucovaci jazyk. Cielom programu je pripravit deti na komunikaciu v slovencine a
ulahcit im adaptéciu vo vyu¢ovacom procese v zakladnej skole. Program je navrhnuty tak, aby si
deti vybudovali dostato¢nu slovnu zdsobu a rozvinuli komunikaéné schopnosti v slovenskom jazyku.
Zamerom je, aby deti boli schopné aktivnejsie porozumiet zadaniam v réznych uc¢ebnych situdciach
a obsahu udiva primarneho vzdeldavania. V programe su zamerne vybrané témy integrujice
vzdelavacie obsahy pre nadobudnutie zakladnej slovnej zdsoby vyuZivanej v Skolskom prostredi.
Prave tento prvok robi jazykovy program Kamardtka slovencina vynimocnym.



KLUCOVE PRINCIPY PROGRAMU

V programe Kamaratka slovencina su zohladnené ako ontogenetické Specifika deti vo veku 5 az 8
rokov, tak aj principy u€enia sa slovenciny ako druhého jazyka, resp. cudzieho (Hanesova a Kovacs
2024; Hanesova et al. 2024). V programe rezonuje doraz na podnetné ucebné prostredie vytvarané
spajanim réznorodého u¢ebného materidlu tematicky blizkeho dietatu a reSpektujiuceho vyucbovy
pristup zaloZeny na hrovej stratégii. Bohatost u¢ebného materialu je zabezpecena prostrednictvom
obrazkového materialu, hracich kariet, ilustracii, piesni, hier, pribehov a basni, redlnych objektov,
ktoré stimuluju kognitivny aj afektivny rozvoj dietata (Tomlinson 2013; Ellis 2005). Hovorime
o pristupe zameranom na scitlivovanie u¢ebného prostredia, v ktorom dieta musi citit bezpecie, aby
sa mohlo efektivne ucit slovensky jazyk ako druhy jazyk. Tento pristup resSpektuje principy
senzibilizacie a inkluzie.

Senzibilizacia podmieniuje osvojovanie si slovenského jazyka ako druhého tak, Ze deti nenasilne
vhimaju novy jazyk v ¢o najprirodzenejsich situaciach. ZniZuje sa Uzkost dietata z nového jazykového
prostredia, vytvdra sa emociondlne prepojenie s nematerinskym jazykom a rozvija sa porozumenie
zakladnej slovnej zasoby, komunikaénym vyrazom a zazivanym situaciam. Inkluzivny pristup
zabezpecuje, aby kaZdé dieta bez ohladu na materinsky jazyk alebo kultirne prostredie malo
rovnaku prileZitost aktivneho zaclenenia a zapojenia sa do aktivit v spolocenstve triedy/skupiny.
Cielom je, aby sa vSetky deti citili vitané, pochopené a podporené v jazykovom i osobnostnom
rozvoji (Vancikova 2024). Kazda skupina deti potrebuje iné posilnenie v jazykovo-komunikaénych
situaciach. Tomu sluzia jednotlivé aktivity usporiadané v postupnosti v kazdej lekcii. Postupnost
aktivit reflektuje vedecké poznatky a vyskumné zistenia, ktoré vychadzaju z aktudlnych jazykovych
tedrii a dlhoroénych skisenosti praxe v cudzojazyénom vzdelavani. Preto je potrebné mat na zreteli,
Ze nie vsetko je nutné prebrat, ak skupina ma svoje vlastné tempo. MézZe sa stat, Ze nebude mozné
prejst celou lekciou na jedenkrat. Rovnako méze nastat i opacna situdcia. V tom pripade ma ucitel

.....

uroven jazykovo-komunikaénych sposobilosti deti.



CHARAKTERISTIKY A PRINCIPY VYUCBY SLOVENCINY AKO
CUDZIEHO JAZYKA

Jazykovy program Kamardtka slovencina je vytvoreny tematicky a rdmcovo. Znamena to, Ze slovna
zasoba rdmcuje tému, no neznamena to, Ze vsetky slova uvadzané v slovnikovej ¢asti (na zaciatkoch
lekcii) musia byt vidy a bezpodmienecne v jednotlivych aktivitach pouzité. Od deti nevyZzadujeme,
aby sa ich museli ucit naspamat, resp. ovladat v zavere realizovaného programu. Podstatou je, Ze
sa s nimi stretdvaju v hrovych komunikaénych situaciach. Maju moznost porozumiet ich vyznamu
v kontexte aktivit a hier. Rovnako to plati aj pre uplatnenie vetnych vazieb a fraz. Pri uceni sa novej
slovnej zasoby je moiné uplatnit viacero spOsobov. NajddleZitejSie je zabezpelit prepajanie
vizualnej opory so slovnym vyjadrenim. Napriklad, ak deti niektorym slovdm v texte pribehov
a basniciek nerozumeju, ucitel intenzivne vyuZziva ilustracie, plagaty, obrazky, fotografie ¢i realne
predmety, resp. rézne objekty v prostredi triedy a sSkoly. TieZ je vhodné neustdle pouZivat
gestikuldciu, pantomimu, mimiku tvare a oény kontakt.

Program respektuje psycholingvistické poznatky ucenia cudzich jazykov. Ak ma takéto ucenie
prebiehat prirodzene, hravo azmysluplne (obdobne ako v materinskom jazyku), je potrebné
reSpektovat 5 faz v jeho osvojovani:

= Faza tichého obdobia je potrebna, aby dieta malo mozZnost jazyk pocuvat, prirodzene ho
vstrebavat prostrednictvom aktivit a komunikacie ucitela. V tejto faze sa dieta potrebuje citit
bezpecne, bez natlaku na slovné reagovanie. Jeho reakcie na jazykové stimuly su nahradené
pohybovymi reakciami — gestami, mimikou, napodobriovanim a pod.

= Faza jazykového napodobriovania, v ktorej dieta viac-menej napodobriuje rec ucitela/lektora.

= Faza reproduktivneho a produktivneho jazyka, v ktorej si dieta stale osvojuje jazykové
zruénosti podla vzoru ucitela, no postupne zacdina pouZivat aj vlastné jazykové obmeny a
jednoduché tvorivé vyjadrenia.

= Faza ranej jazykovej produkcie. Dieta sa osmeli hovorit a prostrednictvom nadobudnutej
slovnej zasoby vie vyjadrit jednoduché myslienky. V tejto faze je prirodzeny vyskyt vacésieho
mnozstva chyb.

= Faza jazykovej produkcie je charakteristicka tym, Ze dieta sa dokaze suvislejsie vyjadrit. Zapaja
sa istejSie do komunikacie, a to rovnako uUstnej, ako aj pisomnej (Lojova, Strakova 2012).
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Kltéovym prvkom ucinnosti programu je osobnost ucitela. Jeho pristup aschopnost stat sa
komunikaénym partnerom deti je vtomto smere zdsadnd. Komunikacnym partnerom pre deti sa
moZze stat len za predpokladu, Ze dokaze formulovat inStrukcie a otazky pre deti s ohladom na ich



jazykovo-komunikaénu uroven. Vhodné je vidy zacat kratkymi a ¢o najjednoduchsimi otazkami ¢i

pokynmi. Napriklad otdzkami zacinajucimi opytovacimi zamenami Aké je to? Ako sa vold? Ako chuti?

Kde je to? alebo pokynmi UkdZ. Prines. Ndjdi.

PRINCIPY KOMUNIKACIE V PROGRAME

1.

10.

Pouzivat jednoduché slova a frazy beinej komunikacie. NezvySovat hlasitost prejavu, ak
dieta nerozumie.

Komunikovat v pomalSom tempe so zretelnou vyslovnostou, pricom zachovavat prirodzenu
vyslovnost (splyvavu vyslovnost), intonaciu i rytmus redi.

PouzZivat kratke a jednoduché vety, ktoré su vyznamom blizke myslienkovému a
materidlnemu prostrediu dietata.

Vety zjednodusovat, vidy dodrzat prirodzeny slovosled a vyznam povodne dlhsej vypovede,
ak sa skracuje v prejave.

Dodrziavat v reci zretelné pauzy medzi vetami. Dieta potrebuje ¢as na uvedomenie si
vypovedaného, t. j. na ,prerozpravanie a porozumenie vyznamu reci/vety v jeho mysli“.

V interakcii pomahat vyraznejSou gestikulaciou ¢i pohybmi tela pre porozumenie slov,
ktorych vyznam dieta spozndva ako nové.

Vhodnym prerusovanim reci overovat, ¢i dieta poc¢uva a rozumie. V pripade neporozumenia
rec parafrazovat a zaroven pouzit gestikulaciu a rec tela.

Vyuzivat réznu modulaciu hlasu v melodike, intonacii a rychlosti re¢i (podla vyznamu
obsahu).

Povzbudzovat, aby dieta re¢ opakovalo prirodzenym spdsobom.

Udrziavat o¢ny kontakt a fyzickd blizkost, aby dieta mohlo odpozorovat artikuldciu a mimiku
tvare ucitela.



METODICKY POSTUP UCENIA GRAMATICKYCH STRUKTUR

SLOVENSKEHO JAZYKA AKO DRUHEHO JAZYKA

Metodiku osvojovania a upeviiovania gramatickych Struktir prezentujeme v postupnosti krokov.

Gramatiku priamo a cielene neuc¢ime. Samozrejme, ucitel pouziva gramaticky spravne tvary, od deti

ich vSak nevyZaduje. Doraz na gramaticky spravne tvary mozno vyzadovat iba v pripade, ak

individudalne dispozicie dietata tomu zodpovedaju. Vseobecne plati, Ze priame opravovanie a doraz

na spravne koncovky v skloriovani a ¢asovani nema dieta odradit od jeho snahy dohovorit sa resp.

komunikovat.

SLOVESA — CASOVANIE

1.

10.

InStrukcie pre deti formulovat v pritomnom case (spociatku len v 2. osobe. jednotného ¢isla)
prostrednictvom pokynov (tzv. instrukény jazyk) pod, nakresli, napis, spocitaj, zober,
pozoruj, ukdz knihu, prines knihu, ndjdi knihu, a pod.

Pre spolo¢ne vykonavané c¢innosti pouZivat tvary slovesa v 1. osobe mnozného Cisla ideme
von, spievajme, tancujme, hrajme, kreslime, a pod.

Upevriovat nepravidelné ¢asovanie slovesa byt + zapor v 2 fazach (nie sucasne). V prvej faze
upevnovat v jednotnom Cisle v 1. a 3. osobe ja som/ja nie som, on/ona/ono je, on/ona/ono
nie je. Po ich osvojeni v druhej faze upevnovat tvary mnozného cisla sme, su, nie sme, nie su.
Nasledne pridat 2. osobu v jednotnom Cisle a mnoZznom Cisle (nie) si, (nie)ste.

Upevriovat spojenie slovesa byt s pridavnym menom s rodovymi priponami som smddny/d;
som hladny/d, som unaveny/d + zdpor).

Plnovyznamové slovesa osvojovat v tvaroch postupne najprv v 1. a 3. osobe sg. — ja ¢itam,
on Cita, ja kreslim, on kresli.

Osvojovat Casovanie slovesa mat vspojeni spredmetom ja mdm/on md +
knihu/loptu/macku; stél/zosit; noZnice/nohavice; hodinky; Odpori¢ame upevriovat 4. pad
s ohlfadom na pripony, vo vetnej Struktire opakovat slova rovnakého rodu a zakoncenia.
Osvojovat sloveso mat vslovhom spojeni mdm rdd/rada + jedlo/Cinnost/osoba
(niekoho/nieco).

Osvojovat slovné spojenie rdd/rada s plnovyznamovym slovesom rdd spievam/ rada
spievam s kontextovanim v ¢innostiach.

Casovanie slovies chciet, méct, musiet ucit a upeviiovat postupne, najprv len v 1. osobe
jednotného &isla chcem, méZzem, musim.

Pre upevriovanie tvarov slovies pouzivat literarno-didaktické texty a minidialégy ¢o najviac
v pritomnom ¢ase, nasledne v ostatnych.



POSTUPNOST V OSVOJOVANi SKLONOVANIA V GRAMATICKYCH STRUKTURACH

1.

10.

Od zadiatku pri osvojovani podstatnych mien zddorazriovat rod podstatnych mien (pouZit
signalnu gramatiku) TEN, TA, TO.

Pridavné mena ucit wvylutne vspojeni spodstatnym menom kvoli upevriovaniu
gramatického rodu Sikovné dievca, pekny chlapec, modré nohavice, chutné jedlo.

Najprv osvojovat tvary 1. padu jednotného ¢isla modrd lopta, pekny sveter, nové tri¢ko,
chutné jedlo. Postupne prejst k4. padu jednotného ¢&isla Podaj pekny sveter/nové
tricko/chutné jedlo.

Tvary mnozného Cisla podstatnych mien ucit situacne s vizudlnou oporou a zaddvanim
inStrukcii s po¢tovymi operaciami Kolko je predmetov? Spocitaj a pod. stél/2 stoly; chlapec/4
chlapci, tricko/3 tricka.

Osvojovat 2. pad predlozkovej vazby vybranych podstatnych mien Zenského rodu: ist do...
(triedy, zdhrady), ist z/zo ...(Skoly, zdhrady). Dbat na kumulovanie podstatnych mien
s rovnakym gramatickym rodom a gramatickou priponou.

Osvojovat 4. pad predlozkovej vazby v spojeniach mam rad/rada + podstatné meno
zenského/ muiského/stredného rodu mdm rada mamu/otca/sinko.

Dbat na osvojenie predlozkovych spojeni podstatnych mien, ktoré vyjadruju lokalizaciu:
pracuje v banke, pracuje na poste, byva v meste, byva na dedine.

Predlozky osvojovat s vizualnou oporou a priamymi ¢innostami v redlnom prostredi.
Upevnovat tvorenie mnozného Cisla z vyznamov textov a readlneho prostredia.

Skloriovanie postupne upevriovat v hrach, v praci s literarno-didaktickymi textami/

v dialégoch.

1!
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OSVOJOVANIE ZAKLADNYCH A RADOVYCH CiSLOVIEK V KONTEXTE

Cislovky osvojovat v spojeni s podstatnymi menami a protiklade ich rodov: dva stoly — dve stolicky.

Ja som prva. —Ja som prvy.

OSVOJOVANIE ZAMEN

Zamena osvojovat v postupnosti 1. opytovacie (kto, o, ako, kde, ktory, odkial); 2. osobné (ja, ty, on,

ona, ono, my, vy, oni/ony); 3. privlastiovacie (mdj/tvoj pes, moja/tvoja hracka, moja/tvoja rodina,

nds/vds vylet, nasa/vasa trieda, jeho/jej pes).

ZAKLADNE FUNKCNE VETNE KONSTRUKCIE

Odporucame uplatnenie fazovania osvojovania slovnych spojeni a viet:

1. faza — artikula¢no-intonaénym opakovanim po ucitelovi/lektorovi,
2. faza — dialogicky — otazky najprv kladie ucitel, postupne prejst na kladenie otdzok detmi.
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ROZVIiJANIE SOCIALNEJ KOMUNIKACIE

1. Pouzivat avyZadovat pozdravy, vhodné oslovenia, funkéné zdvorilostné vyjadrovanie
dakujem, prosim, prepdcte, dovolite, s dovolenim, smiem.
V hrach usmernovat vhodnu neverbalnu komunikaciu.
Tolerovat a akceptovat jazykové a kulttirne odlisnosti.
Pouzivat symboly neverbalnej komunikacie: ocny kontakt, mavanie rukou (gesto pre
pozdrav alebo gesto na uputanie pozornosti).
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TYPY AKTIVIT V JAZYKOVOM PROGRAME

* Pohybovi aktivita bez slovnej reakcie (TPR)?
= Pohybova aktivita so slovnou reakciou (TPR)
= Aktivity s obrazkovym materidlom/kartami
= Pracas textom — Citanie pribehov

= Pracas pracovnymi listami

= Dialogické aktivity

= Aktivity s redlnymi objektami
= Hrys obrazkovym materidlom
* Hrys kartami (PEXESO, JA MAM/TY MAS) L

= Pracas obrazkovym materidlom Cesta do Hlaskova

METODICKE ZASADY A ODPORUCANIA PRE UCITELA K VYBRANYM TYPOM AKTIVIT

V jazykovom programe Kamardatka slovencina sa v jednotlivych lekciach nachddzaju rézne typy
aktivit. Uvedena typoldgia aktivit sumarizuje ich uplatnenie a charakteristiku v programe, avsak
nepodporuje stereotypnost metodického postupu lekcii, prave naopak.

Pohybové aktivity bez slovnej reakcie (TPR fdza 1)

Charakter pohybovych aktivit ddva detom pocit bezpecia a istoty. Deti v tychto aktivitach dokazu
rychlo a sebaisto reagovat. Jednotlivé typy aktivit mozno neustéle variovat a zvySovat ¢i zniZzovat
ich naro¢nost. Zmeny obsahu prinasaju vidy nové stimuly pre rozvoj jazykovo-komunikaénych
kompetencii. Tento typ aktivit reSpektuje tzv. ,tiché obdobie” v uceni sa slovenciny ako druhého
(nematerinského) jazyka. Ide o fazu, v ktorej deti vela pocuvaju a pohybom reaguju na slovné
inStrukcie. Realizuju sa bez alebo s pomocou u¢ebného materidlu, ako su obrazky, predmety a
fotografie. Pohybové aktivity bez slovnej reakcie umoziuju ucit vsetky témy jazykového programu.
Ucinnost aktivit je zjavna najma pri:

- oboznamovani sa s novou slovnou zasobou,

- porozumeni inStrukcii ucitela, napr. Vezmi. Postav sa. Ndjdii.

- pamatovej fixacii slovnej zasoby,

- osvojovani si jednoduchych viet, napr. Vezmi si zeleny papier. Postav sa ved/a stolicky. Vezmi
zeleny papier a poloZ ho na lavicu.

K narocnejSim variantom patri pouzivanie jednoslovného alebo viacslovného textu aj v spojeni s
pisanou formou a pohybovou odpovedou. Napriklad, spajanie napisaného slova s obrazkom,
redlnym predmetom alebo fotografiou.

! Tento typ pohybovej aktivity je slovenskou verziou metddy Total Physical Responce (TPR) vyuZivanou vo vyuébe
cudzieho jazyka a je vhodna pre rézne vekové skupiny.
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Inymi prikladmi je kumuldcia viacerych instrukcii v jednom zadani: Diana sa hrd najradsej s hrackou,
ktord je pod stolom. Peter md rdd tu hracku, ktord je vedla detskej knihy.

Dal$imi variantami instrukcii su tie, ktoré su zamerané na &islovky, predlozky, prislovky. Napr.
Prosim, vrdtte mi dve/tri/osem/vsetky karticky. Vezmi zo svojho stola bicykel (karticka) a poloZ ho
do modrej krabice/pod svoju stolicku/do vrecka. PoloZ rychlo/pomaly. Zober lopticku a rychlo ju
poloZ za seba.

Pohybové aktivity so slovnou reakciou (TPR fdza 2)

Pohybové aktivity so slovnou reakciou maju rovnaku charakteristiku ako vyssie uvedené aktivity. Ich
princip spociva v spojeni pohybu a slovnej reakcie. Deti v nich prekonavaju ,tiché obdobie”. Su
pripravené k hovoreniu, reaguju spontannejsie, prekondvaju obavy a strach, Ze budu hovorit
nespravne. DoleZité je akcentovanie pozitivnej atmosféry a hravosti. Napr. Na otazku Co vyberdm
z vrecuska? deti reaguju slovne: kartu, zubnu pastu, zrkadlo a pod.

Aktivity s obrazkovym materidlom/kartami
Kartové hry su oblubenou formou detskych hier. Manipuldciou s nimi dochddza k prepajaniu
vizualneho, verbalneho a pohybového podnetu, vdaka ¢omu je osvojovanie slovenciny ako
druhého jazyka spontanne a prirodzenejsie.

Obrazkovy materidl je uZitocnym prostriedkom pre uputanie pozornosti deti a iniciovanie
verbalneho prejavu. Netradi¢né techniky, napriklad postupné odhalovanie obsahu obrazka alebo
zobrazenie obsahu na kratky cas (1-2 sekundy), ¢i len ukdzanie malého detailu z predmetu,
prebudzaju detsku zvedavost. Tieto typy technik vyvolavaju humorné situacie.

Vybrané obrazkové karty usporiada ucitel na st6l do tvaru hracieho Stvorca (2x2 alebo 3x3), aby ich
hraci videli. Ostatné karty su v kopke obrazkom nadol. Hra prebieha tak, zZe uditel jednoduchymi
vetami opisuje jeden predmet z obrazkov vyloZenych na stole. Hra¢, ktory uhadne ako prvy
opisovany obrazok umiestneny v hracom stvorci, uhadnutu kartu poloZi pred seba. Nasledne dolozi
do hracieho Stvorca novu kartu z kopky. Ucitel postupuje v dalSom opise. Neskor predmety opisuju
namiesto ucitela deti.

Obrazkové karty vyuzivame pre tvorbu kratkych pribehovych textov. VyuZit méZzeme jednu a viac
kariet, deti sa pokusaju vytvorit pribeh vo dvojiciach/skupinkach. ZabavnejSou formou mdze byt
pouzitie ¢elenky/klobuka/na tricku vzadu/ukryty v obdlke, ked hraci nepoznaju, aky obrazok im bol
urceny. Alternativou je pouzitie obrazkovych kariet v malovanom ¢itani.

Obrazkové karty vybranej témy vyuZivame na iniciovanie spevu, pohybovych a taneénych aktivit. Su
sucastou prace s riekankami a basnickami. Napr. karty s obrazkami zvierat umoznuju zaspievat
zndmu pesnicku o nich, vyjadrit dané zviera pohybom ¢i v rytme tanca, zarecitovat baseri. Daldou
moznostou je pohyb s pantomimou. Napr. dieta si z kdpky vyberie karticku a pohybom vyjadri jej
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obsah. Ostatni hadaju, ¢o to je. Taneéné prvky vybranej piesne mdézu byt doplnené pohybovou
interpretaciou zaloZzenou na obsahu obrazku, napr. Tancujeme ako medvede/kacky/vrabce.

Pohyb a tanec ponukaju Siroké moznosti prace s tempom, vyrazom a rytmom reci. Najma
prostrednictvom metdd tvorivej dramatiky méZzeme zvysit interakciu ¢innosti deti s obrazovym
materialom. Napr. Pohybujeme sa pomaly ako unavend /prejedend/lenivd macka. Pridavanim
pridavnych mien pracujeme intenzivnejSie s pochopenim vyznamu slovnej zasoby, ¢im sa meni
tempo pohybového vyrazu.

Pexeso je popularna pamatova hra, ktora sa hra s kartickami usporiadanymi licom nadol, pricom
ciefom v zakladnom variante hry je odkryvanim najst a sparovat dvojice rovnakych obrazkov alebo
symbolov. Hra rozvija pamat, sustredenie, schopnost asociacie a je idedlna pre deti vo veku 5-8
rokov. Okrem zabavy je vhodna na ucenie sa novych slov, zlepSovanie jazykovych a komunikacnych
zruénosti a podporu sociadlnej interakcie deti. Pexeso prispésobujeme r6znym témam, ¢o umoziiuje
integraciu vzdeldvacich obsahov. Hra mézZe byt realizovana vo viacerych variantoch v sulade s
rozvijanim kreativity a myslenia v jazyku. Pre jazykové ucenie je ddleZité, aby deti obrazok na
karticke nahlas pomenovali. Opakovanym odkryvanim a pomenovanim obrazka sa jeho zvukova a
vizualna podoba spaja. Porozumenim vyznamu sa upeviuje ziskand slovna zasoba. V zdkladnom
variante hry ide o spdjanie dvoch rovnakych obrazkov, dvojice slova a obrazka alebo dvoch
rovnakych slov (textova forma).

Spajanie roznych karticiek podla vopred urcenej spolocnej vlastnosti, resp. na principe urcitého
vztahu. Napr. zvieratd macka a pes (domace zvieratd) , Zirafa a hroch (exotické zvieratd), vcela a
mucha (vedia lietat/hmyz), korcule a hokejka, futbalova lopta a branka (téma Sport), jablko a maliny
(téma jedlo).

Spajanie roznych karticiek bez vopred uréenej vlastnosti, pricom hrac ju nasledne po najdeni dvojice
identifikuje a logicky zd6vodni. Napr. pes a prasa (slovd zacinajuce rovnakou hlaskou), mapa a
kompas (orientacia v priestore).

Vyznam jedného slova je reprezentovany 3 pripadne viacerymi kartami. Hrac¢ k slovu (napisanému
na pexesovej karte) hlada karty zodpovedajluce jeho vyznamu. Napr. k napisanému slovu hracka
vyhlada viac kariet, na ktorych je zobrazena akakolvek hracka. Alebo k slovu pribor dieta hlada pocas
hry lyZicu, vidlicku a noZik. |de o narocnejsi variant jazykovo-komunikacnej Urovne.

Odlisny charakter nadobuda hra Pexeso v réznych organizacnych formach. Pexeso mo6zu hracdi hrat
nielen v paroch, ale aj v malych skupinach alebo vaésich timoch. Obmena pravidiel prinasa do hry
réznu dynamiku. MozZno zaviest ¢asovy limit pouZitim presypacich hodin alebo inej formy, napr.
jedenkrat obehni triedu, urob 10 drepov.
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Hrac, ktory najde dvojicu, pini esSte dalSiu ulohu. T4 mbzZe byt napisana na osobitnej karte alebo
moze byt zadana ucitefom alebo hra¢om podla situacie. Ulohy moZu byt pohybového alebo
vedomostného charakteru, t. j. hraci maju nieco ukazovat, zaspievat, povedat.

Hraci vyberaju pexesové karty, ktoré sa zvukovo rymujui. Napriklad macka a kacka, dom a strom,
les a pes, polica a opica.

Hrac hlada dvojice pexesovych kariet s opaénym vyznamom. Napr. vysoky a nizky, biely a cCierny,
stary a mlady, stary a novy.

Hraci hladaju takd dvojicu slov, ktora sa zac¢ina na rovnaké pismeno/hlasku. Napriklad auto a
autobus, bicykel a bubon. Hladanie je narocnejsie, ak pre jeden predmet existuje viac pomenovani
alebo ak sa najdené pary ukladaju podla abecedného poradia.

Hraci hladaju dvojice rovnakych farieb, tvarov a poctu. Narocnejsia je ich kombindcia v inStrukcidch
zadavanych uciteflom. MozZe to byt aj ich kombinacia — to je uz narocnejsie. Napr. ¢ervend masia a
modrad masla, cerveny stvorec a Cerveny kruh, dve Sdlky a dva taniere.

Hraci hladaju dvojice podla Cislic a po¢tu bodiek/predmetov/symbolov na kartach.

Vyberieme karty zobrazujlice predmety, ktoré su zaroven redlne k dispozicii. Karty s obrazkom
rozloZzime na sto6l licom dolu. Realne predmety ddme do vreca alebo do Skatule. Deti si vyberu kartu
s obrazkom a pomenuju ho. V krabici/vo vreci dotykom najdu dvojicu k predmetu na obrazku.

Kvarteto je zabavna kartova hra pre deti, ktora podporuje rozvijanie ich jazykovo-komunika¢nych
spoOsobilosti. Karty mozu mat rozny tematicky obsah (zvieratd, ovocie, farby a pod.). Principom je,
Ze podla obsahu a symbolu karty ma kazdy hrac ziskat 4 (kvarteto) alebo 3 (tripleto) karty s
rovnakym symbolom.

Na zaciatku hry kazdy hra¢ dostane urcity pocet kariet (napr. 5) a zvysné karty tvoria balicek, z
ktorého si hraci tahaju dalsie karty v pripade, Ze neziskaju od iného hraca kartu, o ktoru zZiadaju.
Napriklad: Mds kartu s mackou? Ak hraé, ktorého sa pytali, dand kartu ma, musi ju odovzdat. Ak
nie, pytajuci si doberie kartu z bali¢ka. Hra pokracuje, kym su karty v bali¢ku alebo kym sa nazbieraju
vSetky kvarteta.

\!
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PRACA S TEXTOM — CITANIE PRIBEHOV
Pribehy su dejovo jednoduché, tematicky zamerané na slovnu zasobu tak, Ze slova i slovné spojenia
sa v texte opakuju ¢astejSie. Vety maju jednoduchu strukturu. Ucitel reSpektuje par zdsad:

- Cita pomalym tempom a vyrazne,

- pocas Citania pouziva nazorné gesta k ilustraciam, prip. fotografiam, obrazkom alebo
redlnym predmetom,

- po precitani kladie jednoduché otazky vo vhodne zvolenom postupe,

- s ohladom na jazykovo-komunikacnu uroven deti ucitel uplatni primerané varianty prace s
pribehom.

Po prvom citani ucitel kladie kratke otdzky s oporou ilustracii. Dbd na gramatické vazby z pribehu.
Napr. Kto/Co je to? Kto/Co je na obrdzku? Ako sa vold? Co robi? Kde je? Povedz 3 slovd z pribehu.

Ucitel Cita pribeh pomaly, pricom deti ukazuja na ilustracidch pomenovania objektov/javov/osob,
ktoré v pribehu zazneju.

Ucitel precita 1 vetu z pribehu, nasledne z nej utvori otazku a dieta odpoveda celou vetou. Napr.
Dedko lezie na rebrik. Kto lezie na rebrik? Na ¢o lezie dedko?

Ucitel precita 1-2 vety niekolkokrat po sebe. Pri naslednych opakovanych ¢itaniach vynechdva 1
slovo/slovné spojenie, ktoré deti dopliaju.

Dedko lezie na . (rebrik) Elka sa rano

. (umyva)

Otazky k pribehu za¢nua klast deti, ak ich uz niekolkokrat poculi a odpovedali na ne. Postadi sa
zamerat spociatku len na 1 aZ 2 otazky.

Praca s obrazkovou osnovou. Deti usporaduvaju ilustracie zobrazujuce dej pribehu v réznych
sposoboch:

- pred ¢itanim — pomenuju objekty a postavy na ilustracii, predpokladaju obsah a priebeh
deja,

- pocas cCitania ucitel robi kratke pauzy a deti vyberaju ilustraciu danej udalosti v pribehu,

- po precitani celého pribehu nasleduje jednoduché prerozpravanie pribehu.

Ide rb6zne variacie osvojovania si slovnej zasoby a spravnych vetnych Struktdr. Deti mézu
pomenuvat podstatnymi menami alebo len slovesami posuvanie deja. Ucitel mbze formulovat
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jednoduché otazky, napr. Co robi/robia? Deti odpovedaju len slovesami. Alebo Co je v kold¢i?
Co priddvaju do misky? Deti pomentvaju objekty/predmety len podstatnymi menami.

Ucitel vyzve deti, aby povedali jednu vetu, ktorou by pribeh zacinal/koncil. Ucditel vedie deti k
plynulym vypovediam s naslednymi moznostami: volné prerozpravanie pribehu, dotvaranie pribehu
vlastnymi detskymi ndpadmi.

PRACA S PRACOVNYMI LISTAMI

Pracovné listy su tematicky navrhnuté. Neobsahuju uc¢ebné zadania vo forme textu. Kazdy pracovny
list ma nazov, podla ktorého je jednoducho identifikovatelny v texte metodiky. Kazda aktivita
s pracovnym listom je v metodike detailne uvedena s inStrukciami pre ucitela.

Obréazky v pracovnom liste maju niekedy slovné oznacenia, napr. LOD, LOPTA, OTEC, MAMA.
Ciefom nie je naucit deti slova citat, ale vnimat spojenie pisomnej, Ustnej a vizudlnej podoby.
Zamerom prace s tymto typom pracovnych listov je pripravit deti na podobné ¢innosti v kole. Ide
o hrové ucenie vyucovacieho jazyka s dérazom na porozumenie inStrukénému jazyku, napr. ukdz,
vyfarbi, spocitaj, zakrizkuj hore/dole, ozna¢ v prvom riadku/strednom stipci. Slizia na
upevnovanie slovnej zasoby, slovnych a vetnych vazieb, s ktorymi sa uz stretli v predchddzajucich
aktivitach. Zaroven su vychodiskom pre dalSie aktivity a zvySovanie jazykovo-komunikacnej
narocnosti, vratane spontannej komunikicie. Metodika prace s pracovnym listom si vyZzaduje

postupnost niekolkych krokov.

Pred zaciatkom sa ucitel uisti, Ze deti rozumeju kli¢ovej slovnej zasobe.
InStrukcie uditel zadava vidy zrozumitelne a v pomalom tempe.

Ucitel pouziva nazornu gestikulaciu, napr. ukazuje na obrdazky.

P whNhPRE

Ulahcuje orientaciu na ploche papiera nazornym ukazovanim vidy s hovorenym slovom,
napr. ndjdi/ oznac/vyfarbi hore/ dole/ vpravo/vlavo, v hornom rohu/v dolnej casti.

PRACA S OBRAZKOVYM MATERIALOM CESTA DO HLASKOVA

Materidl Cesta do Hlaskova (dalej CH1-7) je koncipovany ako druh obrazkového slovnika, ktory sluzi
nielen na osvojovanie si slovnej zasoby za pomoci kartic¢iek vo velkosti pexesa, ale vdaka vaésim
kartam vo formate A5, ktoré su sucastou balenia, ich méZeme vyuZit na tvorbu a precvicovanie
dialégov v beznych situaciach blizkych Zivotu deti tejto vekovej kategdrii. Obrazkovy slovnik ma 7
dielov. Kazdy diel je zamerany na urcitd skupinu slov v slovnej zasobe.

Nasledne su uvedené zakladné postupy prace s materialom pri osvojovani si novej slovnej zasoby.

1. Zosuboru si uéitel vyberie skupinu (4-8 ks) malych kartic¢iek podla zvolenej témy a postupne
ich ukazuje detom, pricom zretelne vyslovuje ndzov predmetu na karticke. Karticku poda
dietatu, ktoré si ju pozrie a poda dalej. Karticky potom ucitel uloZi pred deti tak, aby videli
na obrazky. Deti ich pomenuvaju.

2. Ucitel'vezme vidy jednu kartic¢ku, opat vyslovi pomenovanie a poda ju dietatu. Dieta karticku
vezme, zopakuje vyslovené slovo a poda ju dalSiemu dietatu. Posledné dieta ju poloZi na stol
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(alebo na zem) medzi ostatné karticky. Opakovanie prebieha, pokym sa pouziju vsetky karty
vybranej slovnej zasoby.

3. Ucitel vyslovi slovo zobrazené na karticke, dieta slovo zopakuje a ukaze prstom na obrazok
na stole.

Tento zékladny postup mozno menit podla potrieb a jazykovej Grovne deti v skupine:

- poziciu ucitela prevezme dieta, ktoré uz dané slovo pozna a vie ho spravne vyslovit;

- karticky mozno poloZit na stél rubovou stranou hore, ndhodne otacat karticku a kto spravne
pomenuje slovo, vezme si ho (zbiera karti¢ky) alebo otaca karti¢ky pre dalSie deti;

- vyslovovanie slova mozno spojit s vytlieskanim podla poctu slabik v slove;

- po osvojeni mozno pridat k pomenovaniu vlastnost alebo ¢innost na obrazku (napr. jablko —
Cervené jablko; ¢ita — chlapec ¢&ita a pod.);

- prikladanim malej karti¢ky na velku kartu (A5) do prislusného poli¢ka so spravnou dvojicou
(princip pexesa), t. j. na velkej karte je v prislusnom policku nielen maly obrazok, ale aj
velkymi pismenami napisané pomenovanie predmetu (pozn. deti necitaju slovo, spdjaju
podla obrdzkov). Vytvdra sa tym predstava o tom, Ze to, ¢o sa vyslovuje, je mozné
zaznamenat obrazkom, ako aj pismom a kaZzdé slovo ma svoj vlastny napisany tvar, ktorymi

sa od seba lisia.

Karty formatu A5 umoZnuju vytvarat rozne typy dialégov (podla tém), mozno ic pouZit na hranie sa
na nieco alebo niekoho (rolové hry) a pod. Pri ich pouZivani je potrebné ¢o najviac vyuzivat
manipuldciu a pohyb.



SLOVNA ZASOBA

chlapec
deti
brat

stary otec/dedko

kamarat/ka
stryko
otazka
rodokmen
znacka
meter
rano
vecer
kalendar
Stvrtok
prvouka

¢islo
Styri
osem

modra
zelend
chudy
smutny
mlady

najmladsi

vecerat
umyvat
Citat
Soférovat
budit
vstavat
rozpravat
tesit sa

TEMA 1: KTO SME

dievca
mama
surodenci

starda mama/babka

uditel/ka
teta
on/ona
pismeno
papier
centimeter
predpoludnie
hodina
pondelok
piatok
jeddlen

jeden
pat
devat

zlta
gulaty/a/é
tuény
vesely
stary

najstarsi

spat
kreslit
prat
pracovat
tancovat
umyt sa
mat
pocitat

meno
otec

syn

teta
predavacka
Ceresne
ja/ty

farba
ceruzka
lopta
poludnie

vyucovacia hodina

utorok
sobota
dobrota

dva
Sest
desat

Cervena
maly/a/é
vysoky
mily
trpezlivy
strapaty

varit

spievat
malovat
umyvat
polievat
obliect sa
osprchovat sa
tvoj/a

priezvisko
sestra
dcéra
stryko
surodenci
kos

rodina
Zena

SVOj

kvety
popoludnie
domdca uloha
streda
nedela
med

tri
sedem

spolu

oranzova
velky/a/é
nizky
nahnevany
Sikovny
ucesany

piect

hrat sa
upratovat
hrat futbal
stavat kocky
bezat
l[ahnut (si)

mdj/moja
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najmenej

VETNE VAZBY
Ja som...
Voldm sa...

najviac

Ako sa volas?/Ako sa vola..?

Kto je on/ona?
O kolkej je to?
Co rad/rada robi?
Co ide/ides robit?

FUNKCNE FRAZY
Ahoj! Cau!
Dobry vecer!
Neviem.

Ako sa mas?
Dakujem.

INSTRUKCNY JAZYK
Sadni(te) si do kruhu.
Opytaj(te) sa.
Odpovedaij(te).
Nakresli./ Obkresli.
Zmeraj/odmeraj.
Kracaj.

Povedz.

Tlieskaj.

Zahraj.

Pocitaj.

Predved.

Pracuj(te) vo dvojici.

viac

On je/ onaje...

Kto je to?

Jeto...?

mam/nemdam (vlastnim)
Kolko mas surodencov?
O kolkej?

Kedy je to?

Dobré rano!

Dobru noc
Nerozumiem.

Mam sa dobre/fajn.
Prosim (si). Prosim?

Zahraj(te)sa./ Zahraj(me)sa.

Ukaz.
Zober.
Vyfarbi.
Napis.
Skac.
Nalep...
Dupa;j.
Vyber (si).
Postav sa.
Opaku;j.
Prepis.

menej

Oni su...

Kto si?

Cojeto?

Kolko mas rokov?
Mdam 6 rokov.

Co robis rano/vecer?

Dobry den!
Dovidenia!
Dobru chut!
Pozdravujem vas.

Podaj.

Chod k/ku...
PolozZ na...
Vezmi.

Bez.

Lahni si.

Zapis.

Suchaj rukami.
Pozorne pocuvaj.
Porovnaj.
Najdi.
Dokresli.
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Lekcia 1 Kto som ja? Kto sme my?

Slovna zasoba: deti, chlapec, dievca, zItd, modra, zelend, ¢ervena, oranzova, maly, velky, lopta
Vetné vazby: Jasom...

Funk¢né frazy: Dobré rano! Dobry deri! Ahoj! Dovidenia! Nerozumiem. Neviem.

Instrukcny jazyk: ukaz, zober, poloz, chod, podaj, vyfarbi, najdi

Pomocky: farebné lopty, farebné stuhy, PL Lopta

1. Privitanie
Deti v skupine privitame konvenénym sp6sobom. Podla situacie vyberieme vhodny variant textu.

Dobré rano, deti milé,
radujme sa z tejto chvile,
Dievcatd aj chlapci hravi,
slnecny* den vsetkych zdravi.
(daZdivy den vsetkych zdravi). *

2. Predstavujeme sa

Deti stoja/sedia v kruhu a predstavuju sa v 2 kolach. Ucitel sa predstavi iba 1. svojim menom a
nasledne sa predstavia deti ich menami (kolo sa zopakuje v rychlejSom tempe) 2. menom a gestom
(dieta ukaze na seba) a povie svoje meno. Deti opakuju gesto a nasledne povedia svoje meno
(rovnako mozZno pouZit r6zne tempo alebo silu hlasu).

Pozn. pre ucitela: V pripade, Ze deti s komunikativne a nie su Uplni zaciatocnici, predstavuju sa
navzajom aj vetnymi vypovedami. Ja som Janka/Tomas/Eva/Lesia.

3. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede Lopty

Ucitel dba na to, aby deti reagovali fyzickym pohybom bez vyzadovania slovnej odpovede, pricom
ucitel vyuZziva v maximalnej miere gestikulaciu a pohyb, ¢im napomdha porozumiet instrukénym
slovesam. Deti vyzyva k reagovaniu skupinovo, ale aj jednotlivo. Odporucame zacinat od poZiadavky
reagovat skupinovo.

Na zemi su umiestnené farebné lopticky (zIta, modrd, zelend, cervend, oranzova) dvoch velkosti:

malé a velké. Postup:

Ucitel ukaze na jednu z nich, a povie: lopta.
Zoberie do jednej ruky malu loptu a povie: mald lopta. Nasledne do druhej ruky zoberie
velku loptu a povie: velkd lopta.

3. Ucitel meni instrukcie s réznymi vyzvami: ukdz/zober/poloZ/ chod' ku/ podaj/... mali/velku
loptu.
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4. Po zvladnuti porozumenia 5 slovesnym instrukciam, ucitel prida nazvy farieb v spojeni s
velkostou lopty — ZIta, modrd, zelend, cervend, oranzova. Ucitel meni inStrukcie s roznymi
vyzvami, napr. UkdZ na Zltu loptu/podaj ¢ervend loptu/chod k modrej lopte.

Pozn. pre ucitela: Napriek formulovaniu instrukcie v jednotnom Cisle, pokyn plati aj pre skupinu. Je
to dolezité z gramatického hladiska, aby deti najprv vnimali pokyn osobne a nastala tak fixacia
gramatického tvaru instrukéného jazyka.

4. Hra s riekankou — v kruhu

Pohybova riekanka zamerand na zoskupovanie do kruhu. M3 instruktazny charakter (mentdlna
predpriprava k dalSej ¢innosti).

Gulalo sa, gulalo, to ¢ervené jabl'fko.

Gulalo sa, gulalo, k Martinkovi lahucko. (mend deti striedame)

5. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede: 5 farebnych domov

Deti stoja v strede miestnosti. V jej priestore su rozmiestnené farebné symboly domov (moze byt
vyuzitd lopta urcitej farby/ stuha a pod.). Ucitel gestom a slovne Podte sem. vyzve deti k zoskupeniu
sa v strede miestnosti — priestor v strede predstavuje Skolu. Nasledne ich vyzyva, aby isli zo Skoly do
vybraného domu (miesta st oznacené symbolom). U¢itel formuluje zadania: 1. jednoslovné: zelend/
modrd/Eervend... 2. viacslovné: Chod’ do modrého/¢erveného/oranzového domu. 3. UCitel zadd
inStrukciu UkdZ v triede na farbu: modrd/zelend/ZIta (resp. na objekt v triede, kde farbu dieta uvidi).

Pozn. pre uditela: V pripade Uspesnosti niektoré objekty v triede ucitel pomenuje. Od dietata sa
neZiada opakovat slovd, ale len vnimat nazov objektu a samotny objekt (nové slovo). Dieta si
nazorne vytvara asociacie medzi objektom a jeho ndzvom. Naroc¢nost zadani je v postupnosti 1 — 3

s ohladom na jazykovo-komunikaénu uroven deti.

6. Hra so stuhami: Farebny obraz

V domoch su umiestnené krabice s farebnymi stuhami na tvorbu spolo¢ného obrazu na podlahe.
Ucitel zada jednoslovny pokyn (nazvy farieb): modra/ zelena/ Zlta... Dieta ,odpoveda” vybratim
farebnej stuzky z krabice. Stuhu podla vlastnej fantadzie umiestni do vymedzeného priestoru na
podlahe. Ucitel nasledne vymenuva dalsie farby a deti pokracuju v ,tvorbe obrazu®. Pripustné su
rézne variacie aktivity. Ucitel si moze zvolit zadanie 1 alebo 2 (podla aktivity vyssie), pripadne

kombinuje v zadani viacero farieb.

Pozn. pre ucitela: V pripade ,komunikativnej“ skupiny, v ktorej deti prejavuju volu rozpravat, mozu
nazvy farieb opakovat po ucitelovi. Rovnako v zavere mo6zu jednoslovne vyjadrit, ¢o stuhy zobrazuju.
Ak obraz nevedia pomenovat, ucitel gestom naznaci vyznam slova Neviem./Nerozumiem.

7. Pracovny list Lopta

Ucitel poskytne detom moznost vyberu prace s pracovnym listom, pripadne sa rozhodne pre jeden
z dvoch spdsobov — podla jazykovo-komunikaénej Urovne deti.

Pracovny list mbéZeme v zavislosti od schopnosti deti uplatnit dvoma spdsobmi. Pri prvom si deti
mozu lubovolne vyfarbit lopty na pracovnom liste. Ucitel dava len inStrukciu: Vyfarbi...
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Pracovny list 1 Lopta

Pri druhom sp6sobe ucitel usmernuje c¢innost dietata instrukciami.

- Ndjdi malu loptu. Ndjdi velku loptu. UkdZ na velku loptu. UkdZ na malu loptu.
- Mald lopta je zltd. Vyfarbi ju.

- Velkd lopta je modrd. Vyfarbi ju.

- Velkd lopta je Cervend. Viyfarbi ju.

- Mald lopta je zelend. Vyfarbi ju.

Pozn. pre ucitela: Podla schopnosti deti mozno zaradit aj otazky. Napr. Kolko Iépt je na obrdzku?
Kolko je malych I6pt? Kolko je velkych lopt? Kde je Cervend lopta?

8. Zaver
Ucitel sa na zaver lu¢i s detmi podanim ruky, zamavanim alebo len pozdravom. Prednesie im basen,

pripadne len jej prvé dva verse.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*
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Lekcia 2 Predstavujem sa, predstavujeme sa

Slovna zasoba: den, pozdravit sa, otazka, dom, pomaly, rychlo, jeden, dva, tri, Styri, pat, pocitat
Vetné vazby: Toto som ja. Ja som... Ako sa volas? Kto je to? Volam sa... Pozdrav(me) sa.
Funkcné frazy: prosim (si), dakujem, neviem, nerozumiem

Instrukcny jazyk: bez, kracaj, skac, sadni si, postav sa, stoj, [ahni si, odpovedz, nakresli, pocitaj
Pomocky: lopty, stuhy, PL Kto som, symboly — otdznik, vykri¢nik

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita. Podla situacie vyberie vhodny variant textu.

Ahoj, ahoj, deti milé,

radujme sa z tejto chvile.
Dievcatd aj chlapci hravi,
slnecny den vsetkych zdravi.
(daZdivy den vsetkych zdravi). *

2. Pesnicka
Piesriou predstavime vetnu vazbu ,ja som“. Odporiéame vyuZit prstové babky, resp. mariusky alebo
hracky, ktoré budu nositelmi mien v pesnicke.

Ja som Katka a ja Michal, Ja som Peter a Ja Lucka,

Ja som Katka a ja Michal, Ja som Peter a Ja Lucka,

Ja som Katka a ja Michal, Ja som Peter a Ja Lucka,

Ahoj, ahoj, ahoj. Ahoj, ahoj, ahoj

3. Dialogicka hra Ako sa volas?
Ucitel ma v rukach loptu a predstavi samého seba: Ahoj, ja som Peter. Obrati sa na dieta vedla seba,
podd mu loptu a spyta sa: Ako sa volas? Postupne sa predstavia deti: Ahoj, ja som
Anka/Leila/Hanka... UCitel povie: Podaj loptu dalSiemu. Deti si podavaju loptu a vedi medzi sebou
dialdg.

- Ahoj. Ako sa volds?

- Ahoj, ja som Peter./ Ahoj, voldm sa Peter.

4. Dialogicka hra s kartou otaznik

Kto je to?

Ucitel ma v ruke karticku so symbolom otdznika. Karticka sluzi v dalSich aktivitach, v ktorych su
formulované otazky uditefom alebo detmi. Ucitel objasni symbol otdznika uvedenim vety Mdm
otdzku.
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Ukaze na jedno dieta a opyta sa ostatnych: Kto je to? Odpovedz. Cela trieda odpoveda hromadne:
To je Peter.

Ucitel vyzve deti Pozdravme Petra. Ahoj, Peter. Neskor ucitel podd karticku so symbolom otaznika
inému dietatu, ktoré najskor povie: Mdm otdzku. Kto je to? Postup v dialdgu sa opakuje.

Pozn. pre ucitela: V neistych odpovediach deti ucitel v dialégu napomaha.

5. Pracovny list: Kto som
Ucitel rozda detom pracovné listy, prinesie aj jeden vypracovany, podla ktorého sa predstavi: Toto
som ja. Voldm sa... Nasledne ich poZiada: Nakresli svoj vlastny portrét.

Pracovny list 2 Kto som

KTO SOM

VOLAM SA

6. Dialogicka hra s nakreslenym obrazkom

Ucitel najprv znova predstavi samého seba. Vyuzije pritom nakresleny portrét: Toto som ja. Voldm
sa... Deti m6zZu pracovat vo dvojiciach a hovoria o svojich nakreslenych portrétoch. Toto som ja...
Voldm sa...

7. Pohybova aktivita bez slovnej reakcie: Domy
Zopakuje sa aktivita z predchadzajucej lekcie: 5 farebnych domov. Aktivita je zamerand na slovesa

¢innosti. Zaciname slovesom: chod'do domu.

1. Ucitel predstavi pohybom slovesa: beZ/krdcaj/skdc... do domu; sadni si/postav sa/ stoj/
lahni si... vdome.

2. Ucitel prida slovné spojenia s prislovkami: chod/bez/krdcaj/skdc... do domu; sadni si/ lahni
si... vdome pomaly/rychlo.

3. Ucitel kratko zopakuje aktivitu s farebnymi loptickami z predchadzajicej lekcie. Rozsiri ju
o pridanie Cisloviek 1 — 5. Ucitel nazorne ukazuje a pocita lopticky. Deti mézu pocitat spolu
s ucitefom Pocitaj so mnou.

4. Ucitel v tomto zadani predstavi zdvorilostné vyrazy prosim a dakujem. Pouziva inStrukcie
s nazornymi gestami: Prosim si 1 loptu/2/3/4 lopty, 5 I6pt. a po splneni zadania detmi vidy
podakuje.
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8. Zaver
Ucitel sa na zaver 1G¢i s detmi podanim ruky, zamdvanim alebo len pozdravom.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*
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Lekcia3 Kto je to? Kto je on? Kto je ona? Je to ona? Aki sme?

Slovna zasoba: vysoky, nizky, tuény, chudy, strapaty, ucesany, Zena, mama, babka, dedko,
otec, ucitel, ucitelka, predavacka, sestra, brat, meno, svoj, znacka, papier,
ceruzka, meter, centimeter, Cislovky od 1 - 10

Vetné vazby: Kto je to? To je Peter. Kto je ona? Kto je on?

Funkéné frazy: Dobré rano. Dovidenia. Neviem.

InStrukény jazyk: povedz, odmeraj, nalep, zapis, prepis, ukdz, opytaj sa, odpovedz, tlieskaj, dupaj,
Suchaj rukami, porovnaj, obkresli, opakuj

Pomocky: lopty, stuhy, meter (pravitko), PL Ako vyzeram, Cesta do Hlaskova 2 Co je to?,
Cesta do Hlaskova 3 Aké je to?, Symboly — gramatické rody

1. Privitanie
Deti v skupine privitame aktualnym pozdravom (Dobry deri./Ahoj/te.). Podla situacie vyberieme
vhodny variant textu.

Dobré rano, deti milé,

radujme sa z tejto chvile.
Dievcatd aj chlapci hravi,
slnecny den vsetkych zdravi.
(daZdivy den vsetkych zdravi). *

2. Pohybova aktivita bez slovnej reakcie: Domy
Zopakujeme a rozsirime aktivitu z predchddzajucej lekcie v celej alebo Ciastocnej podobe (podla
zaujmu a naladenia deti).

1. faza

Ucitel predstavi pohybom slovesa: beZ/krdcaj/skdc... do domu; sadni si/stoj/ lahni si... v dome.
Ucitel prida pracuje so slovnymi spojeniami: chod/beZ/krdcaj/skdc... do domu; sadni si/ lahni si... v
dome pomaly/rychlo.

2. faza

Nasledne zUzi pocet domov na dva (napr. Zlty a zeleny dom). Oslovi deti menami a zada instrukciu:
Janko, Peter, Jozef, chod’ do Zltého domu. Anicka, Ema a Eva, chod do zeleného domu. Dialdgy
prebiehaju v celej skupine.

Dialég 1: U: Kto je to? D: To je Peter.

Dialég 2: U: Kto je to? D: To je Peter./To je Jana. U: On je Peter./Ona je Jana.

Dialég 3: U: On je chlapec./Ona je dievéa.

3. HraJe to chlapec/dievca?
Ucitel predstavi detom 3 typy zvukového pohybu: tlieskanie/dupanie/suchanie rukami.
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Precvi¢i porozumenie slovam: tlieskaj, dupaj, suchaj rukami — hravo strieda pokyny niekolkokrat,
meni rytmus a silu zvuku. Pre porozumenie ucitel pouZiva gestikulaciu a mimiku.

Uvedie hru Na slepu babu. Vyberie si jedno dieta — slepu babu, ktoré bude mat zaviazané oci. Ucitel
voli spdsob zvukového pohybu pre ostatné deti. ,Slepa baba“ sa snazi chytit jedno z deti, a ked'sa
jej to podari, opyta sa: Je to chlapec? Ucitel inStruuje deti: Opytaj sa/ Odpovedz pravdivo:
Ano/Nie./Neviem. ,Slepa baba“ sa pyta dalej: Je to Michal/Peter? A ostatni odpovedaji. Po
uhadnuti sa slepou babou stava iné dieta.

4. Pohybova aktivita Aky som

Ucitel vyjadri vyznamy pridavnych mien pohybom (rukami) a mimikou (nafuknuté, sfuknuté lica):
vysoky/ nizky, tucny/chudy, strapaty/ u¢esany. UCitel inStruuje deti: Opakuj po mne. Deti po fiom
opakuju slova a pohybom napodobriuju.

Nasledne deti kracaju v kruhu v rytme. Na signal ulitela sa zastavia, pricom ucitel povie napr.
vysoky/chudy/nizky/tucny chlapec, vysoky pdn, vysoky ucitel, vysoky muZ. Deti pantomimicky
vyjadria obsah slova. Hru zopakujeme s pridavnymi menami v Zenskom rode, napr. vysokd/chudd/
ucesand/strapatd Zena/mama/babka/predavacka a pod.

5. Gramatika s kartami (-y/-a — Cesta do Hlaskova 2, 3)

Pridavné mena sa upeviuju v spojeni s pomenovaniami ¢lenov rodiny v r6znych vetnych variaciach
— vyuzitie slovnej zdsoby z karticiek Cesta do Hlaskova (H2, H3): Mama je... Otec je... Dedko je...
Babka je... Brat je... Sestra je... (chudy/d; vysoky/a...).

Rovnako aj v zapore: Mama nie je... Otec nie je... atd.

V aktivite uditel pouziva karti¢cky s pismenami — symboly pre gramatické rody: - y (muzsky rod —
modra farba); - a (Zensky rod, éervena farba).

6. Gramatika s kartami (Ano, je./Nie, nie je.)

Uditel vyuzije karti¢ky z predchadzajucej aktivity a nabada deti k tomu, aby sa pytali. Napr.
D1: Je dedko/on vysoky?/ Je mama/ona vysokad?

D2: Ano, je./Nie, nie je.

Ucitel vedie dialdg s dietatom, nasledne dialég prebieha vo dvojici dieta — dieta.

7. Aktivita: Meriame sa metrom

Ucitel metrom zmeria vysku niektorého dietata a jeho vysku vhodnym spésobom oznadi na stene,
potom sa meraju deti samy. UCitel napomaha porozumenie instrukcii gestikuldciou: Povedz svoje
meno/ odmeraj vysku/ nalep znacku (pouZiva a ukazuje na objekty: meter, ceruzka, maly papier,
znacka).

Deti sa mobziu navzajom merat a precviCuju si vetné Struktary: On/Chlapec/Peter je
vysoky/nizky/maly/chudy/tucny. Ona/diev¢a/Jana je vysokd/nizka/mald/chudd/tucnad.

Deti spresiuju informacie vo vetach On/Chlapec/Peter je vysoky ... centimetrov. Ona/dievc¢a/Jana
je vysokd... centimetrov. Ja meriam ... centimetrov. Janko meria... centimetrov. Deti by v tejto
aktivite mali porozumiet pojmu centimeter.
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Pozn. pre uditela: Ucitel pomaha zaznamendavat a preditat ¢iselné daje z aktivity, kedZe v tvodnych
lekciach narabame len s Cislovkami od 1 do 5. V aktivite ucitel napomaha porovnavat vysku s cielom
naucit sa pridavné mena vysoky/nizky/maly/velky. Ide o hrovu aktivitu.

8. Pracovny list Ako vyzeram

Pokracovanim predchadzajlcej aktivity je praca s pracovnym listom. Uclitel sa s detmi vrati
k zaznamom vysky deti na stene. Deti hladaju svoju znacku, ktord im prindlezi, ako aj znacku
ich na maly papierik. Ten odovzda kazdému dietatu. Uclitel zadava insStrukcie s nazornou
gestikulaciou a ukazovanim na pracovny list, inStrukcie opakovane naznacuje. UkaZze na Sipku a
zaroven slovo vyslovi. InStruuje deti: Opakuj po mne. Deti opakuju po riom. Toto je Sipka. Tu je Sipka.
Tdto Sipka ukazuje vysku. Toto je vyska. Moja vyska. Tvoja vyska. Po osvojeni pojmov Sipka, vyska,
vaha, miesto, pracovny list, ucitel zadava nasledné pokyny.

Ndjdi v pracovnom liste sipku, ktord ukazuje tvoju vysku. UkdZ na miesto, kde zapises kolko merias.
Ucitel zada pokyn Prepis Cisla z papierika do svojho pracovného listu.

Pokracovanie prace s pracovnym listom: Obkresli svoje chodidlo. Zmeraj dizku chodidla. Porovnaj
svoju dizku chodidla s kamardtovou. Aké dihé je moje/tvoje/Miskove/Katkine chodidlo?

Pracovny list 3 Ako vyzeram

AKO VYZERAM AKO VYZERAM

Pozn. pre uditela: Zistovanie hmotnosti zavisi do materialnych podmienok v u¢ebnom priestore. Nie
je povinné. Je mozné, aby tento Udaj zistili aj v domdacom prostredi, napr. od rodicov. Ucitel vyber

a narocnost aktivit realizuje s ohfadom na jazykovo-komunikaénu trover deti.

9. Zaver
Ucitel sa na zaver uci s detmi podanim ruk a basnickou.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*
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Lekcia4 Rodina

Slovna zasoba: rodina, vecerat, spat, varit, piect, umyvat, kreslit, spievat, hrat sa, Citat,
prat, tvoj, tvoja, najmenej, najviac, starsi, mladsi, najstarsi, najmladsi,
vesely, mily, viac, menej, moj, moja, rodina, sirodenci

Vetné vazby: Ako sa vola tvoj dedko/otec? Ako sa vola tvoja sestra/mama? Kto je vo vasej
rodine najstarsi/ najmladsi? Mam brata/sestru/surodencov

Funk¢né frazy: Ako sa mas? Mam sa dobre/fajn.

Instrukcny jazyk: zahraj, ukdz, dokresli

Pomocky: fotograficky material — Téma 1 Kto sme, karty so slovhymi pomenovaniami

¢lenov rodiny (Téma 1 Karty Rodina), plagat — Abeceda, PL Moja rodina, PL
Rodokmen

1. Privitanie
Dobré rdano, deti milé,
radujme sa z tejto chvile.
Dievéatd aj chlapci hravi,
sinecny deri vsetkych zdravi.
(daZdivy den vsetkych zdravi). *

Deti v skupine privitame, pozdravime sa a plynule prejdeme k aktivite s loptou. Jednému dietatu
ucitel hodi loptu a privita ho: Ahoj, Katka! Ako sa mads? Dieta chyti loptu a odpoveda Ahoj. Dobre.
Potom hodi loptu dalsSiemu dietatu alebo uditelovi. Varianty odpovedi: Fajn/Super/Tak-tak.

Pozn. pre ucitela: Pred detmi lezia karticky s emotikonmi emécii. Dieta sa mo6ze vyjadrit slovom,

pohybom alebo symbolom.

2. Naladenie na tému
Ucitel pracuje s fotografickym materidlom rodiny (Téma 1 Kto sme). Postupne predstavi
jednotlivych ¢lenov rodiny na fotografii. Predstavenie ¢lenov mdze podporit nasledovnym textom

piesne (melddia pesnicky Prsi, prsi).
To je mama, to je otec, sestra je moj surodenec,
vonku behd zas méj brat, budeme sa spolu hrat.
V pripade vyssej komunikacnej spOsobilosti deti kladie otazky: Kto je na fotografii? Kolko ludi je na

fotogrdfii?
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3. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede

Ucitel ma k dispozicii karty (Téma 1 Karty Rodina) so slovnymi pomenovaniami ¢lenov rodiny. Ucitel

vyzve deti, aby pantomimickym pohybom zahrali ¢lenov svojej rodiny, priCom zdvihne kartu so
slovom mama/otec/brat/babka/dedko. Formuluje instrukcie: Zahraj mamu, ako spi/vari/pecie.
Strieda jednotlivych ¢lenov rodiny. Zahraj otca, ako veceria/umyva auto/ vari. Zahraj brata, ako
kresli/spieva/hrad sa s loptou a pod.

Hru zmenime, pricom deti dostanu pokyn najskor niekoho napodobnit Zahraj niekoho z rodiny, ako
spi/¢ita knihu/chodi/perie a pod. Nasledne uditel deti vyzve Postav sa ku karte ¢lena rodiny, ktorého
si zahral.

Hru zmenime na hadanku tak, aby jedno dieta zahralo ¢lena rodiny a ostatné hadaju: Zahraj niekoho
z rodiny ako spi/Cita knihu/chodi/perie a pod. UkaZu na kartu, na ktorej je napisany ¢len rodiny.
Nevyzaduje sa slovna odpoved.

Pozn. V pripade, Ze dieta nema niektorého z ¢lenov rodiny, mbéze len pozorovat a aktivity
nevykonava.

4. Pracovny list Moja rodina
Ucitel predstavi pracovny list Moja rodina.

Pracovny list 4 Moja rodina

MOJA RODINA

TOTO JE MOJA RODINA

Vyzve deti, aby sa pokdusili vymenovat clenov rodiny. Skis povedat, kto je to? To je moja
mamay/sestra/méj brat. To je méj otec/dedko. V pracovnom liste dokreslia detaily tvari jednotlivych
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¢lenov rodiny s instrukciou Dokresli jeho tvdr. Pocas kreslenia sa ucitel prihovara detom jednotlivo
otazkami Aky je tvoj otec? Vysoky/chudy. Akd je mama? Veseld/mila.

5. Pracovny list Rodokmen

Ucitel nadviaze na predchadzajuci pracovny list Moja rodina. Pyta sa deti. Ako sa vold tvoj
dedko/otec? Ako sa vold tvoj brat/sestra? Ako sa vold tvoja mama/babka? Kto je vo vasej/v tvojej
rodine najstarsi? Kto je vo vasej/tvojej rodine najmladsi? Kto md najviac rokov? Kto md najmenej
rokov? Kto je od teba starsi? Kto je od teba mladsi? Kto mad viac rokov? Kto md menej rokov?

Na zaklade odpovedi vietkych deti by malo prist k zisteniu, Ze v kazdej rodine su najstarsimi ¢lenmi
babka a dedko (starka a starky/stari rodicia), rovnako aj k zisteniu, Ze v rodinach su najmladsie deti.
Nasledne ucitel vyzve deti, aby povedali mena jednotlivych ¢lenov rodiny a identifikovali hlasku na
zaciatku krstného mena. Pismeno vyhladaju na plagate Abeceda a odpiSu ho do prazdnych krizkov
v pracovnom liste.

Pracovny list 5 Rodokmen

RODOKMEN

A BRAT SESTRA

Pozn. pre ucitela: S pomocou ucitela deti identifikuju miesta pre zapis prvého pismena mena ¢lenov
rodiny - od (hore) po najmladsich ¢lenov rodiny (dole). Ndzorne tak objasnia vyznam slova
rodokmen. Ide o vyvin rodiny.

6. Zaver
Ucitel sa na zaver U¢i s detmi podanim ruky, zamavanim...

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*
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Lekcia5 Cinnosti v rodine

Slovna zasoba: teta, stryko, surodenec, kocky, kvety, ceresne, kds, dobrota, Citat, malovat,
opravovat, upratovat, Soférovat, pracovat, umyvat, hrat futbal, spievat, budit,
tancovat, polievat, stavat

Vetné vizby: Co réad robi...? Co rada robi...?

Funkéné frazy: ¢au, ahoj, dovidenia, teSime sa na buduce stretnutie, prajem pekny vikend,
pekny zvySok dna, dovidenia zajtra, pozdravujem vas

Instrukény jazyk:  vyber (si), pozorne pocuvaj, zaznamenaj, predved’

Pomacky: TEMA 1 Foto Kto sme, Cesta do Hlaskova 2 Co je to? Cesta do Hlaskova 6 Co k
sebe patri?, PL Co robi?, Hracie pole BINGO, ilustracie k pribehu U nds doma

1. Privitanie

Dobré rdano, deti milé,

radujme sa z tejto chvile.
Dievcatd aj chlapci hravi,
sinecny deri vsetkych zdravi.
(daZdivy den vsetkych zdravi). *

Deti v skupine privitame, pozdravime sa a plynule prejdeme k aktivite s loptou. Jednému dietatu
ucitel hodi loptu: Ahoj, Katka! Ako sa mds? Dieta chyti loptu a odpovedda Ahoj. Dobre. Potom hodi
loptu dalSiemu dietatu alebo ucitelovi. Varianty odpovedi: Fajn/Super/Tak-tak.

2. Naladenie na tému

Prostrednictvom fotografického materidlu (TEMA 1 Foto Kto sme) uditel s detmi zopakuje slovnu
zasobu clenov rodiny a predstavi ich cinnosti, ktoré casto vykonavaju, napr. otec/mama —
vari/¢ita/maluje/opravuje/soféruje/hra futbal.

Postupne prida otazky Kto vari? Kto kresli? Kto opravuje auto? Co otec robi réd? Deti odpovedaju
jednoslovne. Kladie detom aj iné formulacie otazok Co rdd robi otec/brat/dedko? Co rada robi babka
mamay/sestra? Mama rada vari/¢ita/maluje/Soféruje/hrd na klavir.

3. Pohybova aktivita so slovhou odpovedou

Aktivita prebieha v kruhu. Ucitel pohybom ukaze ¢innost, ktoru beine vykonavame. Deti slovne
reaguju vari/¢ita/opravuje/Soféruje/spi a pod. Nasledne aktivitu vykonavaju deti. Dieta predstavi
niektord z ¢innosti a ostatné deti hadaju, o ktoru ¢innost ide.

Pozn. pre uditela: V pripade, Ze deti su jazykovo-komunikaéne zdatné, slovesd mozu uvadzat

v ostatnych tvaroch pritomného ¢asu varis/varime/varim, ako aj v neurcitku varit.
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Obmena: Deti volne kracaju v priestore. Na signal ucitela (tlesknutie, zvuk zvonceka) sa zastavia,
pricom ucitel povie Hrdme sa na mamu. Néasledne zada inStrukciu Predved, ¢o robi tvoja mama.
Deti pohybom vyjadria cinnost. Ucitel deti inStruuje: Pomenuj éinnost, ktord robis. Mama
vari/Zehli/perie/cita/kresli/tancuje/spieva. Aktivitu rozvijame striedanim ¢lenov rodiny Hrdme sa na
otca/babku/dedka/brata/tetu/stryka.

Pozn. pre uditela: Ucitel situacne obohacuje slovnu zasobu o dalSie slovesd aj vo viacslovhom
spojeni, napr. spieva pesnicku, pracuje na pocitaci, umyva auto, umyva riad, pecie hus, spi v posteli,
budi sa, beZi do Skoly, skace v zdhrade, tancuje, maluje stenu, kresli obrazok, vari obed, hra sa, hra
na hudobnom nastroji.

4. Hra BINGO s kartickami — Cesta do Hlaskova 2 a Cesta do Hlaskova 6

Ucitel pracuje s malymi kartickami, ktoré oznacuju cinnosti (slovesd). Deti maju pred sebou
rozlozené malé karty zobrazujuce cinnosti. Ulitel pomenuva cinnosti. Deti sa ich snaZia ¢o
najrychlejsie najst a uloZit do policok v matrici. Kto prvy zadanie zvladne, zakrici slovo bingo.

BINGO

5. Pribeh U nas doma

Je pekny den. U nds doma je veselo. Mama vari obed, otec opravuje auto, brat Cita
rozprdvkovd knihu. Ja sedim pri okne a pozeram, ¢o robi dedko v zdhrade. Dedko nesie rebrik.
Preco asi? Jadddj, na strome su Cervené Ceresne. Dedko lezie na rebrik a oberd ¢eresne. Urcite
potrebuje pomoc. Rychlo beZim za nim a kricim: ,,Pomézem ti, dedko?” , Budem rdd,”

odpovedd dedko. O chvilu ma dedko piny kés ceresni a podd mi ho. Vezmem kés a s radostou
ho prinesiem mame do kuchyne. UZ sa tesim, aké dobroty z Ceresni pripravime.

Ucitel po doditani pribehu kladie otazky na jednoslovné odpovede: Kto vari obed/opravuje auto/cita
knihu/nesie rebrik/oberd ceresne/nesie kés? Co robi mama/brat/otec? Co pripravi mama z éeresni?

6. Pracovny list Co robi?

Ucitel vedie rozhovor o obsahu PL. Kladie otazky: Kto je na obrdzku? UkdZ na surodencov/starych
rodicov/rodicov. Co este je na obrdzkoch? Kolko knih je na obrdzku? Kto md okuliare? Kto md
vrkoce? Kto md dlhé/krdtke vrkoce? A pod.
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Pracovny list 6 Co robi?

€O ROBI?

a8

O

Po rozhovore ucitel hovori vety v primeranom tempe a po kazdej vete ponecha pauzu. Deti prstom

ukazuju na to, o pocuju.

- Babka cita.
- Otec polieva kvety.
- Sestra stavia kocky.

Nasleduje druhé &itanie viet, pricom ucitel vyzve deti, aby odpovede zaznamenali. Vyber si modru
pastelku. Pozorne pocuvaj. Zaznamenaj odpovede pre kaZdy riadok. Viyfarbi spravny Stvorec.

- Babka cita.
- Otec polieva kvety.
- Sestra stavia kocky.

Pozn. pre ucitela: Pred aktivitou ucitel overi, ¢i deti poznajui pojmy riadok a Stvorec. Primerane

nazorne vysvetli.

7. Zaver

Priatelia si velmi cenia,
ked'im vravis dovidenia.
EsSte viacej sa im rdta,

ked'ich zdravis ako brata.*

Deti sa lucia pozdravmi ¢au, ahoj, dovidenia a spolo¢ensky konvenénou frazou tesime sa na budtce
stretnutie, prajem pekny vikend, pekny zvysSok dria, dovidenia pozajtra, pozdravujem vds, pozdravte

surodencov a pod.
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Lekcia6 Rytmus dna

Slovna zasoba: rano, predpoludnie, poludnie, popoludnie, vecer, noc, ranajky, obed, vecera,
hodina, med, vyucovacia hodina, domaca uloha, kalendar, dni v tyzdni, jedalen,
hviezdy, mesiac, vstavat, umyt sa, obliect sa, bezat, rozpravat, Citat, mat,
osprchovat, [ahnut

Vetné vizby: O kolkej? Co robi$ rano/vecer? Co ide robit? Kedy je to?

Funkéné frazy: Dobré rano! Dobry deri! Dobry vecer! Dobru noc! Dovidenia! Dobra chut!

Instrukény jazyk:  ukaz, kracaj, bez, skac, pracuj vo dvojici

Pomacky: TEMA 1 Karty Cisla (¢isla 1-12), PL Mdj deni, PL Co robievam, PL Mdj ty?denny
kalendar, TEMA 1 Obr. Casti dfia, ilustracie k pribehu Carovné chvile Elkinho
dnia

1. Privitanie

Deti v skupine privitame, pozdravime sa a plynule prejdeme k aktivite s loptou. Jednému dietatu
ucitelka hodi loptu privitam ju: Ahoj, Katka! Ako sa mas? Dieta chyti loptu a odpoveda Ahoj. Dobre.
Potom hodi loptu dalsSiemu dietatu alebo ucitelovi. Varianty odpovedi: Fajn/Super/Tak-tak.

2. Naladenie na tému

Po privitani ucditel prejde k téme prostrednictvom novej basnic¢ky. Ucitel pocas prednesu textu
gestikuldciou naznacuje obsah. Nasledne overuje porozumenie textu a s podporou pantomimy
overuje pochopenie vyrazov umyt zuby/oci/usi, vstdvat z postele. Aktivitu zakonci vetnou vazbou
Toto robis kaZdy deri/kaZdé rdno.

Chce sa mi vstat kazdé rdno?

Neviem... MoZno... Asi dno.

Umyt zuby, oci, usi..

Co urobim?

KaZdy tusi.*
Ucitel basni¢ku znovu prednesie, pricom text vyrazne rytmizovane deklamuje a ukazuje na
jednotlivé deti - vypocitava. Po otazke Co urobim? vypocitavanku prerusi a dieta pohybom naznaci
vySSie uvedené Cinnosti, co nasledne vyuZije v aktivite o Elke.

3. Pribeh Carovné chvile Elkinho dia — prvé &itanie

Uditel ¢ita pribeh, deti ho pocuvaju v uvolnenej polohe (na stolickach, na koberci), sleduju ilustracie.
Elka Zije na okraji mesta. Byva s rodicmi v malom dome s velkou zdhradou. Tesi sa na kazdy dern,
lebo sa vZdy deje nieco nové. Rdno, ked'slniecko zvedavo pozerd cez okno, Elka sa pomaly prebudza.
VyskoCi z postele a beZi do kupelne. Umyje si zuby a oblecie si Saty so Sirokym opaskom. Ide do
kuchyne, kde ju mama ¢aka s rariajkami. Na rariajky ma chlieb s maslom a medom. ,,Dobru chut,
Elka! Zjedz vsetko, aby si mala silu na dnesny den,”“ hovori mama s usmevom.



Po rariajkdch ide Elka do Skoly. Kraca ulicou popri malych obchodoch. Prejde cez prechod pre
chodcov a je pri skole. Vyucovanie zacina a trvad celé predpoludnie.
Pani ucitelka dnes rozprdva o velkych rybnikoch, kde Ziju kacky a labute. Hodina prvouky vsetkych

I/I

zaujima. Zrazu zaznie skolsky zvonec. Je dvandst hodin, pravé poludnie. ,,Hurd, je ¢as na obed!” vold
Elka a vsetky deti sa pondhlaju do jeddIne. Na tanieri rozvoniava kuracia polievka, taku mama vari
vZdy v nedelu. Po polievke ju ¢akd velkd porcia Spagiet. Elka ich s chutou vsetky zje.

Popoludnie je ¢as hry s kamardtmi a psom Maxom. Max sa rdd hrd s loptickou. Elka mu ju hddzZe a
Max ju vZdy Sikovne prinesie spdt. Nahdriacka za loptou unavi oboch. Elka sa po hre osvieZi pohdrom
vody. Po hre si sadne za stél a napiSe si domdce ulohy. Popoludnie prebehne rychlo a znenazdania
je uz vecer.

Na oblohe sa objavia prvé hviezdy. Vtedy v kuchyni zacne rozvoniavat vecera. Celd rodina si sadne
ku stolu a rozprdvaju sa o dnesnych zdzZitkoch. Elka citi unavu. Je ¢as pripravit sa do postele. Umyt
zuby, osprchovat sa a obliect pyZamo. ,,Dnes bol krdsny den,” hovori Elka mame, ked'si lahne do
postele. Mama ju pohladi po viasoch a povie ,Dobru noc, Elka! Zajtra réno Ta cakaju nové
dobrodruZstvd.” Noc sa ponori do spdnku spolu s Elkou a na oblohe sa objavi aj zlaty mesiac.

4. Otazky zamerané na porozumenie pribehu
Vyroky a otazky s odpovedou ano — nie. PouZit mozno karticky so symbolmi (zelena — dno, cervena
— nie, prip. dohodnuté symboly, napr. palec hore, palec dole, postavit sa, kluknut si/zostat sediet a

pod.)

- Elka Zije na okraji mesta.

- Elka ma psa Olivera.

- Elka chodi do skoly autobusom.

- Elka md na obed Spagety. A pod.

Otdzky vyZadujuce kratku odpoved' (1-2 slovd), ktord vychddza z textu.
- Co robi Elka réno?
- Co robi Elka doobeda?
- Skym sa Elka hrdava popoludni/po vyucovani?
- Ako sa vold Elkin pes?
- O c¢om rozprdava na prvouke pani ucitelka?

Otdzky na hladanie riesSeni — rozvijanie komunikacnych schopnosti a tvorivého myslenia.
- Co myslis, kolko rokov md Elka?
- O c¢om sa méZu deti rozprdvat na hodine prvouky s pani ucitelkou?
- Aké iné predmety md Elka v skole?
- Ktory deri v tyZdni mads najradsej? Pre¢o?
- Aké rocné obdobie prdave bolo? Zdévodni.
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Pozn. pre uditela: Ucitel mbze text rozdelit na kratSie celky zodpovedajicim castia dria a k nim
prislichajucim cinnostiam. Vety textu moéze skratit do jednoduchej formy. Vyber otazok kladie v
zavislosti od jazykovo-komunikaénej Urovne deti. Nemusi poloZit vsetky uvedené, rovnako moze
vytvérat jednoduchsie ¢i dalSie otazky, ak to situacia vyzaduje.

5. Pribeh Carovné chvile Elkinho diia — druhé &itanie

Ucitel ¢ita pribeh po ¢astiach, pricom deti vyzyva k priamej interakcii. V texte je vyznaceny priestor
pre otazky, ktoré podporuju deti v spontannom verbalnom prejave. Cielom ich kladenia je tvorivo
reagovat na kontext pribehu.

Elka Zije na okraji mesta. Byva s rodicmi v malom dome s velkou zdhradou. Tesi sa na kazdy
den, lebo sa vZdy deje nieco nové. Rdno, ked' slniecko zvedavo pozerd cez okno, Elka sa
pomaly prebudza. Vyskoci z postele a bezi do kupelne.

Otdzky ucitela:
Co ide Elka robit? Co md na sebe oble¢ené? O kolkej vstdva? Ako sa vold tdto ¢ast dria? Ako dlho
trvd réno?

Umyje si zuby a oblecie si Saty so Sirokym opaskom. Ide do kuchyne, kde ju mama cakd s
rariajkami.

Otdzky ucitela:
Pamdtdte si ¢o mala Elka na rariajky? Co mds rdd na rafiajky ty? Kto pripravuje rafiajky Elke? Kto
pripravuje rafiajky tebe? Co si hovorime pred jedlom, aby ndm chutilo?

Na ranajky mad chlieb s maslom a medom. ,,Dobru chut, Elka! Zjedz vsetko, aby si mala silu
na dnesny den,” hovori mama s usmevom.

Po ranajkdch ide Elka do Skoly. Kraca ulicou popri malych obchodoch. Prejde cez prechod pre
chodcov a je pri skole. VVyucovanie zacina a trva celé predpoludnie.

Otdzky ucitela:

O kolkej rdno zacina vyucovanie? Kedy je velka prestdvka v Skole? Je to predpoludnim? Na akom
predmete sa v skole rozprdvali o rybnikoch? Skus opisat, o je rybnik. Aké zvieratd Ziju v okoli
rybnika?

Pani ucitelka dnes rozprdva o velkych rybnikoch, kde Ziju kacky a labute. Hodina prvouky
vsetkych zaujima. Zrazu zaznie Skolsky zvonec. Je dvandst hodin, pravé poludnie. ,Hurd, je
¢as na obed!” vold Elka a vsetky deti sa pondhlaju do jeddlne. Na tanieri rozvoniava kuracia
polievka, taku mama vari vZdy v nedelu. Po polievke ju ¢akd velka porcia Spagiet. Elka ich s
chutou vsetky zje.

Otdzky ucitela:
O kolkej hodine asi Elka obeduje? Kedy mds obed ty? Kde na hodindch su rucicky, ked’ obedujeme na

pravé poludnie (vyuZite ndzornu ukdzku, ak je to mozné)?
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Popoludnie je ¢as na hry s kamardtmi a psom Maxom. Max sa rdad hrd s loptickou. Elka mu
ju hadZe a Max ju vZdy Sikovne prinesie spét. Nahdriacka s loptou unavi oboch. Elka sa po
hre osvieZi pohdrom vody. Po hre si sadne za st6l a napise si domdce ulohy. Popoludnie
prebehne rychlo a znenazdania je uz vecer.

Otdzky ucitela:
Co robi Elka vZdy popoludni po skole? Co méze robit Elka popoludni, ked' nemusi ist do skoly? V ktoré
dni do skoly nechodi? Vies povedat dni, v ktoré chodime do skoly?

Na oblohe sa objavia prvé hviezdy. Vtedy v kuchyni zacne rozvoniavat vecera. Celd rodina si
sadne ku stolu a rozprdvaju sa o dnesnych zdZitkoch. Elka citi unavu. Je Cas pripravit sa do
postele. Umyt zuby, osprchovat sa a obliect pyZamo. ,,Dnes bol krdsny denri,” hovori Elka
mame, ked'si lahne do postele. Mama ju pohladi po vlasoch a povie ,,Dobru noc, Elka! Zajtra
réno Ta ¢akaju nové dobrodruZstvd.” Noc sa ponori do spdnku spolu s Elkou a na oblohe sa

objavi zlaty mesiac.

Otdzky ucitela:
Kedy sa objavuju na oblohe hviezdy? Preco ich nevidime na obed? Kedy vidime na oblohe mesiac?
Je vZdy rovnaky? Co si hovorime pred spanim, aby sme mali pekné sny?

Pozn. pre uditela: Ucitel mdze urdit tento spbdsob Citania ako prvy a pracovat len s vybranou ¢astou
pribehového textu. Vyber otdzok kladie v zavislosti od jazykovo-komunikaénej Urovne deti.

6. Pohybova hra

Na podlahu alebo na tabulu vyzna&ime velké hodiny s ¢&islicami (TEMA 1 Karty Cisla). Ugitel vyzve
deti, aby sa volne prechadzali v rytme tlieskania alebo rytmu bubienka. U¢itel tleskne a oznami ¢&as,
napr. Je osem hodin rdno. UkdZ, ¢o robi Elka. Ulohou deti je pohybom stvarnit ¢innost a ukazat na
hodinach ¢as. Nasleduju otazky ucitela Je rdno? Je predpoludnie? Je noc? a pod. Deti spolocne

DEN NOC

OBED
JoN104
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identifikuju ¢asové rozpatie jednotlivych Usekov dfia, mdzu pritom vyuZit obrazky TEMA 1 Obr. Casti
dna.

7. Pracovny list M6j defy, Co robievam

Deti pracuju s pracovnymi listami. Zaéinaju s pracovnym listom Co robievam, v ktorom podla
obrdzkov pomenuvaju zobrazené cinnosti vstdvam, obliekam sa, sprchujem sa, umyvam sa,
rariajkujem, chystam obed, pomdham pripravovat jedlo, idem do $koly, hradm sa, a pod.
V pracovnom liste je jeden prazdny obréazok, do ktorého dieta kresbou zaznamena dalsiu lubovolnd
¢innost. Ucitel deti inStruuje: Deti, vystrihnite si obrdzky. Deti si obrazky vystrihna a pouzivaju pri
praci s pracovnym listom Moj denl roznymi sposobmi.

Utitel pokraduje: Je 7 hodin rdno, zaznaé& &as na hodindch. Co vtedy robis ty? PriloZ kartu s obrdzkom.
Deti ¢innost komentuju napr. O siedmej hodine rdno vstdavam/rafiajkujem/idem do skoly.

Obmena: Ucitel instruuje deti: Teraz pracujte vo dvojici. Deti pracuju vo dvojiciach, jedno dieta
kladie otdzky, druhé odpoveda. Ndsledne sa vymenia. O kolkej vstdvas rano? O Siestej. O kolkej
rafiajkujes? O siedmej. Pomdhas mame/otcovi?

Pozn. pre ucitela: V pripade vyssej znalosti jazyka nechame priestor pre spontanny dialdg deti.

Pracovny list 7 Méj deri a Pracovny list 8 Co robievam
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Uitel' v zavere aktivity kladie otazky Je tvoj deri podobny ako Elkin? Co iné robis ty?

Ucitel oznami aktudlny cas a deti urcia, o ktoru cast dna ide, pripadne urcia den v tyzdni.

Pozn. pre uditela: MdZzeme zopakovat dni v tyzdni, oznadit v kalendari aktualny deri a den

najblizSieho stretnutia (PL Mo6j tyZzdenny kalendar).
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Pracovny list 9 Méj tyZzdenny kalenddr

MOJ TYZDENNY KALENAR

PONDELOK

UTOROK

STREDA

ETVRTOK

PIATOK

80BOTA

NEDELA

8. Zaver

Ucitel sa na zaver Iuci s detmi podanim ruk a basnickou.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*

Deti sa lucia niektorymi z pozdravov ¢au, ahoj, dovidenia a spolocensky konvencénou frazou tesime

sa na buduce stretnutie, prajem pekny vikend, pekny zvysok dria, dovidenia pozajtra, pozdravujem
vds, pozdravte surodencov a pod.
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Zhrnutie témy 1

Pomocky: lopty, papierova lepiaca paska, PL Rodina, PL M6j deri — plan, malované ¢itanie
U nas doma

1. Privitanie
Dobré rdno, deti milé,
radujme sa z tejto chvile.
Dievcatad aj chlapci hravi,
slnecny den vsetkych zdravi.
(daZdivy den vsetkych zdravi). *

Deti v skupine privitame, pozdravime sa a plynule prejdeme k aktivite s loptou.

2. Hravkruhu

Ucitel prejde k hre s loptou. Jednému dietatu uditelka hodi loptu privitanim, napr.: Ahoj, Katka! Ako
sa mads? Dieta chyti loptu a odpoveda Ahoj. Dobre. Potom hodi loptu dalSiemu dietatu alebo
ucitelovi. Varianty odpovedi: Fajn/Super/Tak-tak.

V dalSom kole si dieta vyberie, komu chce hodit loptu, pricom povie To je Misko/To je Katka alebo
On je Misko/ Ona je Katka.

3. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede

Deti ostanu v priestore, ucitel ho rozdeli lepiacou paskou na dve &asti — Pravda a Nie je to pravda.
Ucitel povie detom, aby pozorne pocuvali a pohybom sa presunuli do tej Casti triedy, ktora
predstavuje spravnu odpoved. Prvy vyrok ako ukdzku pre pochopenie zadania urobi ucitel spolu s
detmi. Vyroky musia byt overitelné priamo detmi v realizovanom case ¢innosti, pricom ucitel moze
vyuZzivat redlne predmety v triede.

- Tdto lopta je modrd. (ucitel ma v ruke zZItu loptu).

- Tdto lopta je mald. (ucitel pracuje v hre s loptami dvoch velkosti — len malé a velké).
- Tento papier je biely/Cierny/modry/cerveny.

- MGj brat je vysoky/nizky/maly/smutny.

- Moja mama je mila.

- Ja sa volédm Juraj/Peter/Hanka.

- Janka ¢ita/perie/vari/perie/upratuje a pod.

- Misko stavia kocky/pomdha v kuchyni.

- Mdm brata/sestru/strodencov.

Pozn. pre ucitela: Ucitel tvori vety podla osvojenych vetnych vazieb a aktualneho rozsahu slovnej
zasoby deti. Pred vyslovenim vyroku méze zadat typ pohybu, pre vyjadrenie odpovede. Napr.
kracaj, bez, skdac, skdc na jednej nohe.
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4. Malované citanie: pribeh U nds doma

Ucitel pracuje s pribehom, ktory uz je detom znamy. Detom predloZi len jednu ilustraciu pribehu a
otazkami ich pripravi na malované &itanie. Napriklad Kto je na obrdzku? Kde je? Co robi? Kde je
mama? Co robi dedko?

Pribeh U nds doma (prilohy - &éast malované &itanie) zacne Citat spolu s detmi, pricom kazdé dieta
ma k dispozicii text pred sebou. Ucitel pribeh ¢ita a dieta sleduje Struktiru textu. Dbame na to, aby
text ukazovali a vnimali zaciatok a koniec vety. U¢itel ¢ita napisané, deti len doplifiaju slova do

pribehu.

JE DEN. U NAS DOMA JE VESELO. VARI OBED, OPRAVUJE ,
BRAT CITA ROZPRAVKOVU . JA SEDIM PRI A POZERAM, CO ROBI

V ZAHRADE. DEDKO NESIE . PRECO ASI? JAAAAJ, NA SU CERVENE
CERESNE. LEZIE NA A OBERA CERESNE. URCITE POTREBUJE POMOLC.
RYCHLO ZA NIM A KRICIM: ,POMOZEM TI, DEDKO?“ ,BUDEM RAD,”
ODPOVEDA DEDKO. O CHVILU MA DEDKO PLNY KOS A PODA MI HO.
VEZMEM A S RADOSTOU HO PRINESIEM DO KUCHYNE. UZ SA TESIM,

AKE DOBROTY z nich PRIPRAVIME.

Po docitani textu malovaného c¢itania ucitel detom ponechd priestor pre spontanne vypovede
prostrednictvom podnetnych otdzok. Otazky smeruje na ich rodinné prostredie. €o robis doma? Co
mama/otec/brat/sestra robi doma? Co ty robis v zéhrade/v kuchyni?

Pozn. pre ucitela: V pripade vysSej jazykovo-komunika¢nej uUrovne deti ucitel formuluje aj
naroénejsie otazky Co robis, ked' prides zo skoly? Co robis s kamardtmi? Ako pomdhas rodicom? Ako
pomdhas starym rodicom? Mds surodencov? Ako pomdhas stirodencom? Co robis cez vikend? Ktoré
Cinnosti robis rada? a podobne.

5. Pracovny list Rodina
Pred pracou s pracovnym listom sa kratko vratime prostrednictvom fotografie rodiny k pesnicke
o rodine (melddia z piesne Prsi, prsi, len sa leje).

To je mama, to je otec, sestra je mdj surodenec, vonku behd zas méj brat,
budeme sa spolu hrat.

Nasledne uditel pracuje s pracovnym listom Rodina. Deti identifikuju ¢lenov rodiny, ku ktorym
smeruje Sipka. Ucitel napomaha pri ¢itani slov a zameriava pozornost deti na prvé pismeno v slove.
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Pracovny list 10 Rodina
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6. Pribehova pohybova pantomima
Deti pohybom zndzornuju obsah rozpravania ucitela, ktory opisuje ¢innosti pocas dna.

Je rdno, leZim v posteli. Je 7 hodin. Prdve vstdvam. Umyjem si zuby a tvdr. Ranajkujem.
Obliekam sa do $koly. Idem do skoly. Citam knihy. Pisem. Pozorne poctiivam pani ucitelku.
Cez prestavku kra¢am na dvore. Idem domov. Obedujem. Hrdm sa so psom. Pisem domdcu
ulohu. Pomdham mame v kuchyni. Pozerdm v televizoru rozpravku. Osprchujem sa. Obleciem

si pyZamo. Idem spat. Spim.

Aktivitu ucitel ukonéi asociaénym spajanim casti dna s pouZivanim pozdravov. Deti reaguju slovne

pouZitim spravnych zdvorilostnych fraz. Napriklad:

Je rano 7 hodin. Pozdravime mamu. Ako?
Mama pripravi rafiajky. Co povieme? (Dakujem/Prosim si/Dobru chut).
Obedujem. Co povieme pri stole?

Prichddzame do $koly/odchadzame zo $koly? Co povieme?

7. Pracovny list M6j den - plan
Ucitel predstavi nazov pracovného listu M6j deni. Deti na pracovnom liste pracuju podla inStrukcii

ucitela v navrhnutom postupe.

V tyzdni mame 7 dni, vymenuj ich. Aky je dnes den?
Vyznac ho vpravo hore v pracovnom liste.

Co robis kazdé rano? Povedz a nakresli.

Co robi’ na obed? Povedz a nakresli.

Co robi$ veéer? Povedz a nakresli.

44



Pozn. pre uditela: Od deti nevyZadujeme detailné kresby, ¢innost dria mdzu vyjadrit aj jednoduchym

symbolom, napr. rano ranajkujem — dieta moze nakreslit hrncek.

Pracovny list 11 Méj den — pldn

MOJ DEN - PLAN

DATUM

P U s £ P 5 N

RAND OBED VECER

L0 PLANUJEM DNES?

CO PLANUJEM ZAJTRA?

8. Zaver
Ucitel sa na zaver 1G¢i s detmi podanim ruky, zamavanim a basnickou.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*
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TEMA 2: KDE ZIJEME A CO ROBIME?

SLOVNA ZASOBA

mesto
dedina

dom

Skola

policia
Zelezni¢na stanica
autobusova zastdvka
peracnik
pravitko
nemocnica
ambulancia
mydlo
Sampon
hrnéek
skrina

lampa

dvere

spalna
chodba
hracky

strop

polica
lekar/ka
hasic¢

kuriér
zverolekar/ka
utorok
sobota

malovat
obedovat
jest
stavat
ucit (sa)
vysavat
rozdelit

kratky
vysoky
mdj/moja
dozadu

VETNE VAZBY

paneldk
park
zahrada
les

rieka

urad
muzeum
Skolska taska
pastelky
kostol
Skola
Satnik
postel
vidlicka
koberec
obraz
zosit
obyvacka
garai
polica
stena

rok
uditel/ka
policajt/ka
veterinar/ka
zachranar
streda
nedela

chciet
vecerat
hrat
Citat
varit
pomahat
byt

dihy
nizky
tvoj/tvoja
dopredu

cesta

stol

izba
postel
zachod/wc
detska izba
kuchyna
zosit
farby
obchod
uniforma
hreben
vankus
pes

okno
kapeliia
noznice
guma

den
radiator
Zaluzie
tyzden
pekar/ka
murar
modelka
kozmonaut
Stvrtok

tu

prechadzat sa
spat
opravovat
pocitat

pisat

piect

byvat

smutny
pekny
nas
vlavo

hodiny
stolicka
kniha
lepiaca paska
trieda
tabula

pero
ucebnica
naradie
potok
injekcia
umyvadlo
tanier

buda
strahadlo
ceruzka
lepidlo
fixka

noc

lavica
svietidla
vikend
cukrar/ka
predavac/ka
moderator/ka
pondelok
piatok

tam

hasit

varit

hrat sa
pracovat
umyvat
obliekat sa

nahnevany
vesely

vas
vpravo
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mat rad/rada

moj/tvoj dom

(privlastiiovacie zamena)
Co rad robis?/Co rad robi?

Nie su...

Chcem sa stat ucitelom.

FUNKCNE FRAZY
Vitam ta/vas.
Ci/¢ia/¢ie je to?

Som unaveny/a.

INSTRUKCNY JAZYK

Pracuj sam.

Pracuj(te) vo dvojici.

Opakuj po mne.
Prirad.
Vystrihni.
Znazorni.
Otvor.

Vyber.

Strihaj.

Rozdel.

na/v/pri dome,
vedla/medzi/
oproti/nad/pod
(predlozkové vazby)

Co méas rad?/Co ma rad?

rad spievam/spieva

Ja som lekar...

Odkial si?
Kde pracuje?
Uz si dokondil?

Najdi.
Dopln.
Zisti.
Vyfarbi.
Nalep.
Postav sa.
Zopakuj.
Podaj.
Predved.

(1. a3.0s.j. ¢.) pisem/pisSe
¢itam/cita

mam rada/ma rad

muzsky a Zensky rod:

pekar/pekarka,
ucitel/ucitelka...
Chcem byt uditelkou...

Kde byvas?
Ako sa citis?

Pomenu;j.

Spoj.

Pracujme spolu.
Poloz.

Pomahaj.

Zavri.

Utekaj.

Skladaj.

Obrat licom nadol.
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Lekcia 1 Moja dedina, moje mesto

Slovna zasoba: mesto, dedina, dom, paneldk, Zelezni¢na stanica, autobusova stanica, Skola,
nemocnica, Urad, muzeum, hrad, kostol, obchod, rieka, potok, les, park, cesta,
zdhrada, moj, tvoj, byvat, vlavo, vpravo, dozadu, dopredu

Vetné vazby: v dome, v zahrade, na dvore, mat rad/rada, Kde byvas?

Funkéné frazy: Vitam ta. Vitame vas.

InStrukény jazyk: zopakujte po mne, ndjdi, zisti, pomenuj, zober, poloz, pomahaj, ukaz, utekaj,
dopli

Pomocky: TEMA 2 Karty Budovy a miesta, TEMA 2 Foto Kde Zijeme, papierova lepiaca
paska

1. Privitanie
Deti v skupine privitame dialdégom osvojovanych konvenénych fraz. Podla situacie vyberieme

vhodny variant textu.

Vitam ta, vitam vds,
vidime sa spolu zas.

2. Naladenie na tému

Po privitani ucitel poloZi otazku Kde sme teraz? Ako chodis do skoly? Kde byvas, v meste alebo na
dedine? Ako sa vold mesto/dedina? Pre porozumenie nezndmych slov pouzije fotograficky material
(TEMA 2 Foto Kde Zijeme). Vhodné je zvolit deklama¢ny ndacvik (opakovanim vybranych versov)

s pouzitim gestikulacie.

Domy, autd, velky hluk,
mesto je méj verny druh.
Kde byvam ja?

No tak hddaj!

Poved:z rychlo, neodkladaj!. *

3. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede

Ucitel pracuje s fotografickym materidlom (TEMA 2 Foto Kde Zijeme). Postupne jednotlivé fotografie
uklada pred deti a jednoslovne pomendva ich obsah. Vyuziva Sirsi priestor triedy pre neskorsi pohyb
deti. Napr. Skola, nemocnica, Zelezni¢na stanica, autobusova zastavka, obchod, dom, paneldk, cesta,
les, potok. Ucitel najskor pracuje s fotografiami dvoch az troch objektov, postupne navysuje pocet
v pomalom tempe po uisteni sa, Ze deti pomenovaniam objektov rozumeju a rozlisuju ich. Nasledne
zada pokyny najprv vsetkym detom, pricom pomenuva objekty v zdkladnom tvare, napriklad:

- Ukaz: dom/paneldk/les/fontana/hrad/obchod/nemocnica/Zelezni¢na stanica/autobusova

zastavka/potok/rieka/park/skola.
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- Chod/bezZ/skac: k/ku: les/paneldk — ku paneldku/obchod — k obchodu/nemocnica — ku

nemocnici, atd'..
Po osvojeni slovnej zasoby mdze uditel zadavat aj pokyny jednotlivym detom, napriklad:

- Anicka, zober: dom/obchod/cesta/potok.
- Misko, poloz na zem/na stdl: Skola, nemocnica, Zelezni¢na stanica.
- Sandra, podaj ucitelovi: cesta/nemocnica/stanica/skola.

Poslednym pokynom v tejto aktivite je pokyn Podaj ucitelovi. Takto db6jde k postupnému podavaniu
fotografii ucitelovi, pricom deti maju moznost utvrdit si slovnu zasobu.

4. Hadanie s kartami (fotografickym materialom)

Aktivita nadvazuje na predchadzajucu aktivitu. Ucitel ma vSetky fotografie. Postupne vybera po
jednej fotografii, avsak s postupnym odhalovanim ich obsahu alebo ukazanim obrdzku na kratky
Cas, pripadne odhalenim len malého detailu. Ucitel da instrukciu: Zisti/Pomenuj, ¢o je na obrdzku.

Pomdhajte si. Deti hadaju, o ¢o ide.

Odhalovanie obsahu fotografii, prekrytim alebo zobrazenim detailu

Po uhadnuti vietkych objektov ucitel vyzve deti Doplri slovd. Deti k jednotlivym objektom doplfiaju
slova, ktoré sa im v mysli s tymto objektom spdjaju. Napriklad, pre objekt nemocnica deti m6zu
uviest slova ako lekdr, pacient, injekcia, tabletky a pod.
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5. Tvoriva dramatika

Ucitel zada detom pokyn, aby hlasom imitovali zvuky redlneho prostredia. Aké zvuky pocujes v lese/
v skole /v nemocnici/na Zeleznic¢nej stanici/ pri rybniku? Ucitel ndsledne vysvetli vyznamy slov hluk,
mesto, dedina (ak je to potrebné). Ucitel sa pyta deti. Je Telgdrt mesto? Je Pohoreld dedina?
(priklady vybera podla aktualneho bydliska a poznania deti v triede).

6. Pesnicka

Deti si vypocuju pesnicku, uz ju ¢iastocne spoznali ako basnicku v ivode. Ucitel objasni vyznam slov:
druh, byvat.V druhom vypocuti ucitel vyzve deti: Zopakujte po mne. Deti sa pridaju spevom vo versi
Kde byvas ty? alebo v dalSich verSoch.

Domy, autd, velky hluk,
mesto je méj verny druh.
Kde byvas ty?

No tak hddaj!

Povedz rychlo, neodkladaj!*

Na zdklade pesnicky si deti precvi€uju dialég opakovanim vetnych struktur, nazov dediny a mesta
doplfaju podla pravdivosti. Kde byvas? Byvam na dedine.../v meste...

7. Pohybova aktivita v Stvorcovej sieti

Ucitel pripravi lepiacou paskou Stvorcovu siet na podlahe. Do poli¢ok umiestni vyber z fotografii
objektov, TEMA 2 Foto Kde Zijeme (nie vietky, ale len 5 —6, napr. les, skola, kostol, nemocnica, park,
Zelezni¢nd stanica, jazero). V hre sa vyuZivaju karti¢ky s nazvami jednotlivych objektov (TEMA 2
Karty Budovy a miesta), ktoré si deti postupne po jednej ndhodne vyberaju.

Pozn. pre ucitela: Objekty umiestené v Stvorcovej sieti a v kdpke sa musia zhodovat. Karty Budovy
a miesta zobrazuju text objektov v jednotnom aj v mnoznom Cisle. V tejto aktivite nevyZzadujeme,
aby deti pomenovali objekty v oboch tvaroch. Staci, ak objekt vedia pomenovat v zdkladnom tvare.
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Pravidla hry:

Ucitel pred kazdou hrou urci bod Startu (mozZe ostat opakovane aj ten isty). Dieta vyberie jednu
kartu s nazvom objektu z pripravenej kdpky. Ucitel slovo precita v pripade, ak dieta este nevie citat.
Dieta sa postavi na Start, premysli si svoju cestu k objektu, mdze sa pohybovat len postupne
pomalym krokovanim po polickach. Cestu dietata k objektu ucitel komentuje slovami: dopredu,
dozadu, stop, vlavo, vpravo, 1 krok, 2 kroky. Dieta k ciefovému objektu pride a kartu poloZi vedla
fotografie, este raz objekt pomenuje (predita kartu).

8. Aktivita s gramatikou

Utitel s oporou obrazového materidlu (TEMA 2 Karty Budovy a miesta) nacviuje a upeviuje
mnozné Cislo opakovanim slov vo vietkych rodoch. K dispozicii ma fotografie, na ktorych je aj slovné
oznacenie v jednotnom aj mnoznom Cisle. Napriklad, dom — domy, kostol — kostoly, les — lesy, park
- parky, atd.

9. Zaver

Ucitel sa 1uci s detmi konvenénou komunikaciou ahoj, dovidenia, tesime sa na budtce stretnutie,
prajem pekny vikend/ zvysok dria, dovidenia pozajtra, pozdravujem vds, pozdravte strodencov a
pod.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*
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Lekcia2 Kde byvam? Kde byvame?

Slovna zasoba: kuchyna, buda, Zit, nahnevany, smutny, paneldk, stél, izba, hracky

Vetné vazby: sloveso byt v 3. osobe jednotného a mnozného ¢Cisla (je/su), predlozky v, na,
pri, oproti, vedla, medzi, nad, pod

Funkéné frazy: Odkial'si? Kde byvas? Ako sa mas? Mam sa dobre. Ako sa citi$? Som unaveny/3,
vesely/4, smutny/a, nahnevany/a. Uz ste dokoncili?

InStrukény jazyk:  ukdaz, zndzorni, postav sa, zavri, otvor, zopakuj, pracuj sdm, pracujte vo dvojici,
prirad’

Pomocky: lopta, PL Ako sa ma3, PL Kde je Max, TEMA 2 Karty Kde je macka?, ilustrécie k
pribehu Kto ma novy dom?

1. Privitanie
Deti v skupine privitame. Podla situacie vyberieme vhodny variant textu.

Vitam ta, vitam vds,

vidime sa spolu zas.

Ucitel kladie detom otazky zamerané na socidlnu konvenc¢nd komunikaciu. Ako sa mds? Ako sa citis?
Deti odpovede nielen vyjadria, ale aj zaznamenaju na pracovnom liste — PL Ako sa mds? Ucitel
inStruuje deti: Pracuj sam. ZakruZkuj/zaznamenaj. Zavedie postupne frazy: UZ si dokoncil? Mads
hotové?

Tie pracovné listy, v ktorych deti zaznamenaju zhodné emdcie, ulitel vyberie, pricom uplatni vetnu
vazbu slovesa byt v 3. osobe mnozného Cisla, napr. Katka a Misko su stastni. Petko a Janka su
smutni.

Ucitel ponechava priestor pre spontdnne reakcie. PL ucitel vyuZije aj v zavere lekcie.

Pracovny list 12 Ako sa mads

AKO SA MAS? AKO SA MAS?

OO




2. Pesnicka a naladenie na tému
Deti si vypocuju nahravku pesnicky, pripadne zaspievaju.

Domy, autd, velky hluk,
mesto je méj verny druh.
Kde byvas ty?

No tak hddaj!

Povedz rychlo, neodkladaj!*

V nadvaznosti na text pesnicky si deti precvicia dialdg Kde byvas? Byvam na dedine Telgdrt./V meste
Roznava.
Ucitel méZe rozvijat dialdg dalsimi otdzkami Byvas v dome? Byvas v paneldku? Byvas v byte? Atd.

3. Pribeh Kto ma novy dom?

Na dedine Zije chlapec Tomds. Byva v dome so zahradou, kde rastu farebné kvety a ovocné
stromy. Tomds md dvoch kamardtov — Anicku a Lukdsa. Po Skole sa vZdy spolu hraju. Aj teraz.
Tomds, Anicka a Lukds stavaju maly dom pre hracky. ,,Bude to nds tajny dom!” hovori Tomdads
kamardtom. Nosia staré krabice, vankuse a stolicky. Ked" dom dokoncia, Anicka ide do
kuchyne a pripravi hostinu. Vsetci traja si sadnu za stél a s chutou zacnu jest koldc. Vtom do
izby pribehne Tomdsov pes Max. Uchmatne koldc zo stola v kuchyni a beZi do izby. Schovd sa
do domceka. Vsetci traja beZia za Maxom a hladaju ho v izbe. Max je ticho, nezabrese. ,, To
je dobrd buda!” pomysli si Max. Vtom Anicka zbadd huriaty chvost a zvold: ,Aha, Max md
novy dom.”,A ¢o my?“ pytaju sa chlapci. My postavime eSte jeden dom, budeme s Maxom

susedia”.

4. Praca s pribehom bez slovnej odpovede
Ucitel vyuzije ilustracie pribehu pre porozumenie obsahu. Prstom ukadz dom, pes, buda, stél, izba,
chlapec, dievéa, hracky atd.

5. Pracas pribehom so slovnou odpovedou

Jednoduché otazky po precitani pribehu: Ako sa vold chlapec, ktory byva v dome so zdhradou? Ako
sa volaju Tomdsovi kamardti? Kto je Max? Co deti stavaju? Co pripravila Ani¢ka na hostinu? Co urobil
pes? Ako sa pribeh skoncil? Ako sa vold dievéa? Ako sa vold pes? Ako sa volaju chlapci? Kde je koldc¢?
Kde bezi Max? Co deti stavaju? Je dom buda? Co deti jedia? Kto ide do kuchyne pre kold¢? Co pes
uchmatne?

Narocnejsie otdzky po precitani pribehu: Preco je Max ticho? Preco nosia staré krabice, vankuse a
stoli¢ky? Kto pripravi hostinu? Co si mysli, preco deti vraveli, Ze to bude ich tajny dom? Co urobili

deti, ked’ dokoncili dom pre hracky? Aky novy dom si nasiel Max?

Pozn. pre uditela: Odporucame dodrzat pritomny ¢as v otazkach tak, ako je v pribehu.
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6. Pracas pribehom — pantomima

Ucitel zadava instrukcie k pantomimickym prejavom deti z pribehu: zndzorni pohybom kvety rastu,
pes uchmatne koldc, Anicka pripravuje hostinu, pes sa schovd do domu, pes je ticho v bude, pes kruti
chvostom, Tomds stavia dom, dievca beZi do izby, sadnu za stél, atd.

7. Hra Kde Max skryva lopticku?

Ucitel uvedie hru tym, Ze pes Max priSiel do triedy a skryva pred nimi lopti¢ku. PoZiada deti, aby si
na kratku chvilu zatvorili oéi: Zatvorte oci. Lopticku, ktord mal v ruke poloZi na menej viditelné
miesto. Deti vyzve: Otvorte oci a hladajte, kde je lopticka skrytd. M6Zu odpovedat jednoslovne
Tam./ Tam je.

Ucitel sa v aktivite zameria na spravne pouzivanie predloziek na/v/pod/medzi/vedla/oproti. Ucitel

formuluje vetu s predlozkovou vazbou po kazdom najdeni. Napriklad: Lopta je pod/nad stolom.
Lopta je v krabici/vedla stolicky/pri Jankovi. Zopakovanie vety vyZaduje od deti.

Pozn. pre uditela: Cielom aktivity je pouZitie spravnej predlozky. Ulitel akceptuje chybovost v
pouZiti spravneho tvaru podstatného mena. Neopravuje deti, ale zopakuje ich vypoved'v gramaticky
spravnej vazbe. Upevriovanie gramatickej spravnosti je zaloZzené najma na ¢astom pouZivani a
sluchovom vnimani.

8. Gramatika s kartickami Kde je macka?

Uitel rozda kazdému dietatu obalku s kartickami macky (TEMA 2 Karty Kde je macka?). Vyzve deti:
Prirad’ spravny obrazok podla jeho slovnej inStrukcie Macka je medzi klbkami. Macka je za/pod
klbkom. Liza je v klbku. A pod.

9. Pracovny list Kde je Max?
Po osvojeni predlozZiek deti pracuju s pracovnym listom Kde je Max? Objekty v spodnej ¢asti PL deti
vystrihnd a manipuluja s nimi podla instrukcii, ktoré su zadavané ucitelom alebo detmi jednotlivo.
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Obmena: Ucitel inStruuje deti: Pracujte vo dvojici. Dohliadne, aby si navzajom nevideli do
pracovnych listov. Jedno z deti umiestni objekty na svojom PL a zadava inStrukcie druhému dietatu.
Na zaver si porovnaju svoje pracovné listy a zhodnotia spravnost riesenia.

Pracovny list 13 Kde je Max?

KDE JE MAX?

10.Zaver lekcie

Ucitel sa v zdvere opyta deti, ako sa citia. Dialdg vedie k rozSireniu slovnej zasoby vyjadrujicej
emocie. Som smutny/vesely/stastny. Som unavend/veseld. Pre vizualizaciu pocitov moézZe vyuzit
pracovny list z ivodu lekcie. Napriklad:

U: Ako sa citis?

D: Dobre/zle.

U: Si stastny/vesely/smutny?

D: Ano, som./Ano, som vesely.

U: Su Janko a Misko stastni?

D: Ano, su./Nie, nie sq.

Nasledne sa uditel rozlGci s detmi podanim ruky, zamavanim si a pod.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*
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Lekcia 3 U nas doma

Slovna zasoba: obyvacka, spalna, kuchyna, detska izba, kipelfa, zachod/toaleta/WC, chodba,
Satnik, mydlo, hreben, umyvadlo, Sampdn, postel, vankus, tanier, hrncek,
vidlicka, polica, obraz, umyvat si zuby, umyvat riad, spat, pozerat, Citat, hrat sa,
ranajkovat, vysavat, varit, piect, obliekat sa,

Vetné vazby: predlozky na, pod, nad, vedla, medzi

Funkcné frazy: Ako sa mas? Kde byvas?

Instrukény jazyk: pomenuj, ukdz, chod, bez, skac, podaj, vyber, pracuj sdm, rozdel

Pomocky: 2 placacky, farebné lopticky, TEMA 2 Obr. Kde Zijeme a ¢o robime?, PL Izby
v dome, PL Co patri do kuchyne?, PL Co patri do kipelne?

1. Privitanie
Deti v skupine privitame. Podla situacie vyberieme vhodny variant textu.

Vitam ta, vitam vds,

vidime sa spolu zas.

Ucitel kladie detom otazky zamerané na sociadlnu konvenénu komunikaciu. Ako sa mds? Kde byvas?
Byvas v meste? Byvas v paneldku/byte/dome? Je tvoj dom maly? Je tvoj paneldk velky/vysoky? Kolko
vds je v rodine? Kto byva s tebou v dome/byte? Kolko izieb mdte v dome?

2. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede

Ucitel pouzije obrazkovy materidl (TEMA 2 Obr. Kde Zijeme a ¢o robime?) — miestnosti v dome/
v byte. Postupne jednotlivé fotografie uklada pred deti v SirSom priestore triedy a jednoslovne
pomenuva ich obsah: obyvacka, spdina, kuchyna, detskd izba, kupelna, zdchod/toaleta/WC,
chodba, Satnik.

Ucitel aktivitu zacne s obrazkami dvoch aZ troch objektov, postupne navySuje ich pocet
v primeranom tempe. Zaddva pokyny najprv vsetkym detom a pomenuva objekty v zakladnom

tvare, napriklad:

- Ukadz kde je: spdlna, kuchyria, detskd izba, kupelria, zachod/toaleta/WC, chodba, satnik.
- Chod/bezi/skdc: k/ku: spdlni, kuchyni, detskej izby, kupelni, zdchodu/toalete, chodbe,
Satniku.

Po osvojeni slovnej zasoby mdze uditel zadavat aj pokyny jednotlivym detom, napriklad:

- Anicka, zober: spdlria, kuchyna, detska izba, kupelria, zachod/toaleta/WC, chodba, Satnik
- Misko, poloZ na zem/na stél: spdlria, kuchyria, detskd izba, kupelria, chodba, Satnik...
- Sandra, podaj uéitelov/Miskovi: spdlria, kuchyria, detskd izba, kupelria, Satnik...
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3. Hra Placacka
Ucitel pracuje s obrazkami miestnosti v dome/v byte (TEMA 2 Obr. Kde Zijeme a ¢o robime): Deti,

rozdelime sa na dva timy. Kazdy tim ma svoju placacku, deti stoja v rade a vidy prvy z nich bezi k
tabuli, na ktorej su obrazky miestnosti.

1. kolo: Ucitel povie urcité slovo, napr. kuchyria, obyvacka. Vtedy dieta, ktoré stoji prvé v rade
jednotlivych timov, pribehne ¢o najskoér k tabuli a placackou udrie na dany obrazok. Bod
ziskava ten tim, ktorého ¢len spravne udrie na pomenovany obrazok ako prvy.

2. kolo: Ucitel vyberd obrazky s predmetmi, ktoré sa beine vyskytuju v jednotlivych
miestnostiach, napr. mydlo/hreberi/umyvadlo/Sampdn — kupeltia; postel/vankus — spdlra;
tanier/hrncek/vidlicka — kuchyria, a pod. Bod ziskava ten tim, ktorého ¢len spravne udrie
obrazok miestnosti, kde sa dany predmet spravidla vyskytuje.

3. kolo: Ucitel postupne vyberd obrazky Cinnosti charakteristické pre vybrané miestnosti v
dome/v byte. Ucitel ukdze obrazok a pomenuje cinnost, napr. umyvam si zuby, spim v
posteli, pozeram televizor, ¢itam knihu, hram sa s hrackami, rafiajkujem, umyvam riad,
vysdvam, a pod. Bod ziskava ten tim, ktorého ¢len udrie na spravny obrazok miestnosti
cinnosti ako prvy.

Pozn. pre uditela: Rolu ucitela postupne méze prebrat niektoré z deti. Odpovede nemusia byt vidy
jednoznacné, je na ucitelovi, ako body uzna a detom ich zdévodni, napr. ¢itam knihu. Ide o ¢innost,
ktord mozno vykondavat vo viacerych miestnostiach.

4. HraV detskej izbe

Uditel navodi predstavu, Ze sa ocitneme v detskej izbe. Prostrednictvom pokynov precvici
pouzivanie predloZiek prostrednictvom hry s loptickami. Detom zadava pokyny, napr. Vezmi
Cervenu loptu a poloZ ju na stél. Ucitel v pokynoch obmiena slovnu zasobu z predchadzajucich lekcii.
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Napriklad: Vezmi modru/Zltu/zelenu/oranzovi/malu/velku lopticku a poloz ju
na/pod/medzi/za/pred/vedla stolicku/policku/tasku a pod.

Ked uz kazdé dieta ma v ruke loptic¢ku, ucitel zadava pokyny, aby si vSetky deti sadli na stolicky a
lopti¢ku kladli podla pokynov ucditela. Napriklad PoloZ loptu na/pod/za/pred stolicku.

Obmena: Ak deti zvladaju predlozky v uvedenej aktivite, mozno pokracovat v priestore triedy. Skry
loptu do vrecka. PoloZ loptu pod stolicku/za tasku/vedla dvier/na okno/vedla tvojej tasky/mojej
knihy.

Pozn. pre ucitela: Rolu ucitela postupne preberu deti. Pomenuvaju predmety a urcuju ich polohu.

5. Pracovny list Izby v dome
Ucitel zada k vypracovaniu listu nasledovné pokyny: Pracuj sdm a...

- Nakresli cervenu lopticku pod miestnost, kde obedujeme.

- Nakresli modru lopticku pod miestnost, kde perieme.

- Nakresli zelenu lopticku pod obrdzok, kde ukladdme veci.

- Nakresli cervenu lopticku pod miestnost, kde spime.

- Nakresli dve ¢ervené lopticky pod miestnost, kde pozerdme televizor.
- Nakresli dve modré lopticky pod miestnost, kde sa umyvame.

- Nakresli dve zelené lopticky pod miestnost, kde varime.

- Povedz, ktoru miestnost sme neoznacili?

Alebo mdze ucitel deti vyzvat, aby si vzajomne pomahali: Pomdhajte si.

Pracovny list 14 Izby v dome

IZBY V DOME

TOALETA KUPECHA KUCHYRA OBYVACIA IZBA PRACOVIA

DETSKAIZBA SPALNA JEDALER SATNIK

D %
(I | 1

)

6. Pracovny list Co patri do kipelne? Co patri do kuchyne?

Ucitel pomocou pracovnych listov upeviuje slovnu zasobu predmetov, ktoré sa bezne nachadzaju
v danych miestnostiach domu/bytu. U¢itel zadava otazky Co patri do kipelne/kuchyne? Co nepatri
do kupelne/kuchyne?
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Pracovny list 15 Co patri do kipelne? a Pracovny list 16 Co patri do kuchyne?

€O PATRI DO KUPEL'NE? €O PATRI DO KUCHYNE?

7. Zaver
Ucitel sa na zaver ludi individualne s kazdym dietatom, vybranym gestom a basnickou.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*



Lekcia 4 Moja skola, moja trieda — miesto, kde sa u¢im

Slovna zasoba: dvere, okno, stol, tabula, radidtor, lavica, stolicka, strop, Zaluzie, svietidl3,

fixky, ceruzka, peraénik, Skolskd taska, zoSit, ucebnica, pravitko, pastelky,
lepidlo, lepiaca paska, koberec, skrifia, noznice, kniha, hodiny, guma, strihadlo,
pero, stena, trieda, strihat, lepit, kreslit, skladat, otacat, nahor, nadol, ten, t3,
to, tu, sem, moj, tvoj, nds, vas

Vetné vazby: nie je/su (zapor slovesa byt)

Funkéné frazy: Co je to? Ci/¢ia/Cie je to?

Instrukény jazyk:  poloz, nalep, strihaj, skladaj, spoj

Pomocky: bezné predmety a pomdcky v triede, $atka, TEMA 2 Karty Kde je mac¢ka?, PL

Skola a trieda

1. Privitanie

Deti v skupine privitame. Podla situacie vyberieme vhodny variant textu.

Dobré rano, deti milé,

radujme sa z tejto chvile.
Dievcatd aj chlapci hravi,
slnecny den vsetkych zdravi.
(daZdivy den vsetkych zdravi). *

2. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede: Objekty v triede
Co je to? Co st to?

Ucitel ukazuje na jednotlivé objekty v triede a pomenuva ich niekolkokrat v réznom poradi, napr.

To je lavica. To je okno. (stél/stolicka/tabula). To su dvere. To su hodiny. To st noZnice. Zadava

pokyny najprv vsetkym detom, neskor adresne jednotlivo, napriklad:

Ukaz, kde je: okno, stOl, tabula, radiator, lavica, stolicka, strop, Zaluzie, svietidla, fixky,
ceruzka, peraénik, Skolska taska, zosit, uéebnica, pravitko, pastelky, lepiaca paska, noznice,
pero, stena.

Chod'/bei/skac: k/ku: oknu, stolu, tabuli, radiatoru, lavici, stoli¢ke, a pod.

Zober: fixy, ceruzka, peracnik, Skolska taska, zosit, ucebnica, pravitko, pastelky, lepiaca
paska, noZnice, pero.

Zober a poloz: zober pero a poloz ho do tasky, zober pravitko a poloz ho do zoSita, zober
pastelky a polozZ ich na okno, a pod.

3. Pohybova aktivita so slovhou odpovedou: Objekty v triede
Aktivita nadvazuje na poslednd inStrukciu v predchadzajicej ulohe. Ucitel vyzve deti, aby

odpovedali na otazku Kde je pravitko/pero/pastelky? vetnou predlozkovou vazbou Pravitko je v

zosite. Pastelky su na okne. Pero je v taske. A pod.
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Pozn. pre uditela: V pripade, Zze deti neisto urcuju predlozkové vazby, je vhodné vratit sa ku hre
s kartickami Kde je macka? z lekcie 2. Ucitel dba na spravnost tvarov podstatnych mien
v predloZkovych spojeniach, avsak slovne neupozoriiuje na chybu. Spravne vetné spojenie len
uvedie zopakovanim vety po dietati. D: Pastelky je na okne./Pastelke st na okne. U: Ano, pastelky
su na okne.

4. Aktivita s redlnymi predmetmi v triede: Ci/¢ia/¢ie je to?

Pod satkou su umiestnené predmety. Niektoré patria detom, iné doplriuje ucitel podla mozZnosti.
Deti hmatom zistuju, ktory predmet maju v rukach. Precvicuju sa otazky a odpovede:

Co je to? — To je... Je to pero?/Je to kniha? Ano, je to... Nie, nie je to.

Co je to? To je moja - tvoja kniha/ ceruzka/taska/lavica/quma/lepiaca pdska (ensky rod).

To je méj zosit (muisky rod). To je moje/tvoje pero (stredny rod).

Uhadnuté realne predmety mozu ukladat a triedit podla gramatickych rodov ten zosit/peracnik, td
ceruzka/taska/quma/lepiaca pdska; to pero alebo podla vlastnenia méj zosit/peracnik, moja
ceruzka/taska/quma/lepiaca pdska alebo aj Jankina ceruzka/taska/guma/lepiaca pdska, Petrov
zosit/peracnik. Ucitel vidy vypoved dietata potvrdi Ano, je to Petrov zosit. Rovnako postupuje aj v
pripade, Ze dieta urobi gramaticku chybu, avsak neupozorriuje na fu.

Pozn. pre ucitela: Pocas aktivity vyuzivame vizudlnu podporu plagatu (ten, ta, to) s farebnym
rozliSenim rodu. UcCitel vyzyva deti, aby pomenovali, ¢o vidia na plagate tak, Zze predmet pomenuje
a dieta pride na plagat ukazat. Moze pomenuvat farby predmetov alebo iné asociacie na
upevnovanie gramatickych rodov. To je modrd kniha. Ta kniha je modra . To je méj zosit. Ten zosit
je zeleny. I|de o precvi¢ovanie otazok a odpovedi: 1. Co je to? To je... 2. Je to pero?/Je to kniha? Ano,
je to kniha. Nie, nie je to.

5. Pohybova aktivita — Pravda alebo loz
Ucitel ukaze detom obrazok detskej izby, ktory postupne sprevadza vyrokmi, na ktoré dieta reaguje
pohybom: Pravda (stojim) /loZz (¢upnem si). Ukazka vyrokov:

- Na stene visia hodiny.

- Na pracovnom stole je pocitac.
- Vizbe su dve stolicky.

- Kniha lezi na posteli.

- Na okne nie su kvety.

- Gitara je vedla postele.

- Macka sedi na stolicke.

- Macko leZi pod stolickou.
- Na tabuli je krieda.

- Za oknom je macka.

- Pridverdch je zosit.
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Pozn. pre uditela: Podla Urovne jazykovych spdsobilosti deti sa ucitel mbze zamerat aj na vacsie
detaily a vymyslat vlastné tvrdenia.

6. Hra

Ucitel rozdeli deti do dvoch sutaziacich timov. Deti sa zoradia za sebou do zastupu.

Variant 1. Na znamenie (tlesknutie) prvi z timov vybiehaju pre predmet (obrdzkova kartu), ktory
ucitel pomenuje (napr. zosit, pero, lopta). Clen timu, ktory pribehne ako prvy, ziskava jeden bod pre
svoj tim, ak vyberie spravne pomenovany predmet.

Variant 2. Ucitel pouZije predmety réznych farieb, postup hry je rovnaky. UCitel zaddva predmety
s privlastkom, t.j. pridavnym menom, napr. modry zosit, ¢ervend lopta, biela stuha atd.

7. Pracovny list Skola a trieda

Deti pracuji s PL Skola a trieda. Ucitel venuje pozornost priestorovej orientdcii na ploche
pracovného listu. Pyta sa Ktory predmet je na obrdzku najvyssie? Co je to? Co vidis pod nim? Ktory
predmet je nad gumou? Co je medzi taskou a zositmi? Su obrdzky predmetov vpravo alebo viavo?
Po rozhovore s detmi zada nasledovné instrukcie:

1. Ukazujem na slovd, ktoré &tam. Citam zhora nadol. Zaénem slovom napisanym hore.
Pocuvaj a sleduj. (Pauza).
2. Precitam slovo, spoj slovo s obrdzkom predmetu.

Pozn. Ucitel zaddava inStrukcie pomaly a s pauzami.

Pracovny list 17 Skola a trieda

SKOLA A TRIEDA
g TASKA
-
CERUZEA
-1.. 1
pliilds BUMA
o
I?;_E 1||- PASTELEA
=y
e Zo4iT
8. Zaver

Uditel sa v zavere opyta deti, ako sa citia. Dialég vedie k rozsireniu slovnej zasoby vyjadrujicej
emacie. Som smutny/vesely/stastny. Som unavena/veseld/. Pre vizualizaciu pocitov moze vyuzit
pracovny list z Uvodu lekcie. Napriklad:
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U: Ako sa citis?

D: Dobre/zle.

U: Si Stastny/vesely/smutny?
D: Ano, som./Ano, som vesely.
U: Su Janko a Misko Stastni?

D: Ano, su./Nie, nie su.

Nasledne sa uditel rozlici s detmi podanim ruky, zamavanim si, a pod.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrati.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*
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Lekcia 5 Kde pracuju moji rodicia?

Slovna zasoba: povolanie, lekar, uditel, pekar, cukrar, hasi¢, policajt, stavbar, murar, predavag,
kvetinarka, kuriér, veterindar, modelka, moderator, kozmonaut, pracovat,
pomahat, ucit, hasit, piect, opravovat, malovat, stavat, liecit, varit, dorucovat,
robit, vyrabat, chciet, nemocnica, skola, obchod, hasi¢ska stanica, ambulancia,
farby, naradie, uniforma, injekcia, lekaren, policia, riadok, stipec, oher, poziar,
stipec, prvy/druhy/treti

Vetné vazby: ja som lekar/ucitelka, chcem byt lekdr/ucitelka, chcem sa stat
lekdrom/uditelkou

Funkéné frazy: Kde pracuje?

InStrukény jazyk:  pomenuj, ukdz, bez, prirad, ndjdi, obrat licom nadol

Pomacky: 2 placacky, fotografie TEMA 2 Foto Co robi? TEMA 2 Foto Kde Zijeme, PL Kto to
robi?, TEMA 2 Pexeso (¢ast Povolania)

1. Privitanie a naladenie na tému
Deti v skupine privitame. Podla situacie vyberieme vhodny variant textu.

Dobry deri vdam kamardti.

Dnesny/a stvrtok/streda... sa uZ krati.
Budeme sa spolu hrat,

povolania spozndvat!

Ucitel' kladie detom otdzky zamerané na socidlnu konvenénd komunikéciu. Ako sa mds? Co rdd
robis? Co rada robi tvoja mama? Co rdd robi tvoj otec?

2. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede

Ucitel vybera fotografie povolani: ucitelka/pekdr/lekdr/hasic/maliarka/predavad/policajtka. Nahlas
ich pomenuje a pripina ich na tabulu alebo ukladd na zem do dvoch skupin podla Zenského a
muzského gramatického rodu.

Ucitel ukazuje na jednotlivé povolania a pomenuva ich niekolkokrat v r6znom poradi, napr. Ona je
ucitelka/maliarka/predavacka/policajtka. On je pekdr/lekdr/hasic/policajt/maliar. Zadava pokyny
najprv vsetkym detom, neskor adresne jednotlivo, napriklad:

- Ukaz, kde je ucitelka/pekdr/lekar/hasi¢/modelka/predavac/policajtka, atd.
- Chod k fotografii, na ktorej je pekdr/lekdr/hasi¢/moderdtor/predavac/policajtka, atd.
- Obrat fotografiu, kde je pekdr/lekdr/hasi¢/kuriér/predavaé/policajtka, atd.

Na konci aktivity su vSetky karty obratené obrazkom nadol.
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3. Dialogicka hra: Co robi?

Aktivita nadvazuje na predchadzajucu. Ucitel otoci jednu kartu obrazkom nahor. Vyzve deti, aby
pantomimou zahrali povolanie, ktoré je na obrazku Napodobni povolanie. Po zahrani pantomimy
deti jedno za druhym povedia, aké povolanie napodobnili. Ja som lekdr/ka. Ja som hasic¢/ka., atd.
Dal$im krokom v aktivite je roziirenie slovnej zésoby o slovesa v dialégu:

U: Co robi lekdr? Zopakuj. Deti zopakujui otdzku.

U: Lekdr lieCi ludi. Zopakuj. Deti zopakuju odpoved.

U: Co robi hasic¢? Zopakuj. Deti zopakuju otdzku.

U: Hasic hasi ohen/poZiar. Zopakuj. Deti zopakuju odpoved.

Pozn. pre ucitela: Nacvik dialégov ucitel vedie a prispdsobuje podla jazykovo-komunikaénej trovne
schopnosti deti. Napriklad: Co robi lekar? Lekar lie¢i fudi. Lekar meria tlak. Lekar predpisuje lieky.
Co robi kuriér? Kuriér dorucuje baliky. Kuriér $oféruje auto. Kuriér naklada baliky/tovar.

4. Aktivita s gramatikou

Aktivitu v dalSom kroku rozvijame vetnou vazbou chcem byt/chcem sa stat’. UCitel vyzve jedno dieta,
aby si vybralo povolanie, predviedlo ho pantomimicky. Ulohou ostatnych je uhadnut povolanie a
pomenovat ho. Nasleduje nacvik dialégov s ciefom osvojovania vetnych vazieb. Ucitel dbd, aby sa v
dialdgu vystriedali vsetky deti. UCitelovu rolu mozu postupne prevziat deti.

Dialoég 1

U: Chces byt lekdrkou/hasicom/ucitelkou?

D: Ano, chcem. Nie, nechcem.

Dialog 2

U: Cim chces byt?

D: Chcem byt ucitelkou/hasi¢om/hackerom.

Dialég 3

U: Cim sa chces stat?

D: Chcem sa stat uéitelkou/hasi¢om/hackerom.

5. Hra Kde pracuju moji rodicia?

Po triede su rozloZzené obrazky budov a objektov (fotografie TEMA 2 Foto Kde Zijeme). Uitel

pomenuje povolanie a postupne vyzyva deti jednotlivo, aby placackou oznacili spravny objekt.

V nasledovnom kroku ucitel rozdeli deti do dvoch timov. Kazdy tim ma jednu placacku. Hra prebieha
v koldch. Prvy ¢len timu po vypovedani povolania ucitelom bezi k obrazku a placackou oznadi
spravny objekt. Vyhrdva ten tim, ktorého ¢len dobehne prvy.

Slovna zdasoba: ucitelka/skola, predavacka/obchod, hasi¢/hasi¢skd stanica, murdr/stavba,
lekdr/nemocnica, programdtor/kanceldria, ucitel/skola, kuriér/e-shop, veterindr/ambulancia.

Ucitel vedie dialég s detmi, ponechava priestor pre spontanne odpovede deti.
U: Kde pracuje tvoj otec/tvoja mamay/teta?
D: Moja mama pracuje v lekdrni.
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U: Co robi v prdci tvoja mama?
D: Predava lieky./Nosi postu./Informuje./Upratuje./Vari./Rozndsa obed.

Pozn. pre ucitela: Ucitel pouziva slovnu zasobu v zdvislosti od situdcie a aktualneho socidlneho
zloZenia deti v skupine. Slovna zdsoba moze byt rozsirena alebo zizena (v nemocnici nepracuju len
lekdri a zdravotné sestry, ale aj upratovacka, zdravotnik, sanitar, informator a pod.). Ucitel sa takto
vyhne jednostrannému pohladu a stereotypom.

6. Pracovny list Kto to robi?

Deti pracuju s PL Aké je to povolanie? UCitel sa zameriava na orientdciu na ploche listu. V riadku ide
o rozliovanie: prvy/druhy/treti riadok. Rovnako je to v pripade rozli§ovania stipcov: stipec vlavo/
v strede/vpravo.

Aktivitu ugitel zaéne predstavenim pojmov riadok a stipec s vizudlnou oporou pracovného listu a
konkrétnym nazornym ukazovanim. Toto je riadok. Toto su riadky. Toto je stlpec. Toto su stipce.
U¢itel porozumenie overuje dal$imi indtrukciami. UkdZ na prvy/druhy/treti riadok. UkdZ na stipec
vlavo/ v strede/vpravo.

Po osvojeni uvedenej slovnej zasoby sa ucitel vrati k téme povolania. Vyzve deti, aby rozmiestiovali
obrazky z pexesa T2 Pexeso (Povolania) do riadkov a stipcov podla pokynov.

- Ukaz na prvé policko v prvom riadku. Ja precitam, ¢o je tam napisané. Stavia domy. Kto
stavia domy? Najdi obrazok. Poloz ho tam. Ucitel zopakuje otazku Kto stavia domy? Deti
odpovedaju stavbdr/murdr.

- UkdzZ na tretie policko v prvom riadku. Precitam, ¢o je tam napisané. Pecie koldce. Kto pecie
kolace? Najdi obrazok. PoloZz ho tam. Ucitel zopakuje otdzku Kto pecie koldce? Deti
odpovedaju pekdr/pekdrka/cukrdr/cukrdrka.

- UkdZ na prvé poliéko v tretom riadku. Precitam, ¢o je tam napisané. Robi kytice. Kto robi
kytice? Ucitel zopakuje otazku Kto robi kytice? Deti odpovedaju kvetindr/kvetindrka.

Ucitel pokracuje uvedenym postupom az do vyplnenie celého pracovného listu.

Pracovny list 18 Kto to robi?
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KTO TO ROBI?

N N
STAVIA DOMY LIECI ZVIERATA PECIE KOLACE

\_ O\ J /
LIECI LUD( A4 UCi v SKOLE N VARI JEDLA

\ VAN VAN _J

(_ROBi KW'CEN (D_ORU(:UJE LIST‘? (P_OMAHA v Nunb

Pozn. pre ucitela: V pripade, Ze pre deti je hra stdle ndro¢nd, pomocou slovnych vyjadreni
prvy/druhy/treti riadok, stipec vpravo/vlavo/v strede, ucitel moze zvolit len zakladny variant hry
Bingo. Po vyplneni policok v hre ucitel nahlas komentuje a ukazuje, co ma dieta usporiadané
v riadkoch a stipcoch pre porozumenie tychto pojmov.

7. Zaver
Ucitel sa na zaver luci s detmi podanim ruky, zamavanim, pozdravom, basnic¢kou a pod.
Dovidenia, uZ je cas,

O tyZdeti/o dva dni, stretneme sa zas.
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Zhrnutie témy 2

Pomocky: lopta pre kaZdé dieta, TEMA 2 Pexeso (¢ast Povolania, ¢ast Miesta a objekty),
ilustracie k pribehu Poranena labka

1. Privitanie
Deti v skupine privitame. Podla situacie vyberieme vhodny variant textu.

Vitam ta, vitam vds,
vidime sa spolu zas.

Ucitel kladie detom otdzky zamerané na socidlnu konvenénu komunikaciu. Ako sa mds? Aky je deri
v tyZdni? Ako sa citis?

Pozn. pre ucitela: Ucitel vytvori detom priestor pre zdielanie emécii v réznych variantoch: Vyjadri
pohybom. Viyber farbu, ktord , povie” ako sa citis. Kde chces teraz byt?

2. Hra Co je to? Kde je to?

Ucitel drzi v ruke loptu a s detmi stoji v kruhu. Postupne hadze detom loptu. To dieta, ktorému loptu
hodi, ukaZe rukou na lubovolny objekt v triede, napriklad na stoli¢ku a opyta sa ostatnych Co je to?
Deti odpovedaju. Nasledne sa uditel pyta V ktorych izbdch/miestnostiach méZe byt stolicka? Deti
jednotlivo na vyzvanie ucitela odpovedaju v kuchyni/v kanceldrii/v jeddlni/ v detskej izbe. Cielom
hry je zopakovanie slovnej zasoby z témy.

Pozn. pre ucitela: U¢itel dbd na odli$nost jednotného a mnozného ¢&isla. U: Co je to? D: To je okno.
U: Co st to? D: To st dvere.

3. Hra s gramatikou Kde je lopta?

Deti sedia v kruhu na stolickach. Ucitel rozdd kazdému dietatu lopticku. Zadava pokyny k
precvi¢eniu predlozkovych vazieb: PoloZ loptu pod stolicku/vedla stolicky/na stolicku/medzi dve
stoli¢ky/za stolicku/nad stolicku a pod.

Rolu ucitela moézZe neskor prebrat dieta. Stolicku mozno nahradit inymi predmetmi, pripadne hra
mobZe prebiehat vo velkom priestore. Lopticka je pri dverdch/ pod tabulou/za dverami/pred
jeddlriou/na polici.

Pozn. pre ucitela: V tejto aktivite mdze uditel vyuzit karticky Cesty do Hlaskova 3 Kde je to?
V zavislosti od toho, aké hry deti preferuju. Pripadne je mozné vyuzit karticky Kde je macka?
z lekcie 2.

4. Pribeh Poranena labka
Uditel Cita pribeh. Deti sleduju dej pribehu s vizuadlnou oporou ilustracii.

Tomds byva v paneldku na prvom poschodi. Kazdy deri chodi do parku s vernym psom
Maxom. Aj teraz je v parku. Max behd a Tomds za nim. Max beZi okolo mldaky, popod lavicku,
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vedla jazera a sadne si pred strom. Tomds smelo prebehne cez mldku, okolo lavicky a schova
sa za strom. Nahdriacka a schovdvacka ich bavi. Zrazu Max smutne zakniuci. Tomds k Maxovi
hned'pribehne. Hladkd ho, utesuje a zistuje, ¢o sa deje? Ked'sa dotkne jeho labky, Max kruci
viac a viac. ,,Mds poranenu labku. Viem, kto ndm poméze.” Zverolekdr si Maxovu labku
dbékladne prezerd. ,,Md len malu ranu, osetrim ju,“ upokoji Tomadsa. Ten pozorne sleduje, ako
zverolekdr osetruje.

,Budes musiet chvilu odpocivat, kamardt,”“ hovori Tomds a hladkd Maxa. Max vdacne zavrti
chvostom a oblizuje Tomdsovi ruku. ,Si najlepsi pes na svete! “ zvold Tomds. ,,Neboj sa,

coskoro sme v parku zas.”

Otazky k pribehu:

Kde sa hrd Max a Tomds?

Preco idu k zverolekdrovi?

Co md Max poranené?

Co robi zverolekdr?

Co bude musiet Max chvilu robit?

Kto pomdha zvieratdm?

Kto pomdha ludom, ak su zraneni/ chori/ slabi?

Ucitel nadviaze na predchadzajucu aktivitu so zameranim na rodové rozliSovanie nazvov povolani.
Kto pomdha Maxovi? Zverolekdr alebo zverolekdrka?

K rodovému rozliSeniu uditel pouZije farebné symboly zobrazené na plagate (vizudlna opora).
Prostrednictvom otdzok si deti zopakuju nazvy povolani v muzskom a Zenskom gramatickom rode.

Otdzky ku komunikdcii:

Kto pomdha hasit poZiar? hasi¢/hasicka

Kto pomadha oSetrovat fudi? lekar/lekarka

Kto pomdha pri nehode? policajt/policajtka/zdchrandr/zdchrandrka
Kto vari v reStaurdcii? kuchdr/kuchdrka

Kto uéi v skole? ucitel/ucitelka

Kto preddva v obchode? predavac/predavacka

Kto rozndsa baliky? postdr/postdrka, kuriér/kuriérka

5. Hra Pexeso
Ucitel da detom na vyber — Pexeso Miesta a objekty a Pexeso Povolania. Hra prebieha klasickym

sposobom. Deti hladaju rovnaké pary a pomenuvaju ich.

Obmena: Pexeso s vyzvou

Hra¢, ktory najde dvojicu, plni eSte dalsiu ulohu.

Pexeso Povolania: Dieta pohybom vyjadri ¢innost v povolani. Napr. fotograf foti/ cukrdrka zdobi...
Pexeso Miesta a objekty: Dieta slovne vyjadri ¢innost, ktord sa viaze na dany objekt. Napr. pre par
pexesa s fotografiou parku dieta moze povedat: hrat sa/prechddzat sa/oddychovat/behat/sediet.



6. Zaver

V zévere lekcie ucitel sa vrati k téme povolania otdzkou Cim chces byt? Deti odpovedaju Chcem
byt/Chcem sa stat kozmonautom/kuriérom/postarom/kozmonautkou/kuriérkou/modelkou.

Deti mdzu vypocut pieseri Cim chce$ byt?? Utitel da detom priestor pre spontanne reakcie — tanec,
spievanie refrénu, pripadne im na zaver polozi otdzku O ktorych povolaniach sa v pesnicke spievalo?

2 pieseri Cim chces byt? Miro Jaro: https://www.youtube.com/watch?v=5W-jt6syFxt
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SLOVNA ZASOBA
symbol
znak
rieka
huba
obloha
stonka
poda
kamen
sneh
ro¢né obdobie
zima
dopravny
prostriedok
vlak
elektricka
zastavka
snehuliak
hasicské auto
osobné/nakladné
auto
jazero
rieka
chodec
gastan
znacka
mach
kalendar
krajina
mesto
svadba

Citat

cvicit
bicyklovat (sa)
stat

TEMA 3: SPOZNAVAME A OBJAVUJEME

predmet
rastlina
strom
hory
vietor
konar
trava
svetlo
dazd'
jar
mraky
auto

lietadlo
trolejbus

cesta

vzduch

sanitka
smetiarske auto

rybnik

ihrisko

cyklista

potok

smer
zachranarska/vojenska
stupen Celzia
poriadok

Sofér

divadlo

lezat
hrat
mrznut

zastavit

miesto
vzduch
les
nizina
plody
voda
koren
tma
vietor
leto
semafor
autobus

vrtulnik
kolobezka
krizovatka
buarka
taxik
helikoptéra

mlyn
paneldk
pilot

krik
travnik
listok
pocasie
sprievodca

slovencina

prechadzat sa
pocitat

prsat

vpravo

zahrada
stolicka
rastlina
Siska
konar
kvapka
skala
kvet
mraz
jesen
doprava
bicykel

lod
raketa
doprava
kolajnice
dodavka
les

fontana
premavka
chodnik
turistika
listy
riadok
teplomer
letisko
vylet

smiat (sa)
udit sa
snezit

vlavo

71



jazdit
fukat
svietit
tlieskat
strihat
piskat
ocakdavat
spoznavat
zistit

dopredu
tu
dnu

horuci
nebezpecny
pichlavy

chladny

husta (premavka)
l[ahky

pevny

silny

VETNE VAZBY
Rad/Rada by som

FUNKCNE FRAZY
Davaj si pozor!
Aké je pocasie?
Ja médm/nemam.

Mam/nemam rad

Prosim vds, kedy ide autobus?

Stoj!

cestovat plavat lietat
viat Sportovat tancovat
kvitnat palit opadavat
dupat kolobeZkovat (sa) klopat
pustat (vodu) listovat kracat
robit [uskat volat
predpovedat najst pomaoct
nastupovat vystupovat vyznadit
listovat
dozadu hore dole
tam teplo chladno
von(ku) Casto
studeny [ubovolny lesny
vlastny okruhly hranaty
ostry tupy svieZi
teply rézny jasny
hladky drsny tazky
tvrdy makky ohybny
gulaty oblubeny jemny
slaby vonku

Aky/aka/aké je to? Je/nie je

Kedy/ o kolkej ide autobus?

INSTRUKCNY JAZYK

Pracuj sam.

Pracuj(te) vo dvojici.

Opakuj po mne.

Ako ndjdem cestu?
Dakujem za pomoc.
Kto ma?
Paci/nepaci sa mi...
Kolko je hodin?

Ako sa dostanem/ndjdem..?

Najdi.
Zakrazkuj.
Zisti.

Aku mas naladu?
Pomozem ti?

Akej farby su....?

Aké je ro¢né obdobie?
Prosim si listok do...
Kde je/kde ndjdem...?

Pomenuij.
Spo;j.
Pracujme spolu.
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Spocitaj.
Vypoditaj.
Pozoruj.
Zaznamenaj..

Zaznac farbou.

Preditaj.

Oznacd.
Pocuvaj.
Pozri.

Obrat obrazok licom nadol.

Porovnaj.
Porozpravaj.

Znazorni.
Odmeraj/Zmeraj.
Opis.

Zapis k spradvnemu symbolu.

Hadaj.
Podciarkni.
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Lekcia 1 Priroda okolo nas

Slovna zasoba: les, rieka, potok, strom, rastlina, krik, chodnik, turistika, znacka, smer, travnik,
listy, konar, fukat, viat, tancovat, dnu, von, gastan, kamen, obloha, mraky,
sinko, dazd, vietor, vzduch, hladky, drsny, tazky, fahky (hmotnostou), tvrdy,
makky, ohybny, gulaty, pevny, dnu, von, jasny, svietit, mach, koren, Siska, list,
trava, snezit, kvitnut, teplo, palit, opadavat, vonku

Vetné vazby: Aky/Aka/Aké je to? Je/nie je.

Instrukény jazyk:  pozri, pomenuj, pozoruj, porovnaj, hadaj

Pomocky: Satky, redlne predmety z prirody, laminované kruhy-¢erveny, modry, oranzovy

1. Privitanie
Deti v skupine privitame. Podla situacie vyberieme vhodny variant textu.

Na kaZdy den v roku,

mdm usmevu trochu.
ZaZelam ti dobry den,
a pritom sa usmejem.

Ucitel rozvija dialog Aky je dnes deri? Ako sa mds? Aku mds ndladu? Ako sa ti dari? Na ¢o sa tesis?

2. Naladenie na tému Co vidime z okna

Ucitel zac¢ne aktivitu otdzkami Kde sme? Vhodné je objasnenie slov — dnu/von(ku). Vyzve deti, aby
pomenovali vSetko, ¢o vidia v triede: Pozri a pomenuj, ¢o je v triede. Detom objasni tymto
sposobom, Ze su dnu. Prizve deti k oknu a pomenuva jednotlivé pozorovatelné prirodné objekty
strom, listy, kondre, krik, travnik, obloha, mraky, sinko, ddzd, vzduch a pod. Tymto sp6sobom
objasni, Ze su to predmety von/vonku.

Pozn. pre uditela: Idedlne by bolo slovnl zasobu predstavit priamo v prirodnom prostredi blizko
vyucbového objektu. Ucitel vychadza v predstavovani slovnej zasoby z redlneho prostredia.
V pripade mestskej ¢asti zopakuje s detmi slovnu zasobu budov a objektov.

3. Hra Prirodniny

Ucitel prinesie v krabici (zakrytej Satkou) prirodniny v nizSom pocte, ktorych vlastnosti sa daju
porovnat v protiklade hladky — drsny; tazky — lahky (hmotnostou); tvrdy — mékky, ohybny —
pevny. Zvolit mbze napr. kamienky, malé kondriky, listy, gastany, Sisky, kvety, trdva a pod. Kazdé
dieta si vyberie jeden predmet, ktory pomenuje (ak ho pozna) alebo ho pomenuje uditel.
Prirodninu si deti v kruhu podavaju a opakuju jej ndzov. Po prvom kole ucitel pridava vlastnosti
predmetu v slovhom vyjadreni gastan je gulaty, kondr je pevny, kameri je drsny, kameri je tazky,
list je lahky, Siska je tvrdd, mach je mdkky, list je ohybny, kondr je pevny a pod. Nasledne ucitel v
dialégu upevnuje slovnu zasobu pridavnych mien pouZitim instrukcie Porovnaj.
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Dialdg 1

U: Co je tvrdé? D: Kameri je tvrdy.

U: Porovnaj: Co je makké? D: Mach je makky. Atd.
Dialég 2

U: Je konar makky? D: Kondr nie je makky.

U: Je $iska ohybna? D: Si$ka nie je ohybna.

Dialdg 3

U: Co vietko si predstavis, ked poviem kamei.

D: Cesta/rieka/hory/ tazky/ tvrdy/velky/maly a pod.

U: Co vietko si predstavis, ked poviem konar.
D: Strom/les/hory/hniezdo.

Pozn. pre uditela: Variant dialégu ucitel vybera podla jazykovo-komunikacnej Urovne deti. Ucitel

ponecha priestor detom pre spontanny dialég a volné asociacie respektujuc ich aktualnu slovnu

zasobu.

4. Hra Hadaj, na ¢o myslim

Uitel povie detom, Ze mysli na jeden predmet (prirodninu). Ulohou deti je uhadnut, na ¢o mysli:
Hddaj, na ¢o myslim. Plati pravidlo, Ze deti m6zu na hadanie poloZit najviac 3 otazky. Ucitel moze
odpovedat len dno/nie. Deti tvoria otazky, napriklad: Je to gulaté/mdkké/tvrdé? Je to ZIté/biele?
Je to siska/kondr/mach? Rolu ucitela nasledne preberie jedno z deti a postupne sa vystriedaju.

Hra moze prebiehat viacerymi spésobmi. Deti mozu hrat v timoch s udelovanim bodov za
uhadnutie a pod.

5. Hra s gramatikou Prirodne v prirode

Ucitel upevni gramaticky rod v hre otazkami, ktoré tvoria deti. Zada detom instrukciu Pytajte sa
tak, aby sa otazka zacinala slovom aky alebo akd, alebo aké. Aky je kondr? Aky je mach? Aka je
siska? Aké je pocasie?

Kazdé dieta si vyberie jednu prirodninu a tvori k nej otazky. Zarover na zemi su rozloZené tri
farebné kruhy, ktoré symbolizuji gramatické rody. Modry kruh — aky, cerveny kruh — aka a
oranzovy — aké. Po zodpovedani otazky ostatnymi detmi predmet vloZia do spravneho kruhu.

6. HraVlese

Ucitel sa s detmi zahra ,,Zivé obrazy“. Zada instrukciu. Vyber si jeden predmet alebo prirodninu a
vyjadri ju pohybom. Ostatni hadaju, &im je. Deti sa zaroven pytaju Co som? Strom. Po uhddnuti sa
moézu pytat dalej Aky som strom? Aky som kamen? A pod.

Pozn. pre uditela: Ide o tvorivu aktivitu. Ucitel moze inSpirovat deti na zaklade svojich skisenosti a
fantazie. V pripade ndroc€nosti hry ucitel zadava iba inStrukcie na pantomimické stvarnenie a deti
vyjadruju telom a pohybom objekty v prirode. Napr. Zahraj/znazorni tazky kamen. Zahraj/znazorni
suchy list. Zahraj/znazorni miakky mach.
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7. Zaver
Ucitel sa na zaver luci s detmi podanim ruk a basnickou.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrati.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*
Deti sa lucia pozdravmi ¢au, ahoj, dovidenia a spolocensky konvencnou frdzou tesime sa na budtce

stretnutie, prajem pekny vikend, pekny zvySok dria, dovidenia pozajtra, pozdravujem vds,
pozdravte surodencov a pod.
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Lekcia 2 Roc¢né obdobia a pocasie

Slovna zasoba: fukat, snezit, mrznut, svietit, teplo, burka, chladno, jar, leto, jesen, zima,
rocné obdobie, pocasie, teplomer, casto, obllUbeny, teplomer, snehuliak,
voda, tvrdy, makky, ohybny

Vetné vazby: Je chladno. Je teplo. Fuka vietor. SneZzi. Prsi. Svieti sinko. Mrzne./Je mraz.

Funkéné frazy: Aké je dnes pocasie? Aké je ro¢né obdobie?

InStrukény jazyk:  pozri, pozoruj, zmeraj, zaznamenaj, obrat obrazok licom nadol, zakrdzkuj,
zaznac farbou, oznac, precitaj, nakresli, pracuj sdm

Pomacky: TEMA 3 Obr. Roéné obdobia; TEMA 3 Karty Symboly — Pocasie; PL Aké je dnes
pocasie?; Satky, farebné stuhy, redlne predmety z prirody

1. Privitanie
Ucitel rozvija s detmi dialdg Aky je dnes defi? Ako sa mds? Aku mds ndladu? Na ¢o sa tesis?
Nasledne vyberie vhodny variant textu.

Na kaZdy den v roku,

mdm usmevu trochu.
ZaZelam ti dobry den,
a pritom sa usmejem.

2. Aktivita Prirodniny

Ucitel za¢ne aktivitu otazkou Co je von(ku)? Vlyzve deti, aby pomenovali véetko, ¢o vidia z okna.
Opakuju slovnu zasobu z minulej lekcie strom, listy, kondre, krik, travnik, obloha, mraky, sinko,
dazd, vzduch a pod. Rovnako aj slovnu zasobu oznacujucu vlastnosti prirodnin hladky — drsny;
tazky — lahky (hmotnostou); tvrdy — mékky, ohybny — pevny v dial6goch.

Dialoég 1

U: Co je tvrdé?

D: Kamen je tvrdy.

U: Co je makké?

D: Mach je makky. Atd.
Dialég 2

U: Je konar makky?

D: Kondr nie je makky.

U: Je SiSka ohybna?
D: Sigka nie je ohybna. Atd.
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Pozn. pre uditela: Ucitel ponecha priestor detom pre spontanny dialdg a volné asocidcie respektujic
ich aktualnu slovnu zésobu.

3. Naladenie na tému Pocasie a pohybova aktivita bez a so slovnou odpovedou
Ucitel pracuje s aktudlnou situdciou pocasia, ktoré deti vidia z okna. Zaroven aktualne pocasie

pomenuje a ukaZe na karte s adekvatnym symbolom (TEMA 3 Karty Symboly - Po¢asie). Napr.
Svieti sinko. Prsi. Fuka. Snezi.

=2
O

Nasledne aj dalSie symboly pocasia predstavi a rozmiestni ich v priestore. Ucitel ukazuje na
jednotlivé symboly a vyzve deti, aby ich tiez ukazali. Zadava pokyny najprv vsetkym detom, neskor
adresne jednotlivo, napriklad:

- Ukaz na obrazok Svieti sinko. Prsi/Padd ddzZd. Fuka. SneZi. Je burka. Je zamracené.
- Chod k obrazku, kde Svieti sinko. Prsi/Padd ddzZd. Fuka. SneZi. Je burka. Je zamracené.

- Obrat obrazok licom nadol Svieti sinko. Prsi/Padd ddzd. Fuka. SneZi. Je burka. Je zamracené.

Ked' deti rozlisuju symboly pocasia, ucitel ich vyzve, aby po fom slovné spojenia opakovali. Napr.
U: Prsi ddzd. D: Prsi ddzd. A deti ukazu na obrdzok s danym symbolom. InStrukcie moze uditel
variovat napr. zodvihni/sko¢ ku/obid/poloZ na/oto¢ sa pri/tleskni nad obrdzkom/postav sa ku.

4. Hra Aké je pocasie?

Ucitel da kazdému dietatu Satku, pomocou ktorej deti zndzornia rozne typy pocasia — ako
sneZi/fuka/prsi/svieti sinko. On sam Satku drZi v ruke a pouZije ju len v pripade, ak deti pokynu
neporozumeli. Ucitel detom zadava pokyny. Zober do ruky Satku a zndzorni pocasie. Prsi/padad ddzd.
SneZi. Fuka vietor. Mrzne. Deti Satkou vyjadria zadavané pokyny.

Postupne uditel pokyn rozsiri. Vonku fuka silny/slaby vietor. Vonku padd slaby/silny ddzd. Vonku
svieti sinko. Je burka. Atmosféru pocasia mozu deti vyjadrit aj hlasovym prejavom. Deti po kazdom
vyjadreni pohybom, pripadne zvukom, hromadne alebo vyzvanim jednotlivo opakuju vetné
vypovede.

V zaverecnej faze aktivity sa deti rozdelia do dvoch skupin. Jedna skupina sa dohodne na niektorom
pohybovom stvarneni pocasia a znazorni ho. Ucitel sa opyta Aké je pocasie? A na odpoved vyzve
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druhu skupinu, ktord hada. Postupne si tuto otazku kladu aj deti navzajom pri pantomimickom
stvarneni.

Pozn. pre ucitela: UcCitel rozsah slovnej zasoby prispésobuje aktualnej jazykovo-komunikacnej
drovni deti.

5. Dialogicka aktivita

Ucitel upriami pozornost deti na aktudlne pocasie a s podporou gestikulacie sa pyta Ako je
von/vonku? Je teplo? Je chladno? Fuka vietor? Su na oblohe mraky? Svieti sinko? Je obloha jasndg?
Ucitel spolu s detmi formuluje odpovede. Deti ich niekolkokrat opakuju po nom. Na oblohe su
mraky. Sinko (ne)svieti. Obloha je jasnd. Je zamracené. Vietor (ne)fuka. Von je teplo/chladno. Von
padad dazd. Vonku prsi. Von snezi. Von padd sneh.

Pozn. pre uditela: Idedlne by bolo slovnl zasobu predstavit priamo v prirodnom prostredi blizko
vyucbového objektu. Ucitel vychddza v predstavovani slovnej zasoby z redlneho prostredia. V
pripade mestskej Casti zopakuje s detmi slovnu zasobu budov a objektov.

6. Aktivita Hrame sa a skimame

Ucitel na zacCiatku aktivity pracuje s farebnymi stuhami a poZiada deti, aby vybrali tie, ktoré podla
nich vyjadruju teplo a chlad. Zadava inStrukcie, napr. Je teplo. Aku stuhu vyberies? Akej je farby? Je
chladno. Aku stuhu vyberies? Akej je farby? SneZi. Aku stuhu vyberies? Akej je farby? Mrzne. Aku
stuhu vyberies? Akej je farby?

Na zaklade vybranych farieb pre r6zne typy pocasia ucitel spolu s detmi porovna ich vyber. Nasledne
objasni symboliku modrej a ¢ervenej farby na karte s teplomerom.

Zahrajme sa na snehuliaka
Po identifikacii studenych a teplych farieb ucitel navrhne detom, aby sa zahrali na snehuliakov.
Uditel vyuziva narativnu pantomimu — komentuje dianie a deti znazoriuju pohybom.

Si snehuliak. Velky a tucny. Vonku mrzne. Aj ty si zamrznuty a pevny. SneZi. To je dobre. Sneh
ti padd na oci, na nos, a ruky.

Svieti sinko. Snehuliakovi je teplo. Padd z neho voda. Je mensi. Je mensi. Je mensi.

Pocasie sa meni. Fuka vietor. Snehuliak sa kolise zlava doprava.

Prsi. Snehuliak padd. Snehuliak je mensi. Je mensi. Je maly. Je malicky.

Snehuliak nie je snehuliak. Snehuliak je voda/mldka.

Pozn. pre ucitela: Pre pantomimu méze navrhnuty text upravovat hravo a tvorivo. Je potrebné dbat
na uz osvojenu slovnu zasobu a aktudlnu jazykovu vybavu deti. Pri vyrazoch, ktoré su pre deti
nezname, ucitel' sam pantomimicky napodobni. PomézZe tak detom porozumiet vyznamom novych
slov (kolisat, menit, zlava doprava, mlaka). NevyZaduje sa od deti, aby tieto vyrazy opakovali.
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Skimame pocasie

Ucitel opat vyzve deti, aby pozorovali pocasie vonku a odhadli, ¢i je vonku teplo alebo chladno:
Pozri sa von cez okno! Pozoruj, aké je pocasie: Je zima/chladno? Opis. Deti opisSu, ¢o vidia.
Formuluju odpovede podla aktudlneho pocasia. Ak dieta povie napr. Vonku je chladno. Ucitel
reaguje otazkou Ak je vonku chladno, aky je snehuliak? UkdZ. Nasledne ukdze symbol s teplomerom
(TEMA 3 Karty Symboly - Po¢asie) a vyzve deti, aby vybrali jeho spravnu farbu.

Ucitel vyzyva k dalsim moinym odpovediam, napr. Je velmi chladno/teplo. Nie je velmi
chladno/teplo. Svieti sinko. Fuka vietor.

7. Pocasie a rocné obdobia

U¢itel detom ukdaZe obrazok ro¢nych obdobi (TEMA 3 Obr. Roéné obdobia) a pomenuje ich, deti
opakuju po nom. Vyzve deti, aby na obrazku identifikovali, kedy je teplo alebo chladno. Kedy sneZi?
Kedy mrzne? Kedy padd velky ddzZd?

Ucitel formuluje vety o charakteristickych znakoch roénych obdobi, pricom deti identifikuju rocné
obdobie na obrdzku, napr. V zime ¢Easto snezZi. V lete ¢asto svieti sinko. V lete je horuco. Na jar je
teplo. Na jar ¢asto prsi. Na jesen ¢asto fuka vietor. Na jesen casto prsi.

JAR ZIMA

Ucitel sa v zavere opyta Aké je roéné obdobie teraz? Aké je tvoje oblubené rocné obdobie?

8. Pracovny list Aké je dnes pocasie?
Zaznamy z aktudlneho pocasia deti zaznamenavaju do pracovného listu. Ucitel zadava nasledovné
inStrukcie:

- Pracuj sam.

- Zaznamenaj do pracovného listu.

- Precitaj symboly pocasia.

- Precitaj symboly pocasia v prvom riadku.
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- Precitaj symboly pocasia v druhom riadku.

- UkdZ na symbol Svieti sinko/SneZi/Prsi.

- Aké je dnes pocasie? Oznac. ZakruZkuj symbol.

- Aké je dnes pocasie? Nakresli.

- Je vonku teplo/chladno. Zmeraj. Zaznac farbou na teplomere.

Pracovny list 19 Aké je dnes pocasie?

AKE JE DNES POCASIE?

SVIETI SLNKD sell OBLACND
N
i —
AN ﬁ%a*‘
PR3l FUKA VIETOR JE BURKA

Q) _i':)
i —

DNES JE ..........

9. Zaver
Ucitel sa na zaver lekcie lU¢i s detmi podanim ruk, basnickou a pod.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*

Deti sa Iucia pozdravmi ¢au, ahoj, dovidenia a spolo¢ensky konvenénou frazou tesime sa na budtce
stretnutie, prajem pekny vikend, pekny zvysSok dria, dovidenia pozajtra, pozdravujem vds, pozdravte

surodencov a pod.



Lekcia 3 Doprava a pohyb okolo nas

Slovna zasoba: dopravny prostriedok, auto, autobus, bicykel, vlak, lietadlo, vrtulnik, lod,
elektri¢ka, trolejbus, kolobezka, raketa, zastdvka, cesta, chodnik, kriZovatka,
doprava, jazdit, cestovat, plavat, lietat, bicyklovat (sa), kolobezkovat (sa), stat,
zastavit, vpravo, vlavo, dopredu, dozadu, hore, dole, cesta, kolajnice, voda,
vzduch, hasi¢ské auto, sanitka, taxik, dodavka, osobné/nakladné auto,
smetiarske auto, helikoptéra, zachranarska/vojenska, jazero, les, rybnik, mlyn,
fontana, rieka, zastavka, ihrisko, paneldk, listok, peso, riadok

Vetné vazby: Ja mam. Kto ma? Cestujem do/k/ku, radové Cislovky: prvy, druhy, treti, Stvrty,
piaty
Funkéné frazy: Prosim vas, kedy ide autobus? Kolko je hodin? Prosim si listok do... Stoj.

Instrukény jazyk:  povedz, porozprdvaj, zapis$ k spravnemu symbolu, spocitaj, najdi, podciarkni

Pomacky: TEMA 3 Foto Dopravné prostriedky; TEMA 3 Karty Dopravné prostriedky; TEMA
2 Foto Kde Zijeme; TEMA 2 Karty Budovy a miesta; TEMA 3 Karty Symboly —
Pohyb dopravnych prostriedkov; PL Kde sa pohybuju?, papierova lepiaca paska,

1. Privitanie
Ucitel privitanie verSami rozvija dialégom Aky je dnes den? Ako sa mds? Ako sa ti dari? Na ¢o sa
tesis? Ako si sem prisiel? Podla situacie vyberie vhodny variant textu.

Na kazdy den v roku,

mdm usmevu trochu.
ZaZeldm ti dobry deri,
a pritom sa usmejem.

2. Naladenie na tému

Ucitel prizve deti do kruhu a rozmiestni obrazky dopravnych prostriedkov (TEMA 3 Foto Dopravné
prostriedky) — auto/autobus/bicykel/viak/lietadlo/lod/elektri¢ka/motorka/kolobezka. Pyta sa Co je
na obrdzku? Co vidis? Porozprdvaj. Ako ndm pomaha autobus/auto/bicykel/viak? Deti odpovedaju
podla svojich skusenosti a poznania slovnej zasoby. Pre vyvodenie spolo¢ného pojmu dopravné
prostriedky sa ucitel opyta: Vies pomenovat vsetky obrazky dvomi slovami?

Objasnenie pojmu: Vsetky tieto veci ndm pomdhaju dopravit sa z jedného miesta na druhé. Preto
ich volame dopravné prostriedky.

3. Hra s pohybovou a slovnou reakciou Kde sa pohybuji dopravné prostriedky?

Ucitel ma pripravené 4 symboly (TEMA 3 Karty Symboly — Pohyb dopravnych prostriedkov), ku
ktorym budu deti priradovat jednotlivé dopravné prostriedky. Ucitel pomenuje symboly, pripadne
vyzve deti na ich pomenovanie. Obrazky s dopravnymi prostriedkami su rozloZzené v celom priestore
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triedy. Ucitel ukaze 1 zo symbolov a Ulohou deti je premiestnit sa k tomu dopravnému prostriedku,
ku ktorému sa symbol vztahuje. Ked' sa deti spravne postavia k ur¢enému dopravnému prostriedku,
nasleduju otazky Co robi lietadlo vo vzduchu? Co robi lod’ na vode? Co robi auto na ceste? Co robi
vlak na kolajniciach? |de o gramatické osvojenie si 3 slovies leti, plava, jazdi.

NN
\/\%

V zavere hry ucitel nacvicuje s detmi predlozkové spojenia vo vzduchu, na vode, po ceste, po
kolajniciach prostrednictvom otazok: Kde sa pohybuje auto? Kde sa pohybuje autobus? Kde sa
pohybuje autobus lietadlo/raketa/viak/elektricka?

4. HraJa mam. Kto ma?

Hru hrdme na principe Domina, spajame karty s rovnakym symbolom dopravného prostriedku
(TEMA 3 Karty Dopravné prostriedky). Na kaZdej karte st 2 dopravné prostriedky. U¢itel za¢ne hru
a povie, ¢o ma na svojej karte, napr. Ja mdm auto. Nasledne ukdze a opyta sa na druhy dopravny
prostriedok, ktory na karte ma. Kto md...? Povedz: Ja mdm... Dieta, ktoré ma dany dopravny
prostriedok na karte, v hre pokracuje.

V tejto hre sa deti naucia pomenovat typy aut a dopravnych prostriedkov: hasicské auto, sanitka,
taxik, doddvka, osobné/ndkladné auto, smetiarske auto, helikoptéra zdchrandrska/vojenska.

Pozn. pre ucitela: Je na ucitelovi, ¢i sa rozhodne slovnu zasobu rozsirit aj o typy dopravnych
prostriedkov. ReSpektuje jazykovo-komunikacnu Uroven deti. V pripade, Ze je to pre deti narocné,
mbze len vyuZit pridavné mena velkosti a farieb.
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5. Hra Ako cestujem?

Ucitel pripravi lepiacou paskou Stvorcovu siet na podlahe. Do poli¢ok umiestni vyber z fotografii
objektov, TEMA 2 Foto Kde Zijeme (nie vietky, vyber niektorych objektov, napr. les, $kola, kostol,
nemocnica, park, Zeleznicnd stanica, jazero). V hre sa pouZziju karticky s nazvami jednotlivych
objektov (TEMA 2 Karty Budovy a miesta) a obrazky dopravnych prostriedkov (TEMA 3 Foto
Dopravné prostriedky). Tieto si dieta vybera z kdpky, vidy 1 obrazok dopravného prostriedku a 1
karti¢ku objektu.

Pravidld hry

Ucitel pred kazdou hrou urci bod Startu (moZe ostat opakovane aj ten isty). Dieta vyberie jednu
kartu s nazvom objektu z pripravenej kopky a 1 kartu s obrazkom dopravného prostriedku.

Ucitel slovo precita v pripade, ak dieta eSte nevie Citat. Dieta sa postavi na Start, premysli si svoju
cestu k objektu, méze sa pohybovat postupne len po polickach pomalym krokovanim.

U: Kde cestujes/ides?

D: Cestujem/idem do skoly.

U: Ako cestujes/ides?

D: Cestujem/idem autobusom/vlakom/lodou/raketou/trolejbusom.

Varianty odpovedi s predloZkovou vézbou
- Cestujem do skoly/nemocnice/muzea/kostola/kniznice/obchodu/hradu.
- Cestujem k jazeru/lesu/rybniku/mlynu/fontane/rieke/stanici/zastavke/ihrisku/domu.
- Cestujem ku hradu/stanici/ihrisku.

Po zodpovedani otdzok dietata v Stvorcovej sieti prechadza k objektu. Ucitel cestu komentuje
slovami: dopredu, dozadu, stop, vlavo, vpravo, 1 krok, 2 kroky. Dieta k ciefovému objektu pride a
kartu polozi vedla fotografie a eSte raz objekt pomenuje (precita kartu).

6. Pracovny list Kde sa pohybuju?

Ucitel pracuje v dvoch krokoch. Najskor kladie otazky v suvislosti s obsahom pracovného listu.
Povedz, ktoré dopravné prostriedky vidis v pracovnom liste?

Ktoré dopravné prostriedky su v prvom/druhom/tretom/stvrtom riadku?

Co jazdi po kolajniciach? Co jazdi po ceste? Co pldva na vode? Co lieta vo vzduchu?

Co md kolesd? Co md kridla?

Cim rdd cestujes? Ako cestujes do $koly/k babke/do obchodu?

V druhom kroku zadava inStrukcie pre pracu s pracovnym listom.

Ndjdi dopravné prostriedky, ktoré sa pohybuju vo vzduchu.

Zakruzkuj ich modrou ceruzkou.

Spocitaj tieto dopravné prostriedky.

Zapis k spravnemu symbolu, kolko ich je. Zapis ich bodkami alebo Cislicou, ak vies. PodCiarkni.

Ndjdi dopravné prostriedky, ktoré sa pohybuju po kolajniciach.
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Zakruzkuj ich zelenou ceruzkou.
Spocitaj tieto dopravné prostriedky.
Zapis, kolko ich je, k spravnemu symbolu. Zapis ich bodkami alebo Eislicou, ak vies. Pod¢iarkni.

Ndjdi dopravné prostriedky, ktoré sa pohybuju po vode.

Zakruzkuj ich ¢ervenou ceruzkou.

Spocitaj tieto dopravné prostriedky.

Zapis, kolko ich je, k spravnemu symbolu. Zapis ich bodkami alebo €islicou, ak vies.

Ndjdi dopravné prostriedky, ktoré sa pohybuju po ceste.
Zakruzkuj ich Zltou ceruzkou.
Spocitaj tieto dopravné prostriedky.

Zapis, kolko ich je, k spravnemu symbolu. Zapis ich bodkami alebo ¢islicou, ak vies. PodcCiarkni.

Pracovny list 20 Kde sa pohybuju?

KDE SA POHYBUJU?
VIDUCH vooA CESTA OOANCE
ARIA F=3
Qi D> D D d >

7. Zaver
Ucitel sa na zaver lu¢i s detmi podanim ruk a basnickou.

Autd, lode, autobusy,
kto neveri, nech to skusi.
Chodnik, rieka aj cesta,
zavedu nds do mesta. *

Deti sa lucia pozdravmi ¢au, ahoj, dovidenia a spolocensky konvencnou frdzou tesime sa na budtuce
stretnutie, prajem pekny vikend, pekny zvysSok dria, dovidenia pozajtra, pozdravujem vds, pozdravte
surodencov a pod.



Lekcia 4 Cestujeme...

Slovna zasoba: krajina, jazyk, slovencina, hrad, rieka, mesto, vrch, potok, more, chodec,
Sofér, cestovny poriadok, sprievodca, letisko, symbol, semafor, najst, cestovat,
pomdct, spoznavat, nastupovat, vystupovat, vyznalit, zistit, bezpecny,
premavka, husty, vylet

Vetné vazby: predlozkové vazby so 6. padom (vo vzduchu, na vode, na ceste), slovesa v 1.
osobe j. €. pritomného ¢asu (Cestujem. Idem. Nejdem.), minuly ¢as Bol si. Videl
sia pod.

Funkéné frazy: Prosim si listok do... Ako sa dostanem/Ako ndjdem? Kde je/Kde najdem? Kedy/

O kolkej ide (autobus/vlak/elektricka).

Instrukény jazyk:  zisti, opiS, pocuvaj

Pomocky: ilustracie k pribehu Bicyklovo-lietadlovy vylet; papierova lepiaca pdska,
laminované kruhy — cerveny, oranzovy a zeleny

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita.

Na kaZdy den v roku,

mdm usmevu trochu.
ZaZelam ti dobry der,
a pritom sa usmejem.

Ucitel kladie detom otazky zamerané na socidlnu konvenénu komunikaciu. Ako sa mas? Aky je dnes
den? Ukaz ho, prosim, v kalendari. Aky deri bol véera? Bol si véera v Skole? Bol si dnes v Skole?
Akd bola cesta do skoly? Aké dopravné prostriedky si dnes videl?

Pozn. pre ucitela: V ivode lekcie ucitel pracuje s minulym ¢asom slovesa byt v zavislosti od jazykovo-
komunikaénej Urovne deti. Minuly ¢as v ostatnych lekcidch bude precvicovany castejSie. Je dblezité

uvadzat pritomny a minuly ¢as v kontraste s pouzitim ¢asovych tdajov, ktoré deti uz vnimaju.

2. Hra Leti, leti, vSetko leti!

Touto hrou nadvazuje uditel na predchdadzajucu. Princip hry spociva na znamej hre Leti, leti, vSetko
leti s rytmizovanym tlieskanim/dupanim. V texte ucitel obmiena 3 slovesa — leti/jazdi/pldva. Text
riekanky zaroveri doplifia o uz osvojovanu slovnu zasobu z predchadzajucej lekcie. Napriklad:

Leti, leti, vSetko leti, ¢o je vo vzduchu, vsetko leti. Lietadlo/raketa/auto/helikoptéra/elektricka leti.
Jazdi, jazdi, vsetko jazdi, ¢o je na ceste, vSetko jazdi. Lod/auto/helikoptéra/elektricka jazdi.

Jazdi, jazdi, vsetko jazdi, €o je na kolajniciach, vsetko jazdi. Lod/auto/helikoptéra/elektricka jazdi.
Pldva, pldva, vsetko pldva, ¢o je na vode, vsetko pldva. Lod/auto/helikoptéra/elektricka pldva.
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V pripade pravdivosti vyroku deti dohodnutym pohybovym signdlom zndzornia spdsob pohybu

dopravného prostriedku. Pohybové signadly si ucitel dohodne spolu s detmi pred zaciatkom hry.

3. Pribeh Bicyklovo-lietadlovy vylet
Ucitel Cita pribeh, vyzve deti, aby pri pocuvani sledovali ilustracie. Pocuvajte a sledujte obrazky:

Tomds mad dnes narodeniny! V jeho detskej izbe stoji jeho narodeninovy darcek — bicykel!
Tomds si cely vecer s nadSenim prezerd svoj bicykel. Zaspdva s velkym ocakdvanim, Ze sa
zajtra bude uZ bicyklovat. Tomdsov otec je dobry cyklista, vezme Tomdsa na vylet.

Najskor si obzru cyklisticku trasu, kadial péjdu? Trasa je super, méZu ist popri jazere cez luku
aZ k lesu. Ked pridu k lesu, tam zastanu, oddychnu, napiju sa vody z flasiek a zjedia kus
Cokolddy. A odrazu, ¢o vidia? Na luke pristdva sportové lietadlo. Pilot zbadd Tomdsa a
zamdva mu: ,,Pod’ sa pozriet, ako vyzerd lietadlo!” NadsSeny Tomds sa rozbehne k lietadlu.
Zvedavo vojde do kabiny. Pilot, otcov kamardt, mu potom povie: , Priputaj sa. Prevezieme sa
trochu.”

Tomdsov otec suhlasi. Priputa Tomdsa a uZ sa lietadlo vzndsa do vzduchu. Tomds sa
spociatku trochu boji, ale potom sa osmeli. Pozerd, ¢o vidi dolu. Les, rieku, dedinu aj skolu.
Vidi klukatu cestu, po ktorej kazdy deri chodi autobusom do Skoly. Teraz tam jazdia autd,
ndkladiak aj smetiarske auto. Ludia st mali. VSetko dolu je zrazu menSie.

Lietadlo leti dalej a Tomds pozoruje cestu, ako smeruje aZ do mesta. Na cestdch je ovela viac
dut, autobusov, aj trolejbusov, ba aj elektricka na kolajniciach. To je hustd premdvka. Na
velkej kriovatke zrazu vsetky dopravné prostriedky zastanu. Vchddza do nej blikajuca
sanitka. Lietadlo sa nad mestom otoci a vracia sa spdt. Preleti znovu ponad rieku, na ktorej
sa plavi biela lod. Lietadlo pomaly pristdva. Nie sice na velkom letisku, iba na malej
pristdvacej drdhe. Tomds sa nadsene vita s otcom. To bol dnes nddherny deri,”“ povie Tomds

otcovi, ,,taky bicyklovo-lietadlovy”.

4. Porozumenie pribehu
Po precitani pribehu ucitel formuluje otazky zamerané na porozumenie.

Aky darcek dostal Tomads?

Preco dostal Tomads darcek?

Ktoré dopravné prostriedky vidi Tomds pocas vyletu?
Aké rézne miesta videl Tomds z lietadla?

Co znamend hustd premdvka?

Vyroky s odpovedou pravda/ nepravda alebo pravda/loz

Tomds ide na vylet s mamou.
Tomds mad narodeniny.
Tomdas jazdi na motorke.
Tomds jazdi na bicykli.
Tomdas vidi z lietadla more.

Tomdas sa plavi na lodi.
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- Otec je dobry pilot.

Otdzky na hladanie rieSeni — rozvijanie komunikacnych schopnosti a tvorivéeho myslenia
- Co myslis, kolko rokov md Tomds?
- Preco otec neleti v lietadle s TomdSom?
- Preco je hustd premdvka?

Pozn. pre ucitela: Ucitel kladie otazky v zavislosti od jazykovo-komunikacnej Grovne deti. Nemusi
poloZit vietky uvedené otazky ¢i vyroky alebo méze vytvarat dalSie otazky, ak to situacia vyzaduje.

5. Opis ilustracie/obrazka

Ucitel opat upriami pozornost deti na ilustracie k pribehu. Zada kratku instrukciu. Rozpravaj o
obrazku. V pripade, Ze nedokadZu reagovat, uditel stimuluje reCovy prejav dalsimi otazkami
a instrukciami. ReSpektuje uz osvojovanu slovnu zasobu a vetné vazby. Zisti/ opis, ¢o je na obrdzku.
Aké je pocasie? Je chladno? Je teplo? Co robia ludia? O ¢om sa ludia na obrdzku rozprdvaju? Akej
farby je lod?

6. Hra Husta premavka

Ucitel ma k dispozicii 3 farebné kruhy predstavujuce semafor. V triede urdi priestor, ktory bude
predstavovat prechod pre chodcov na ulici (vytvori ho paskou alebo naznaci ako imaginarny). Opyta
sa deti na vyznam farebnych symbolov. Cervend — stoj. OranZovd — priprav sa. Zelend — chod'.
Ucitel simuluje situaciu prechadzania cez cestu. Deti stoja na prechode pre chodcov. U¢itel objasni
ich rolu v hre, deti su chodcami a ucitel hra semafor. Ty si chodec. Ja som semafor. Prostrednictvom
symbolov im komunikuje, ako sa maju spravat.

Rolu ucitela postupne preberaju deti. Pouzivaju symboly semaforu a zadavaju slovné instrukcie Stoj.
Chod. Priprav sa.

7. Zaver

Deti sa lucia pozdravmi ¢au, ahoj, dovidenia a spoloéensky konvenénou frazou tesime sa na buddce
stretnutie, prajem pekny vikend, pekny zvysSok dria, dovidenia pozajtra, pozdravujem vds, pozdravte
surodencov a pod.
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Lekcia5 Zvuky a rytmus okolo nas

Slovna zasoba: tlieskat, dupat, klopat, strihat, pustat (vodu), listovat, kracat, piskat, robit,
fukat, luskat, volat, jemny, silny, husty, slaby, o¢akavat, predpoved’

Vetné vazby: Dnes ocakdvame... Co robi§?, predlozkové vizby so 6. pAdom

Funkéné frazy: Mdam rad... Nemam rdd... PAci sa mi... Nepaci sa mi...

Instrukény jazyk:  ndjdi, povedz, opis, zndzorni
Pomocky: TEMA 2 Pexeso — ast Miesta a objekty; TEMA 3 Karty Symboly — Pocasie; bezné
predmety v triede — pravitko, kriedy, papier, kniha, noZnice, pohar, ceruzky

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita. Podla situacie vyberie vhodny variant textu.

Na kazdy den v roku,

mdm usmevu trochu.
ZaZeldm ti dobry deri,
a pritom sa usmejem.

Ucitel kladie detom otazky zamerané na socialnu komunikaciu. Ako sa mds? Aky je dnes deri? Aké
je dnes pocasie? Je vonku teplo/chladno? Aké je rocné obdobie? Bol si dnes v skole?

2. Naladenie na tému
Ucitel sa pyta deti na cestu do skoly.

- Akd bola cesta do skoly? Opis.

- Aké dopravné prostriedky si dnes videl?

- Aké dopravné prostriedky si poc¢ul?

- Chodis do skoly peso? Poved:z.

- Kto s tebou chodi do skoly?

- Ktorym dopravnym prostriedkom chodis do skoly?
- Cestujes autobusom/vlakom/elektrickou/autom?

Ucitel vyzve deti, aby hlasom napodobnili zvuk dopravného prostriedku. Co pocujes, ked' ide
vlak/bicykel/auto/elektricka/lietadlo/lod/helikoptéra/ndkladné auto/auto/ atd.? Napodobni.

3. Zvuky v triede

Ucitel pokracuje v hre s roznymi zvukmi. Upriami pozornost deti na to, Ze veci okolo ndas mbézeme
vidiet aj pocut.

1. fdza hry

Ucitel vyuZije dostupné predmety v triede, napr. voda, ceruzky, papier, noZnice, kniha, kriedy,
pravitko. Vyzve deti, aby si zatvorili o¢i, ucitel' s pomocou predmetov tvori zvuk, ktory deti hadaju.
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Mobze pokrcit papier, pisat kriedou na tabulu, pustit vodu z vodovodného kohutika, prelievat vodu
z pohara do pohdra, strihat s noznicami papier, listovat v knihe, tukat ceruzkami, postvat pravitkom
po stole a pod. Uditel poziada deti, aby pomenovali objekt, ktory vydal zvuk. Je to pravitko? Je to
voda/krieda/papier/noznice/kniha?

2. faza hry

V druhej Casti hry si deti upeviuju gramaticky tvar slovesa v 1. osobe jednotného Cisla. Pre tuto hru
ucitel' vyberie len niekolko predmetov, s ktorymi Cinnost vykona a zaroven ju pomenuje. Deti
¢innost pozoruju najskor aj zrakom, potom len sluchom. Strihdm papier. Pisem kriedou na tabulu.
Pisem ceruzkou na papier. Pustam/naberdm vodu. Listujem v knihe.

Ucitel vybera striedavo deti a vyzve ich k zopakovaniu fubovolnych cinnosti. Vybrané dieta nahlas
komentuje ¢innost a ostatné ho sleduju. Strihdm papier. PiSem kriedou na tabulu. PiSem ceruzkou
na papier. Pustam/naberdm vodu. Listujem v knihe.

3. faza hry

V tretej Casti hry s rovnakymi pravidlami si deti postupne osvojuju gramaticky tvar slovesa v 2. osobe
jednotného Cisla prostrednictvom otazky ucitela.

U: Povedz, c¢o robis. Strihas?

D: Strihdm./ Nie, nestrihdm.

U: Co robis? Listujes v knihe?

D: Ano, listujem v knihe./ Nie, nelistujem v knihe.

Pozn. pre ucitela: Hra mdzZe mat rdzne varianty. Deti mozu hadat zvuky tlieskania, dupania,
skdkania, spievania, piskania, kra¢ania. Otazka: Co robis? Skdces? Odpoved: Skdcem.

4. Pesnicka s pohybovou aktivitou

Gramaticky tvar slovies si deti upevnia v znamej pesnicke ,Ked' si Stastny, tlieskas rukami”.
Z originalnej verzie rozkazovaci spdsob upravime na 2. osobu jednotného Cisla. Preto aj nasledujuce
slova v piesni budu v tomto tvare. Dupes nohami. Luskas prstami. Volds hola hej.

5. Zvuky v prirode

V nadvaznosti na predchddzajuce lekcie uditel pracuje s uz osvojenou slovnou zdsobou témy
pocasie. Vyzve deti, aby spolu s nim napodobnili dlafnami, rukami, prstami, nohami zvuk dazda
a jeho intenzitu: Znazorni:

Padd jemny ddzd. Deti udieraju prstami o dlan v pomalom tempe.
Prsi husty dazd. Deti tlieskaju v rychlejSom tempe.

Je burka. Deti dupaju nohami a tlieskajud rukami.

Fuka silny vietor. Deti vydavaju zvuk fukanim a hlasom.

Fuka slaby vietor. Deti vydavaju zvuk fukanim.

6. Predpoved pocasia
Ucitel vedie deti k rozsiahlej$ej re¢ovej vypovedi. V aktivite mdze vyuZit symboly pocasia (TEMA 3
Karty Symboly - Pocasie).
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Zacne otazkami Aké je dnes pocasie? Opis. Vies, ¢o znamend slovo predpoved’ pocasia? Ak deti
nepoznaju vyznam slova, objasni ho, predpoved pocasia — predpoved'je nieco, ¢o sa ide stat.

=2
O

Ucitel uvedie slovnu vazbu napr. Dnes o¢akdvame slaby vietor. Deti pohybom a zvukom vyjadria
tuto predpoved pocasia. Deti neskor ucitela vystriedaju a vyjadruju predpoved pocasia. Dnes
ocakdvame burku. Dnes o¢akdvame sinko/sIne¢no a vietor/veterno.

Pozn. pre ucitela: V pripade, Ze deti maju vyssiu jazykovo-komunikaénu dUroven, v reCovom prejave
mbze byt pouZity aj buduci ¢as. Dnes bude slaby vietor. Dnes bude burka. Dnes bude sInecno.

7. Hra Pexeso

Pre hru ucitel pripravi pexeso (TEMA 2 Pexeso — ¢ast Miesta a objekty): Najdi pary. Zakladny variant
hry pri najdeni parov doplni ucitel o otazky Co pocujes, ked'si v lese? Co pocujes, ked'si /v skole/
v parku/na hrade/na ihrisku/na kupalisku/pri fontdne/pri jazere/pri potoku a pod. Zndzorni.
Tymto sposobom si deti upeviuju predlozkové vazby. Na otdzku odpovedaju najprv zvukom, moézu

aj slovne v zavislosti od jazykovo-komunikacnej urovne.

8. Zaver
Ucitel sa na zaver luci s detmi podanim ruk a basnickou.

Dovidenia, kamardti,
dnesny den sa uZ nevrdti.
Zajtra pride opdt novy,
pondelkovy, utorkovy.*
Deti sa lUcia pozdravmi ¢au, ahoj, dovidenia a spolo¢ensky konvenénou frazou tesime sa na budtce

stretnutie, prajem pekny vikend, pekny zvysok dfia, dovidenia pozajtra, pozdravujem vds, pozdravte
surodencov a pod.
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Zhrnutie témy 3

Pomocky: TEMA 3 Karty Dopravné prostriedky; TEMA 3 Obr. Roéné obdobia; malované
Citanie Bicyklovo-lietadlovy vylet; prirodniny

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita. Podla situacie vyberie vhodny variant textu.

Na kazdy den v roku,

mdm usmevu trochu.
ZaZeldm ti dobry deri,
a pritom sa usmejem.

Otdazky pre dialdg kladie ucitel aj deti. Aky je dnes def? Ako sa mas? Ako sa ti dari? Na ¢o sa tesis?
Ako si sem prisiel?

2. Tvoriva a dialogicka hra Cestujem

Ucitel navodi hru rozhovorom o miestach, ktoré je mozné v blizkosti Skoly navstivit spolu s detmi.
Kde mézZzeme ist peso z nasej skoly? Ktoré miesta v okoli mds rdd/rada? Je to blizko? Je to daleko?
Nasledne deti vyzve, aby vybrali jedno miesto z tych, ktoré pomenovali a vimaginarnej hre ho idu
navstivit. Kam chcete cestovat? Ako tam péjdeme? Kde zacneme cestu? Co potrebujeme? Listok.
Kup si listok.

Spolu s ucitelom sa zahraju, ako odchadzaju zo Skoly (metdda tvorivej dramatiky). Kracaju po ulici
na autobusovl zastavku/vlakovl stanicu. Ucitel modZe pocas imitovania cesty opisovat a
komentovat ¢innosti ludi na ulici, ako aj to, ¢o vidia a poc¢uju. Nabada deti Pozrite sa vpravo, vlavo.
Upozorni na prekazky, na prechod pre chodcov, na semafor a pod.

Ked sa , dostanu“ na autobusovu zastavku/vlakovu stanicu, nasleduje ,ndstup do autobusu”.
Ucitel' bude v pozicii Soféra a deti su cestujuci. Prebieha dialdg, najskor iba uditela a jedného dietata.
: Dobry den. Kam cestujes?

: Dobry deri. Chcem ist do Brezna.

: TakZe si prosis 1 listok do Brezna, vSak?

: Ano, prosim si 1 listok do Brezna.

: Nech sa pdci. 1 euro, prosim.

: Dakujem.

cC O C O C O C

- Stastnu cestu!

Postupne poziciu Soféra preberie iné dieta. V dialdgu si precviuju konvenéné frazy pri cestovani.
Ucitel hru vedie situacne, improvizuje podla svojich mozZnosti. Cestovat mézu vlakom, mézu ist aj
peso a pod.
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3. Hra Dopravné prostriedky

Ucitel' v hre vyuZije karty s dopravnymi prostriedkami (TEMA 3 Karty Dopravné prostriedky). Vetky
karty rozloZi na stél. Zadava detom jednotlivo instrukcie. Pozri sa na karty. Vyber si jednu kartu.
Povedz/vymenuj, ktoré dopravné prostriedky st na obrdzku. Ak dieta pomenuje spravne, kartu otoci
obrazkom nadol. Ak ju nepomenuje spravne vracia ju spat do hry. Hra sa hra dovtedy, kym vsetky
karty nie su obratené obrazkom nadol.

Hra pokracuje s obmenou v trojiciach. Pricom jedno z deti bude pomenuvat dva dopravné
prostriedky na jednej karte. Ostatné dve deti sa ju snaZia, co najskor najst. Ten, kto ju prvy ndjde, si
kartu vezme. V hre vyhrava dieta s najvyssim poctom kariet.

Hra v trefom kole pokracuje spoloc¢ne alebo v skupinach tak, Ze jedno dieta si pomyselne vyberie 1
kartu. Nesmie vsak povedat nazvy dopravnych prostriedkov. Méze ich len opisat jednoducho
pomocou slovies jazdit, lietat, plavit sa a pomenovanim farieb. Jazdi po ceste a je to Cervené. Lieta
vo vzduchu a je to modré. Alebo sa moézZe vyjadrit aj zloZitejSie Na obrdzku vidim to, co lieta vo
vzduchu a je to cervené. Vidim aj to, ¢o jazdi po ceste a je to modré.
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4. Pribeh Bicyklovo-lietadlovy vylet—-malované Citanie

Ucitel pracuje s pribehom, ktory uz je detom znamy. Detom predloZi len jednu ilustraciu pribehu a
otdzkami ich pripravi na malované cCitanie. Napr. Kto je na obrdzku? Ako sa vold chlapec? Kde je?
Pribeh Bicyklovo-lietadlovy vylet (prilohy — ¢ast malované Citanie) zac¢ne citat spolu s detmi, pricom
kazdé dieta ma k dispozicii text pred sebou. Ucitel pribeh ¢ita a dieta sleduje Struktiru textu. Dbame
na to, aby text ukazovali a vnimali zadiatok a koniec vety. U¢itel &ita napisané, deti dopifiaju slova
do pribehu.

TOMAS MA DNES NARODENINY! V JEHO STOJI DARCEK — NOVY . VECERSIHO S
RADOSTOU PREZERA. TESI SA, ZE SA NA NOM ZAJTRA BUDE VOZIT.

93



RANO VEZME TOMASA NA . IDU POPRI , CEZ , AZ K . TAM

ODDYCHUJU, PIIU Z FLASE A JEDIA

ZRAZU VIDIA, AKO NA PRISTAVA MALE . SI VSIMNE TOMASA A VOLA

HO: ,,POD SA POZRIET DO 1

TOMAS IDE DO KABINY. , KAMARAT TOMASOVHO , SA USMEJE A POVIE: ,,IDEME

NA VYLET, O CHVILU LETIME!“

LIETADLO VZLIETNE DO .z TOMAS VIDI | ES, ; A AJ SVOJU
. PO JAZDI , , Al . LUDIA sU

MALICKI. NAD MESTOM VIDI TOMAS VELA AUT, , A DOKONCA

Al . ZRAZU VSETKO ZASTANE — PRICHADZA BLIKAJUCA . SA

OTOCI A LETI SPAT. PRELETI NAD , KDE SA PLAVI BIELA . POMALY PRISTAVA.

TOMAS SA TESI:,, TO BOL KRASNY DEN, TAKY BICYKLOVO- 1

5. Hra Hladaj, kde je to!

Ucitel situacne naviaZze na predchadzajuci pribeh o Tomasovi (Bicyklovo-lietadlovy vylet). Povie
detom, Ze Tomas si z vyletu nieco priniesol. V triede tieto predmety (prirodniny, ktoré sme poufZili
v lekcii 1) skryje na rézne miesta. Prirodniny méze umiestnit v priestore e$te pred lekciou. Ulohou
deti bude predmety ndjst podla instrukcii. Ucitel v hre precvi¢i predlozkové vazby pomocou
instrukcii. Tomds si nieco priniesol. Ndjdi to. Je to na stole./Je to v modrej krabici. Je to pod oknom.
Je to na umyvadle. Je to pred dverami. A pod.

Ked dieta predmet ndjde, musi ho pomenovat. Je to Siska. Ucitel sa opyta ostatnych. Aké je to?
Alebo Akd je siska? Dieta, ktoré vyzve, odpoveda. Je hnedd a tvrda.

Pozn. pre ucitela: V hre opakujeme vetné vazby a slovnu zasobu z lekcie 1.

6. Aktivita PocCasie na Tomasovom vylete

U¢itel nadviaZze na pribeh o Tomasovi rozhovorom o pocasi. Aké pocasie bolo na Tomdsovom vylete?
Je chladno? Je teplo? Prsi? SneZi? V akom roénom obdobi je Tomas na vylete? Pri identifikacii
roéného obdobia uéitel vizudlne podpori moiné odpovede deti didaktickym materidlom (TEMA 3
Obr. Ro¢né obdobia). Deti si zopakuju vetné vazby a slovnu zdsobu témy pocasie. Kedy snezi? Kedy
je horuco? Kedy padaju listy zo stromov? Kedy kvitnu stromy? Kedy je velmi teplo a pdli sinko?

JAR ZIMA
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Pozn. pre ucitela: S ohfadom na jazykovo-komunika¢nu uroven deti ucitel ponechava priestor pre

spontanny rozhovor.

7. Pohybova aktivita Co robis, ked....?

Ucitel vyzve deti, aby najprv pohybom a potom slovne vyjadrili, Co robia pocas réznych ro¢nych
obdobi a v r6znom pocasi. Ucitel zada inStrukciu

Zndzorni pohybom, ¢o robis, ked' prsi?

Zndzorni pohybom, o robis, ked sneZi/fuka vietor/svieti sinko/mrzne/je horuco/je chladno.
Zndzorni pohybom, o robis, ked'je jar/leto/jeser/zima?

8. Zaver

Ucitel sa na zaver lG¢i s detmi pesnickou ,Ked' si Stastny, tlieskas rukami”. Z origindlnej verzie
rozkazovaci spdsob upravime na 2. osobu jednotného ¢isla. Preto aj nasledujuce slova v piesni budu
v tomto tvare. Dupes nohami. Luskas prstami. Volds hola hej.

Po pesnicke sa rozlucia pozdravmi ¢au, ahoj, dovidenia a spolocensky konvenénou frazou tesime sa
na buduce stretnutie, prajem pekny vikend, pekny zvysok dria, dovidenia pozajtra, pozdravujem vds,

pozdravte strodencov a pod.
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SLOVNA ZASOBA
nohavice
Saty
papuce
kosela
Sortky
plavky
sal
zastera
rifle
dres
kostym
vzor
zimné oblecenie
zips
kufor
prilezitost
opera
dovolenka

oslava

kupovat
zapnut
vyzliect sa
Cistit
prat
paradit sa

dole
chladno
do stredu

dihy
pohodiny
pasikavy
mokry

TEMA 4: AKO SA OBLIEKAME

¢iapka
tricko
kabat
Cizmy
bluzka
prsiplast
Zupan
Siltovka
klobuk
oblek
masla
karneval
letné oblecenie
gombik(y)
taska
udalost
ochranar

parada

platit
odopnut
prezliect sa
opravit
Cudovat sa
pokusit sa

vlavo
teplo
preco

kratky
tesny
bodkovany
stary

topanky
sveter
rukavice
tielko
vreckovka
sandale
mikina
gumaky
maoda (maddna vina)
kopacky
motylik
herec
pracka
trojuholnik
skrina
svadba
muzikant

navsteva

vyskusat
vziat
$nurovat
zobrat (si)
navrhnut
vyskusat (si)

vpravo
vonku
odkial

Cisty

uzky
pruhovany
moderny

sukna

ponozky
bunda

opasok
topdanky

obuv

Celenka
teplaky

sako

kravata
kostym

sviatok
Sportové oblecenie
dazdnik
modny navrhar
divadlo
sviatok
vinovky

obliect sa
nosit
zapnut
moct
potrebovat

hore
v strede

Spinavy
Siroky
vzorovany

elegantny
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suchy mokry Skaredy
vypraty farebny kvietkovany
slavnostny (ne)vhodny plazové

VETNE VAZBY

Mam...
Dat (si) na ...

Mat na sebe... Mam na
sebe... Mas na sebe...
Co nosime na hlave/na
nohach?

Akej farby je oblecenie?

Je vhodne oblec¢eny/a?

FUNKCNE FRAZY

(Ne)mam oblecené...
(Ne)mam na sebe...

Je (nie je) zima./Je teplo./Je
veterno./Je sychravo.

Paci sa mi tvoja bunda.
Prosim, poloz to.

Prosim, potrebujem poradit.
Kolko to stoji?

Pristane ti/mi to?

INSTRUKCNY JAZYK
Zober.
Oblec.
Ukaz.
Presun.
Vezmi.
Navrhni.
Zodvihni.
Vymysli.
Vyskoc.

Co mam/mas oblecené?
Co nosime v zime/v lete?

Co si mam obliect?
Mam sa prezut?

Kto ma na sebe oblecené?
Co ma na sebe oble¢ené?
Ci/¢ia/¢ie je to...?

Aké je pocasie?
Mozem(e) si vyskasat...?
Vyzerds velmi pekne.

Mas pekné tricko.
Dakujem za pomoc.
Kde ideS?

Nech sa paci.

Porovnaj.
Vyzled.
Nachystaj.
Navrhni.
Predstav si.
Vytvor.
Hrame sa.
Hadaj.
Pokus sa.

pekny
bezny
lyZiarska

Co nosia dievéata/ chlapci?
Co si obliekaju
dievcéatd/chlapci?

Co si obliekame v zime/na
jar/ v lete/na jesen?

Mam si vziat prsiplast?

Mozes/mozeme mat/nosit...

?

Aka je to udalost?

Kolko to stoji?
Vezmem si....
Ta bunda ti pristane.

Prosim, podaj mi.

Dakujem, Ze si mi pomohol.

Co to znamena?
Pomo6Zzem vam?

Vymen.
Vyber.
PolozZ na...
Vioz.
Pouzi.
Daj.
Prirad.
Dotkni sa.
Vysvetli.
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Lekcial Oblecenie na bezny den

Slovna zasoba: tricko, nohavice, ponozky, sveter, sukna, Saty, bunda, kosela, opasok, gombik,
Ciapka, celenka, zastera, Siltovka, gumaka, tepldky, skrifa, kufor, pracka,
oblecenie, obliekat/obliect si, prat, cudovat sa, opravit, hore, dole, vpravo,
vlavo, do stredu, vonku, suchy, mokry, vypraty, Cisty, méct, bodkovany

Vetné vazby: Mam na sebe... Ma$ na sebe... Co méa na sebe oblecené...? Akej farby je
oble¢enie? Kto ma na sebe oblecené...? Co si oble¢ies? Co nosi$/nosime?
Mozes/mdzieme mat/nosit...?

Instrukény jazyk:  ukdaz, presun, vymen, vyber, zober, poloZ, vloZ, pokus sa

Pomocky: karty Cesta do Hlaskova 2 a 6, redlne kusy oble¢enia/TEMA 4 Foto Oblecenie;
laminované kruhy — modry, Cerveny, hracie pole BINGO, ilustracie k pribehu
Jakub a Tomas

1. Privitanie a naladenie na tému
Deti v skupine ucitel privita, v rozhovore kladie vhodné otazky osvojovanej slovnej zasoby a vetnych
vazieb. Predstavi basnicku, ktora uvedie tému oblecenia.

Saty, tricko, nohavice,
podme behat do ulice.
Siltovkou si zakry hlavu,
obuj nohu - pravd, lava.
Satku, bluzku, sukriu krdtku,

zavolaj na kamardtku.*

Ucitel rozvinie porozumenie obsahu basnicky predstavenim svojho aktudlneho oblecenia s pouzitim
gest. Mdm na sebe sveter/tricko/nohavice. Tymto plynule prejde k nasledujicej aktivite.

2. Hra bez slovnej odpovede

Ucitel pomenuva a ukazuje obrazky r6znych kusov oblecenia, pripadne redlne kusy oblecenia (podla
moznosti). Je dobré vyuZit drobné kusy oblecenia, napr. ponozky réznych farieb, vzorov a velkosti.
Uditel ich pomenudva a deti ich na vyzvanie ukazuju. Pouziva instrukcie v zavislosti od pouzivania
obrazkov Ci realnych predmetov: Zober... (tricko), poloz... (tricko) na stolicku, vioz... (tricko) do
skrine/kufra/ tasky a pod. Dalie moZné instrukcie: ukdz, presuri, vymer, vyber, atd. Postupne v hre
prida spdjanie slovesa s pridavnym menom: vyber zelené tricko, vymeri cervené nohavice za biele,
ukdz na bodkované tricko/ pdsikavy sveter a pod. Postupne mozno pridat spajanie s ¢islovkami vyber
dve modré trickd, Styri modré ponozky.

3. Pohybova hra Mam/Nemam oblecené
Na podlahu ucitel' umiestni 2 kruhy symbolizujice dva vyznamy: modry kruh — MAM a éerveny kruh
- NEMAM. Deti sa pohybuju volne po triede podla instrukcie ucitela (chodime, skd¢eme, cupkdme,
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dupkdame, na jednej nohe, Zabacim krokom, pomaly, rychlo, tanecne a pod.). Na znamenie (STOP)
deti pohyb zastavia a vypocuju si otazku ucitela, na ktoru reaguju premiestnenim sa ku kruhom
podla redlnej situdcie. Ucitel sa pyta Mds na sebe oblecené tricko/koselu...? Mds oblecené nieco v
Cervenej farbe? Mds na hlave Ciapku?

Mads na sebe gombik? Kto md na sebe celenku? Kto md na sebe opasok? Deti po presune a vyzvani
potvrdzuju situdciu vetnou vypovedou. Mdm oble¢ené/mam na sebe cervené tricko.

4. Hra Co ma oble¢ené Janka?

Ucitel vyzve deti stojace v kruhu, aby sa pozorovali navzajom, kto ma o oblecené a pokusili sa to
zapamatat. Deti vyzve, aby sa obratili tvarou von z kruhu. Vhodnym spodsobom vyberie dieta, ktoré
bude odpovedat na otazky. Janko, hddaj. Co md obleéené Janka/Ferko/Zuzka? Kto md oblecenu
Cervenu/modru mikinu? Kto ma krdtke/dlhé nohavice? Kto ma oblecené bodkované tricko? Akej
farby je Jankina bluzka? Akej farby su Miskove nohavice?

5. Pribeh Jakub a Tomas

Ucitel pred Citanim pribehu pracuje s ilustraciami. Ucitel formuluje otazky k ilustracii s ohladom na
jazykovo-komunikaénu uroven deti. Co je na obrdzku? Co vidis na tomto obrdzku? Co myslis, ako sa
volaju chlapci? Co robia? Kolko maju rokov? Kto md viac rokov? Ktory chlapec je mladsi/starsi? Kde
byvaju? S kym byvaju? O ¢om sa teraz rozprdvaju?

Pozn. pre uditela: Otazkami pripravujeme deti nielen na Citanie, ale opakujeme vetné vazby a
funkcné frazy, ktoré si uz osvojovali. Otazky nemusi klast len uditel, m6Zu ich tvorit aj deti.
Po precitani pribehu je vhodné vratit sa k tymto odpovediam a porovnat ich s textom.

V malom meste, vo vysokom dome s Cervenou strechou byvaju surodenci Jakub a Tomds.
Miluju bldznovstvd, radi hraju futbal, preskakuju mldky, lezi na stromy. Necudujme sa, Ze
domov sa vZdy vracaju nielen veseli, ale casto Spinavi od hlavy az po pdty. V takej chvili im
mama hovori. ,Vy dvaja nezbednici. Celi ste od blata! To je zas roboty! Vsetko, ¢o mdte na
sebe, je $pinavé. Spinavé su trickd, Spinavé su nohavice, $pinavd je bunda! Tu nepoméze nic,
len nasa prdcka!” Chlapci sa smeju a oblecenie rychlo vyzliekaju. Mama oblecenie vloZi do
prdacky. Pracka sa veselo toci a perie. Vsetko v nej tancuje ako na diskotéke. Ked sa pracka
zastavi, mama ju otvori. Kupelfia vonia a oblecCenie je vypraté a Cisté. Jaj, ale je akési iné!
Tomdsove modré nohavice su teraz fialové a krdatke. Jakubove tricko uZ nie je biele, ale sivé.
PonozZky su dobré pre babiku a bundy maju akési chumdce. Mama sa cuduje: ,,Nieco s nasou
prdckou nie je v poriadku!" Ked'je uz oblecenie suché, chlapci si ho oblecu a predvddzaju sa
pred zrkadlom. ,Zacina sa mddna prehliadka!" kricia a smeju sa. Mama na nich s usmevom
pozerd a premysla nad tym, preco prdacka cudne perie. Je jasné, Ze pride opravdr. Pracku

opravi, ale oblecenie uz nie.

Otdzky k pribehu

Kde Zije Tomds a Jakub? Co radi robia? Preco je ich oblecenie ¢asto Spinavé? Co znamend, si §pinavy
od hlavy po piity? Co sa perie v pracke? Aké je oblecenie po prani? Aké su nohavice/ponozky/bunda
po prani? Kto opravi pracku?
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Pozn. pre ulitela: Otazky k pribehu méze ucitel situaéne doplnit. Formuluje otazky v pritomnom
Case. Cielom nie je len reprodukcia pribehu a overenie zapamatania si textu, ale cenné su zadania,
v ktorych deti identifikuju problémy a hladaju riesenia.

6. Hra s kartickami — Cesta do Hlaskova 2 a 6

Ucitel pracuje s malymi a velkymi kartami (Cesta do Hlaskova 2). Hrami nadvazujeme na slovnu
zasobu s témou oblecenie.

Hra 1 — Bingo (s malymi kartami)

Deti maju pred sebou rozloZzené malé karty s oble¢enim a matricové pole velkej karty s ndzvom
Oblecenie. Ucitelka pomenuva kusy oblecenia. Deti sa ich snazia ¢o najrychlejsie ndjst a ulozit do
poli¢ok v matrici. Kto prvy zadanie zvladne, zakrici slovo bingo.

Hra 2 s kartami

Ucitelka pracuje s velkymi kartami (Cesta do Hlaskova 6), na ktorych su zobrazené nasledovné témy:
Sport, ¢innosti doma, v kuchyni, skola, oblecenie.

Utitel vyberie kartu V kuchyni a kladie otazky: Co si obliekame, ked' pripravujeme jedlo v kuchyni?
Co md oblecené chlapec, ktory vari? Na ¢o sluZi kuchdrska ¢iapka/kuchdrska zdstera? Ak vyberie

kartu Skola, formuluje otazky, napr. Co si obliekame do skoly? Co si oblecies, ked'

cvi¢is/malujes/pocitas/ hrds sa? Co nenosime v triede? MéZeme v triede sediet so Siltovkou na
hlave? a pod.

Hra 3 s kartami

PouZijeme hracie pole Bingo, ktoré predstavuje police v Satniku. UcCitel vedie dialég o Satniku a
overuje, ¢i rozumeju pojmom hore, dole, v strede, vpravo, vlavo (rozumej v Satniku) zaddvanim
instrukcii UloZ sveter do police hore. UloZ gumdky do police dolu vpravo/vlavo. RuZovu sukfiu poloZ
na policu do stredu satnika.

BINGO

Pozn. V hre uplatnime hracie pole Bingo 3x3 a mozno precvicovat dalsie predlozky vedla, medzi,
nad, pod atd.
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7. Zaver
Rozli¢ime sa detskou piesfiou/basriou. Pred jej prvym pocuvanim ucitel formuluje zadanie:

Vymenujte oblecenie, ktoré sa v piesni spomina. Aké mds oblecenie v skrinke? Co si teraz oblecies?

Gumaky do mldky,
hodia sa aj tepldky.
Nohavice do lavice,
potom beZim do ulice.*

101



Lekcia2 Obliekame sa podla pocasia

Slovna zasoba: kabat, 3al, rifle, rukavice, dazdnik, plavky, sandale, klobuk, Sortky, zimné
topanky, gumaky, nosit/nenosit, mat oble¢ené/mat na sebe, mdédny navrhar,
odkial, udalost, prileZitost, svadba, divadlo, méct, zobrat (si), zimné/letné
oblecenie, pasikavy, bodkovany, kvietkovany, vzorovany, pruhovany, vinovky,
chladno, teplo, trojuholnik, navrhnut, oslava, ochranar, muzikant, dovolenka,

moct
Vetné vizby: Je vhodne obleceny/4a? Cie je to...? Ci je to...? Cia je to...?
Funkéné frazy: Prosim, podaj mi. Prosim, polo? to. Dakujem za pomoc. Dakujem, Ze si mi

pomohol. Co mas na sebe/na hlave/na rukach? Co (ne)nosis...?

InStrukény jazyk: oble, vyzled, predstav si, pouzi, navrhni, hadaj, porovnaj, dotkni sa, vyskog,
prirad, vyskusaj

Pomacky: TEMA 4 Obliekame postavy; TEMA 4 Foto Ako sa obliekame?; TEMA 3 Karty
Symboly — Pocasie; PL Médny navrhar/navrharka; Cesta do Hlaskova 6, Symbol
— otaznik

1. Privitanie

Ucitel privita deti otdzkami. Ahoj, ako sa dnes mads? Odkial ides? Nasledne ich vyzve k pocuvaniu
basne z minulej lekcie. Po pocéuvani sa ucitel pyta: O akom obleleni sa spieva v piesni? Oblecies si
tepldky do nemocnice/do skoly/doma? Kedy nosis gumdadky?

Gumdky do mldky,
hodia sa aj tepldky.
Nohavice do lavice,
potom beZim do ulice.*

2. Naladenie na tému

Uditel nadviaZe na predchadzajucu lekciu otazkami: Pozri na kamardta a povedz, ¢o mad oblecené.
Postav sa za kamardta, ktory mad oblecené rifle. Vysko¢, ak mds oblec¢ené modré ponoZky. Dotkni sa
nosa, ak vidi§ kamardta v Zltom tricku. U¢itel mdze otazky dopliiat, reaguje situacne. K porozumeniu
pomaha gestikuldciou a pantomimou.

3. Aktivita s fotografickym materialom

Ucitel pouZije pripravené fotografie z realneho Zivota ludi v roznych situacidch a ré6znych roénych
obdobiach (TEMA 4 Foto Ako sa obliekame?). Téma diskusie sa sustreduje k vyjadrovaniu deti o
tom, kto st ludia na fotografiach, ¢o sa deje a ako su obleéeni. Kto je na fotografii? Co robi? S kym
sa rozprdva? O ¢om sa (asi) rozprdvaju? Aké je pocasie? Je vhodne obleceny/d? Kde méZe ist takto
obleceny? Atd.
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Zodpovedanim otazky Kde/Kam ty méZes ist takto obleceny? deti identifikuju slova napr. oslava,
vylet, svadba a pod., ucitel predstavi vyznam slova udalost/prileZitost.

4. Hra Oblec postavu

Ucitel a deti pracuju s maketami postav chlapca a dievéata, réznymi vzormi a farbami , latok“ (TEMA
4 Obliekame postavy). Ucitel zadava instrukcie na ,obliekanie” postav: Zober postavu a oblecenie.
Oblec ho/ju: Chlapec mad oblecené modré tricko a zelené nohavice. Dievéa mad oblecené ZIté Saty...
Vyskusaj jej iné tricko. Vyzlec zelené tricko a oblec ZlIté tricko.

Obmena hry
Dievéa md na sebe bodkované/pruhované/s kvietkami/ s vinovkami/ s trojuholnikmi/ s réznymi
liniami Saty. Chlapec mad na sebe bielo-modré tricko a pruhované nohavice, a pod.

Obmena hry
Deti oblec¢u postavy podla vlastného vyberu a poZiadaju kamarata, aby ich obliekol rovnako.
Nasledne ich porovnaju: Porovnaj, ¢co mad oblecené dievca/chlapec.

Pozn. pre uditela: Splnenie zadania detmi mdze spliiat poziadavku uditela, aviak vzory latok
dovoluju, Ze ich postavy budu vyzerat napriek tomu odliSne. Ucitel vyuziva rézne varianty hry.

Obmena hry

Deti si lubovolne oblecu postavy samy. Ucitel kladie otazky a deti reaguju dohodnutym pohybom
(skok/zodvihnut ruku/otocit sa/obehnut a pod.). Dohodnuty signal pohybu je vidy komunikovany
vopred. Nasledne sa ucitel pyta deti: Ci chlapec md oble¢ené modré tricko? Cie dievéa md bodkované
bielo-Cervené saty? Deti reaguju slovhe méj, moja a nasledne pohybom, ktory bol dohodnuty.

5. Pesnicka

Jar a leto, jesen, zima,
maddna vina oslovi ma.
Obleciem si, co mdm rdd,
nezabudni na kabdt.
(tricko, rifle, aj kabdt.)*

Pozn. pre ucitela: S textom piesne mozno pracovat s viacerymi obmenami. Deti sa m6éZu zahrat na

raperov, pop spevakov, zaspievat na melddiu ludovej piesne (Prsi, prsi).

6. Hra Satnik a pocasie

Ucitel rozdeli deti do 2-3 skupin oznaéenych symbolom pocasia (TEMA 3 Karty Symboly - Pocasie):
sinko, ddzd, sneh. Hra sa tak, Ze kazdd skupina ma vymenovat za urcity ¢as ¢o najviac kusov
obledenia pre pocasie ur¢ené symbolom. Symboly pre skupiny striedame a doplnime o dalSie:
vietor, burka, symboly teploty — chladno, teplo.

Pozn. pre ucitela: V pripade mozZnosti je optimalne pracovat s realnymi kusmi oblecenia, ktoré si
deti mbézu vyberat, pripadne obliekat.
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7. Aktivita s kartami Cesta do Hlaskova 6

Ucitel pracuje s velkou kartou s nazvom Obleéenie a malymi kartami s obrazkami oblecenia a
doplnkov (9ks, Cesta do Hlaskova 6). Na velkej karte deti pomenuju vyznam symbolov (noc, den,
prsi, snezi, sinecno, mlaka a more). Ucitel riadi aktivitu inStrukciami Vyber si karticku a pomenuj
oblecenie, ktoré na nej vidis. Prirad oblecenie k symbolu, ktory je na velkej karte. Ucitel kladie otazky:
Co mds na sebe, ked' vonku sneZi/prsi/svieti sinko/je noc/je horuco? Co si neoblecies, ked vonku
sneZi/prsi/svieti sinko/je noc/je hortuco?

Obmena
Co si obliekame, ked' svieti sinko? Deti tvoria jednoduché vety Ked' svieti sinko, obliekame si
sukriu/tricko. Co si obliekame, ked je veterno? Ked' je veterno, obliekam si bundu.

Obmena

Co si so sebou zoberies, ked' svieti sinko? Co si so sebou zoberies, ked' prsi/ snezi?

8. Hra Na ¢o myslis?

Ucitel vyzve jedno dieta, aby myslelo len na jedno oblecenie. Ucitel pouZije symbol otaznika a
precviCuje s detmi v hre slovesa: nosit/nenosit, mat oblecené/mat na sebe/mat na hlave/mat na
nohdch/na rukdch. Ostatné deti hadaju, pricom plati pravidlo, Ze pri hadani mézu byt pouZité len
dve otazky: Hddaj, na ¢o myslim. MézZes pouZit len dve otdzky. Dieta, ktoré predmet uhadne, ziskava
kartu. Napr. Je oblecenie, na ktoré myslis, zelené? Nosi sa obleCenie, na ktoré myslis, v
lete/noci/zime/na dovolenke?

Pozn. pre ucitela: Ucitel modifikuje pravidla a otazky podla potreby.

9. Pracovny list Médny navrhar(ka)
Ucitel vyzve deti, aby prijali rolu médnych néavrharov. Kreslia, maluju vzory/farby oblecenia v
pracovnych listoch, pripadne si samy volia obleéenie, ktoré navrhuiju.

Pracovny list 21 Modny ndvrhdr/ndvrhdrka

MODNY NAVRHAR MODNA NAVRHARKA

\/
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Uditel zadania formuluje volne s prihliadnutim na osvojovanu slovnu zasobu.

Predstav si, Ze si modny ndvrhdr. Navrhni tricko na oslavu narodenin. Navrhni tricko z dvoch/troch
farieb. Navrhni tricko pre Sportovcov/ochrandrov/futbalistov/muzikantov. Navrhni tricko pre
kamardta.

Navrhni saty na oslavu. Navrhni vzorované saty s bodkami/pdsikmi. Navrhni Saty s bodkami. Navrhni
saty na sldvnost.

Pozn. Zadania pre navrh oblecenia volime v sulade so zaujmami deti.

10.Zaver
Rozlucime sa detskou piesriou/basrnou.

Jar a leto, jesen zima,
maddna vina oslovi ma,
Obleciem si, co mam rdd,
nezabudni na kabdt.
(tricko, rifle, aj kabdt.)*
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Lekcia3 Oblecenie podla cinnosti a udalosti

Slovna zasoba: udalost, bezna, slavnostnd, prilezitost, nosit, vhodny, potrebovat, kravata,
zastera, sako, teplaky, plavky, blizka, preco, vhodny, nevhodny, svadba,
sviatok, oblek, Zupan, dres, kopacky, Siltovka, mikina, plazové Saty, lyzZiarska
bunda, vzor, oslava, elegantny, moderny

Vetné vazby: Aka je to udalost? Mam si zobrat/vziat?

Funkéné frazy: Prosim, potrebujem poradit.

Instrukény jazyk:  vytvor, daj, poloZ, ukdz, zodvihni, hrame sa, vysvetli

Pomocky: TEMA 4 Foto Ako sa obliekame?; TEMA 4 Foto Obleéenie; Cesta do Hlaskova 2
a 6, papierova lepiaca paska, papiere na kreslenie

1. Privitanie

Deti v skupine privitame. Podla situacie vyberieme vhodny variant textu. Ucitel vedie s detmi dialég
otdzkami, ktoré si uz osvojovali. Dobry den. Ako sa mds? Ako sa citis? Nasledne si deti vypocuju
uvitaciu basnicku. Basni¢ku je mozné predstavit aj pantomimicky.

Saty, tricko, nohavice,
podme behat do ulice.
Siltovkou si zakry hlavu,
obuj nohu - pravd, lava.
Satku, bluzku, sukriu krdtku,

zavolaj na kamardtku.*

2. Naladenie na tému

Ucitel na uvitaciu basen nadviaze rozhovor o tom, o maju na sebe oblecené a aké je pocasie. Deti
vymenuvaju oblecenie a tvoria jednoduché vety, napriklad: Mdm na sebe rifle a tricko. Mdam
oblecené modré saty. Do suvislosti moéze dat vyber oblecenia apocasia. Mds dnes
bundu/Ciapku/sdl/¢izmy? Prec¢o mds siltovku? Aké je dnes pocasie? Je vonku teplo/zima/chladno?
Aby ucitel upriamil pozornost na vhodnost oblecenia pre rozne prileZitosti, pyta sa Aké oblecenie
nosis do Skoly? Aké oblecenie nie je vhodné do Skoly? Pdci sa ti elegantné/moderné oblecenie?

3. Aktivita bez slovnej odpovede Oblecenie a udalosti/prileZitosti

Ucitel ma k dispozicii fotografie (Téma 4 Foto Ako sa obliekame?) zndzorniujuce rozne Zivotné
udalosti: svadba, Sportovy den, navsteva divadla/kostola a obrazky rézneho oblecenia.

Ucitel vybera fotografie obleéenia (TEMA 4 Foto Obleéenie) a pomenuva: oblek, kravata, sldvnostné
Saty, svadobné Saty, zdstera, dres, kopacky, siltovka, kabdt, sako, mikina, bluzka, kosela, tepldky,
Sortky, plavky, pldZzové Saty, klobuk, dlhd sukria, kratka sukria, mini suknia, Zupan, lyZiarska bunda.
Oblecenie uklada na zem a vyzyva priebezne deti k reakcidm na slovné instrukcie.
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- Ukdz, kde je: siltovka/ kabadt/sako/kravata/sukria/bluzka/plavky/klobuk, atd.
- Zodvihni a poloZ na stél: Siltovka/ kabadt/sako/kravata/sukria/bluzka/plavky/klobuk, atd.

Ucitel spolu s detmi pomenuje situacie na fotografidch. Ak vybrané Zivotné udalosti nevedia
pomenovat, ucitel im napovie, pripadne jednotlivé udalosti zapise slovne na tabulu.

Deti dostanu k dispozicii aj obrazovy material oblecenia a fotografie dvoch Zivotnych udalosti,
v ktorych sa vyrazne odliSuje oblecenie os6b. Napriklad Sportovy zdpas a svadba, deri v skole a
ndvsteva divadla/kostola, defi na kupalisku a vylet v hordch. Ulohou deti bude priradit obleéenie
k udalostiam/prilezitostiam.

4. Aktivita so slovnou odpovedou Oblecenie a udalosti/prileZitosti

U¢itel nadviaZe na predchddzajucu aktivitu, pracuje s fotografickym materidlom (TEMA 4 Foto Ako
sa obliekame?) a vyzyva deti k slovnej odpovedi. Kladie otazky €o je vhodné obliect si na svadbu/na
Sportovy deri/do kostola/do skoly/do divadla/na vylet do hér? Ktoré oblecenie je vhodné na
svadbu/na Sportovy deri/do kostola/do skoly/do divadla/na vylet do hér? Ktoré oblecenie nie je
vhodné oblecenie na svadbu/na sportovy deri/do kostola/do skoly/do divadla/na vylet do hér?

5. Dialogicka hra Mam si vziat/zobrat?

V dialogickej hre ucitel pouzije fotograficky material (TEMA 4 Foto Ako sa obliekame?). Vyberie
jednu udalost, napriklad vylet v hordch/narodeninovd oslava/divadelné predstavenie. S detmi
precviCuje dialég o vhodnosti oblecenia na vybrand udalost.

U: Ako ti méZem pomOct? Potrebujes poradit?

D: Ano, prosim, potrebujem poradit. Mdm si vziat mikinu/prsiplést/siltovku/dlhé nohavice/tepldky?
U: Ano, vezmi si mikinu/prsipldst/siltovku/dihé nohavice/tepldky./Nie, nebudes ju potrebovat.

6. Pohybova hra N&jdi a dotkni sa

Ucitel dalej pracuje so slovnou zasobu v téme obleéenie. Na podlahe vytvori lepiacou paskou hraciu
plochu pre hru (napr. 4x4) a do policok umiestni po jednom obrdzku. Rozmer hracej plochy musi
dietatu umoznit dotknut sa ¢astami svojho tela dvoch, troch, alebo Styroch objektov.
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Ucitel zadava inStrukcie: Hrdme na 2 obrazky. Daj/PoloZ pravu nohu na oblek. Daj/PoloZ lavu ruku
na plavky.

Ucitel zadava instrukcie: Hrdme na 3 obrazky. Daj/PoloZ pravu nohu na plavky. Daj/PoloZ lavu ruku
na ponoZky. Daj/PoloZ lavu nohu na kravatu.

Pozn. Ucitel moZe instrukcie zjednodusit a pouZit iba prvy pad podstatnych mien. Pravd noha —
oblek. Lava ruka — plavky.

7. Tvorivo-relaxacna aktivita

Ucitel zada pokyny na kreslenie. Vytvor novy vzor Ildtky na saty, ktoré si oblecCies na oslavu
narodenin. Vzor by mal ukdzat to, éo mads rad/rada. Vysvetli. Zhotovené ,latky” si deti vzajomne
predstavia, pomenuju vzor a vysvetlia, o navrhli a maju rady. V zavere aktivity ide o precvi¢ovanie
uz osvojovanych vetnych vazieb. Mdm rdd/rada. Je to/nie je to. MéZe to byt/nemédZe to byt.

8. Zaver
Rozlucime sa detskou piesriou/basriou. Jej vyber mozu urcit deti. Napr.

Jar a leto, jesen, zima,
modna vina oslovi ma,
Obleciem si, co mam rdd,
nezabudni na kabdt.
(tricko, rifle, aj kabdt.)*

108



Lekcia4 Oblecenie v obchode

Slovna zasoba: udalost, bezny, slavnostny, divadlo, opera, navsteva, parada, paradit sa,
elegantne, oslava, motylik, masla, kostym, klobuk, karneval, herec, moct

Vetné vazby: Aka je to udalost?

Funkéné frazy: Kde ide$? Co to znamena? Kolko to stoji? Nech sa paci. Pomozem vam? Pristane
ti/mi to?

InStrukény jazyk:  vymysli, vytvor, hadaj

Pomocky: TEMA 4 Obr. Klobuky a ¢iapky; ilustracie k pribehu Naviteva divadla; farebné
Satky

1. Privitanie

Deti v skupine uditel privita a vedie s detmi dialdg s vyuZitim uz osvojovanej slovnej zasoby a vetnych
vazieb. Dobry defi. Ako sa mds? Ako sa citi§? Co mds dnes oble¢ené na sebe? Je tvoje oblecenie
vhodné na oslavu/do kostola/do lesa/na ihrisko? Po rozhovore si spolu povedia basni¢ku. Obsah
mo&zu vyjadrovat pohybom/ pantomimicky.

Saty, tricko, nohavice,
podme behat do ulice.
Siltovkou si zakry hlavu,
obuj nohu - pravd, lava.
Satku, bluzku, sukriu krdtku,

zavolaj na kamardtku.*

2. Naladenie tému

U¢itel nadviaZe na text basni¢ky otazkou na porozumenie slova pardda. Co je pardda? Je karneval
pardda? Je skola pardda? Po prvych vypovediach deti sa ucitel pyta Co znamend parddit sa? Kedy
sa paradis, ked' ides do divadla/na ndvstevu? Ucitel ponechd priestor pre spontanne reakcie deti.
Ucitel vysvetli pojem pardda/parddit sa blizsie a uvedie priklady udalosti (oslava, svadba, divadla,
opery, koncertu), kedy sa ¢lovek paradi/ oblieka slavnostne. Ucitel navodi tému navstevy divadla.

3. Pribeh Navsteva divadla
Pred &itanim ucitel pracuje s ilustraciou k pribehu Naviteva divadla. Otazky ucitela Co vidis? Kde je
to? Koho vidis? Co robi/robia? Ako sa volaju? Aké maju povolanie?

V triede prvdkov viddne dobrd ndlada. Pani ucitelka oznamuje detom. ,Zajtra ideme do
divadla.”, Co je to divadlo?” pyta sa Tomds. ,,Ja divadlo pozném, tam sa hrd.” odpovie Misko.
,Hrd sa tam s loptou? Hrd sa tam futbal?” ,To teda nie. Tam hraju herci. To su taki ludia, ¢o
sa premenia na koho chcu. MéZu byt princom a princeznou, drakom alebo ¢ertom.”
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,Ano“ prikyvne pani ucitelka. ,V divadle herci hraju, my sedime v hladisku a sledujeme ich.
My sme divdci. Predstavenie sa vold Princeznd a mudry drak.”

,To je super!” povie Jurko. ,,Ja mdm tricko s drakom, tak si ho zajtra obleCiem.”, Ja si vezmem
svoje nové rifle.” hovori Adam.

,Do divadla sa také veci nenosia,” kruti hlavou Sofia. ,Moja mama vravi, Ze do divadla sa
musime obliect elegantne!”

»Elegantne? A to je ¢o?” pyta sa Tomds. Sofia sa zamysli a mudro povie ,,No vyparddis sa.
Oblecies sa sldavnostne. Oblek, koselu, nohavice, kravatu, ale myslim, Ze tricko s drakom je
fakt nevhodné.”

Na druhy den vsetci sedia v hladisku v divadle. Sofia je vyparddend v Cervenych satdch s
bielou maslou. Adam md na sebe modru koselu a kravatu. Aj Tomds sa elegantne obliekol.
Md na sebe oblek, sivu koselu, dokonca aj motylika s peknym vzorom. Pozrie na draka na
javisku a spomenie si na svoje tricko.

Po precitani repliky ,, Do divadla sa také veci nenosia,” krati hlavou Sofia. ,Moja mama vravi, Ze
do divadla sa musime obliect elegantne!“ ucitel &itanie prerudi a formuluje otazky Co znamend
elegantne podla teba? Co je vhodné obliect si do divadla? Ak nevedia, ucitel nevysvetluje, ale
pokracuje v ¢itani a k otazke sa vrati opat v zavere.

Pozn. pre ucitela: V pripade vyssej jazykovo-komunikacnej Urovne deti ucitel formuluje otazky aj
v podmiefiovacom sposobe, napr. Co by si si obliekol do divadla? Alebo v minulom &ase Bol/bola si
uz v divadle? Co si si obliekol/obliekla ty?

Po precitani pribehu ucitel vedie rozhovor o porozumeni pribehu s vizualnou oporou ilustracii.

- UkdZ na ilustrdacii Tomdsa. Pamdtds si, co md oblecené v divadle?

- Ukdz na ilustrdcii Sofiu. Opis jej oblecenie. Md na sebe vhodné oblecenie do divadla?
- UkdzZ na ilustrdcii Adama. Opis jeho oblecenie.

- Preco si Tomds nemohol obliect tricko s drakom?

- Co znamend obliect sa elegantne?

- Kde idu deti?

- Coje to divadlo?

- Co to znamend, ked' poviem v divadle sa hrd? Kto v divadle hrd?

- Co znamend, Ze v divadle su taki ludia, ¢o sa premenia na koho chcu”.

- Co pomdha hercom, aby sa premenili na koho chcu?

Pozn. pre ucitela: Ucitel ponecha detom priestor pre spontdnne odpovede detom. Zamerom je
objasnit slovo kostym, respektive divadelny kostym, ktory vystihuje hrand postavu.

4. Hra Divadelné kostymy
Ucitel rozloZi pred deti obrazky réznych pokryvok hlavy (TEMA 4 Obr. Klobuky a ¢iapky). Vyzve ich,
aby si obrazky klobukov pozreli a povedali, kto méze taku Ciapku/klobuk/Siltovku nosit.
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Viyber si Ciapku/siltovku/klobuk/prilbu, ktord sa ti paci. Nepovedz a neukdz, ¢o si si vybral. Vymysli
si, kym si. Napodobni pohybom a chédzou, kym si. Ostatni hadaju, koho dieta predstavuje.

—

s

5. Hra Kupujem oblecenie

V priestore triedy ucitel vytvori niekolko miest — obchodov s oblecenim. V kazdom z nich umiestni
obrazky s jednym druhom oblecenia: nohavice, trickd, sukne, kosele, atd. Ceny za oblecenie mo6zu
navrhnut deti, ucitel alebo deti ich zapiSu na karticky a umiestnia ,,do obchodov*. Néacvik dialégu v
obchode bude prebiehat tak, Ze rolu obchodnika najskor preberd uditel, neskor deti. Deti sa

oboznamia s tovarom v obchode, ktory pomenuvaju nohavice, trickd, sukne, kosele atd. Ucitel

uvedie konvencnu frdazu dialdgu. Toto biele tricko je pekné. Kolko to stoji?

: Dobry defi. PoméZem ti/potrebujes poméct?

: Dobry deri. Chcem si kupit nohavice.

: Mdme Cervené, modré a biele nohavice. Aku farbu chces?
: Prosim si biele nohavice. Kolko stoja?

. 7€

D: Kupim si ich. Dakujem.

CcC O C O C

Pozn. pre ucitela: Vhodné je precvicit aj dialdg orientovany na ceny oblecenia. Napr. Kolko stoja
nohavice, prosim? Nohavice stoja 15 eur. Kolko stoji sukna, prosim? Sukna stoji 20 eur.

6. Hra Mddna prehliadka

V tvorivej hre deti navrhuju kostymy, resp. ndvrhy kostymov s vyuZzitim farebnych satiek. Spolu sa
mozu tematicky dohodnut, na aku prilezZitost si kostym vytvaraju. Napr. karneval, piratska/kralovska
oslava, skolska slavnost, navsteva divadla a pod. V pripade mozZnosti je vhodné pouzit hudobnu

kulisu.

7. Zaver
Deti sa v zavere lucia piesfiou (melddia piesne Prsi, prsi).

Jar a leto, jesen zima,

modna vina oslovi ma.
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Obleciem si, co mam rad,
nezabudnem na kabdt.
(tricko, rifle, aj kabat.)*
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Zhrnutie témy 4

Pomocky: TEMA 4 Karty Oble¢enie; TEMA 4 Foto Ako sa obliekame?; TEMA 4 Foto
Oblecenie

1. Privitanie
Deti v skupine ucitel privita a vedie dialdg s vyuZitim osvojovanej slovnej zasoby. MéZe nasledovat
zopakovanie piesne z minulych lekcii (melddia piesne Prsi, prsi).

Saty, tricko, nohavice,
podme behat do ulice.
Siltovkou si zakry hlavu,
obuj nohu - pravd, lava.
Satku, bluzku, sukriu krdtku,

zavolaj na kamardtku.*

2. Pohybova aktivita bez slovnej odpovede

Ucitel v pohybovej hre opakuje spolu s detmi slovnu zasobu témy oblecenie. Umiestni na podlahu
¢i koberec obrdazky. V zadaniach strieda slovesa: Sko¢ na ponozky! Obid klobuk! Prekroc sal! PoloZ
pravu nohu na rukavice! PolozZ lavu ruku na kabdt! Prines mi. UkdZ na nohavice. Premiestni kravatu
do lavice /na policu/pod tabulu/pred dvere/hore/dolu a pod.

3. HralJamam, ty mas

Ucitel pripravi karty s oble¢eniami (TEMA 4 Karty Obleéenie) podla poctu deti. Dieta predita svoju
karticku: Ja mam (obrazok hore) a potom sa spyta Kto md (obrazok dole na kartic¢ke). Reaguje dieta,
ktoré ma hore obrazok, na ktory sa pytalo dieta pred nim. Na otazku reaguje tym, Ze pomenuje
obrazok. Vysledok je, Ze spolo¢ne vytvoria rad na seba nadvazujucich slov k téme.
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4. Pohybova hra s piesnou Hlava, ramen3, kolena, palce

Ucitel s detmi spieva piesen Hlava, ramend, kolend, palce a pocas spievania ukazuju na Casti tela.
Ucitel pesni¢ku kedykolvek prerusi dohodnutym signdlom (tlesknutie, dupnutie a pod.). Po
zastaveni spievania v texte pesnicky sa uditel pyta. Napriklad, Aké oblecenie nosis na hlave/na
ramendch/na kolendch/na palcoch?

Pri druhom spievani uéitel navodi rézne situacie/prileZitost, na ktoré sa potrebujeme vhodne
obliect.

5. Hadame s obrazkom

U¢itel pracuje s obrazkovym materidlom obleéenia (TEMA 4 Foto Obleéenie). Na kratky ¢as (1-2
sekundy) ukaZe obsah obrazka alebo ukaze detail z predmetu na obrazku, aby prebudil zvedavost
deti. Ulohou deti je uhadnut, ¢o je na obrazku. Po uhadnuti oblecenia na obrazku sa ucitel pyta
rozne typy otazok a vyZzaduje od deti odpoved celou vetou. Kedy si obliekas dlhé nohavice? Na aku
prileZitost si ich obliekas? Aké nohavice si oblecies na kupalisko? Je vhodné obliect si Zupan do
divadla? MéZes si vziat sSiltovku do skoly/do kostola?

6. Dialogicka hra Ako sa obliekat na udalosti

Hra nadvazuje na predchadzajicu aktivitu. Ucitel vedie s detmi rozhovor MéZeme si do divadla obut
Spinavé topdnky? MéZeme si do divadla obliect plavky?

Ucitel najskor rozdeli priestor triedy na tri Casti: 1. stred triedy, v ktorom detom zaddva otazky, 2.
¢ast — vhodné obleéenie, 3. éast — nevhodné obleéenie, do ktorych sa deti prestvajupo
odpovedani. Kazdé dieta si vyberie obrazok oblecenia. U¢itel uvedie udalost/situaciu. Deti sa
rozhoduju podla oblecenia na obrazku, do ktorej Casti triedy sa presunu. Napr. Svadba. Deti, ktoré
maju na obrazku obleéenie vhodné pre tuto prileZitost, sa presunt do €asti 2. Deti, ktoré maju na
obrazku oble¢enie nevhodné pre tuto prileZitost, sa presunu do €asti 3.

Po presunuti uditel skontroluje spravnost odpovede a nasledne ich vyzve, aby formulovali odpoved’

celou vetou.
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- Sldvnostné saty/oblek/kravata/klobuk/sukria su vhodné na svadbu.
- Plavky/teplaky/mikina/Siltovka nie su vhodné na svadbu. (Gramaticky je potrebné
formulovat aj v jednotnom Ccisle).

7. Hra Kupujem oblecenie

Ucitel zadd inStrukcie: Teraz pracujte vo dvojici. Deti vytvoria dvojice, kazda dvojica dostane obrazok
s udalostou (TEMA 4 Foto Ako sa obliekame?), na ktoru si ma vybrat obleéenie. Deti pomenuju
udalost na obrazku a ich Ulohou bude odpovedat na otdzku: Co je vhodné obliect si na
svadbu/sportovy deri? Chlapci vyberaju oblecenie pre dievcata a dievcata oblecenie pre chlapcov.
S ndkupom pridu ku pokladni (miesto, kde sedi ucitelka s kalkulackou alebo hrackdarskou
pokladnicou). Pozdravia sa a povedia, aké oblecenie chcu kuapit.

D: Dobry deri, prosim si tieto nohavice/ koselu.

U: Ucitel sa ich pri kazdom odeve opyta Kolko to stoji?

Deti odpovedaju, napr. Nohavice stoja 7 eur-

Ucitel vytvori listok z pokladnice s findlnou sumou, ktoru jej deti zaplatia ,papierovymi, t.j.
hrackdrskymi” peniazmi. Ucitel podakuje za ndkup a rozllci sa so ,,zakaznikmi”.

Obmena

U¢itel bude v roli médneho néavrhara a bude sa deti pytat Co sa k sebe hodi? Vyber si: Co ti pristane?
Alebo deti budu vyberat oblecenie pre uditela, ktory sa ich bude pytat na cenu, ¢o si ma obliect na
udalost a pod. V tomto pripade bude pokladnikom/-¢kou dieta a mozu sa striedat.

8. Zaver
Deti sa v zavere |Gcia piesfiou.

Jar a leto, jesen zima,
maddna vina oslovi ma.
Obleciem si, co mdam rdd,
nezabudnem na kabdt.
(tricko, rifle aj kabat.)*
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Pracovné listy -Téma 1
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Pracovné listy -Téma 1

KTO SOM

VOLAM SA
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Pracovné listy -Téma 1

AKO VYZERAM

Moje topanky maju
Cislo:

\ Meriam:

Moja vaha je: ____
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Pracovné listy -Téma 1

AKO VYZERAM

Moje topanky maju

\

Cislo:

\ Meriam: ____

Moja vaha je: ____
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MOJA RODINA
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Pracovné listy -Téma 1

RODOKMEN

TETA STRYKO

JA BRAT SESTRA
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Pracovné listy -Téma 1

CO ROBI?
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Pracovné listy -Téma 1

MOJ DEN

10.00
DOPOLUDNIA

12.00
NA OBED

14. 00
POPOLUDNI

18.00
VECER
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Pracovné listy -Téma 1
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Pracovné listy -Téma 1

CO ROBIEVAM
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OBLIEKAM SA CHYSTAM TASKU IDEM DO SKOLY
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ROBIM ULOHY HRAM SA

JAZDIM NA

BICYKLI SPRCHUJEM SA SPIM
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Pracovné listy -Téma 1

MOJ TYZDENNY KALENAR

PONDELOK

UTOROK

STREDA

STVRTOK

PIATOK

SOBOTA

NEDELA
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RODINA

Pracovné listy -Téma 1

OTEC

MAMA

OTEC

MAMA

MAMA

SYN

BABKA

VNUK

DCERA

SYN

DEDKO

BABKA

BRAT

SESTRA

TETA

STRYKO

BRAT

SESTRA

TETA

STRYKO
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Pracovné listy -Téma 1

MOJ DEN - PLAN

RANO OBED VECER

CO PLANUJEM DNES?

CO PLANUJEM ZAJTRA?
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Pracovné listy -Téma 2

AKO SA MAS?
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Pracovné listy -Téma 2

AKO SA MAS?

OO
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KDE JE MAX?
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Pracovné listy -Téma 2

IZBY V DOME

TOALETA KUPELNA KUCHYNA OBYVACIA IZBA PRACOVNA

DETSKA IZBA SPALNA JEDALEN SATNIK

Sie
O
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Pracovné listy -Téma 2

CO PATRI DO KUPELNE?
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Pracovné listy -Téma 2

CO PATRI DO KUCHYNE?
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Pracovné listy -Téma 2

SKOLA A TRIEDA

TASKA

@ CERUZKA
AN

GUMA

PASTELKA

<£;;§;;> ZoSIT
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Pracovné listy -Téma 2

KTO TO ROBI?

STAVIA DOMY LIECI ZVIERATA PECIE KOLACE
LIECI LUDI UCIi V SKOLE VARI JEDLA

Id
’ ’

ROBI KYTICE DORUCUJE LISTY POMAHA V NUDZI
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Pracovné listy -Téma 3

AKE JE DNES POCASIE?

SVIETI SLNKO SNEZI OBLACNO
- - —
/ | N\ %I{eo*
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PRS FUKA VIETOR JE BURKA

N 2o
Nl 0

DNES JE ..........
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Pracovné listy -Téma 3

KDE SA POHYBUJU?

VZDUCH VODA CESTA KOLAJNICE
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Pracovné listy -Téma 4

MODNY NAVRHAR
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Pracovné listy -Téma 4

MODNA NAVRHARKA
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PRILOHY OBRAZKOVY A FOTOGRAFICKY MATERIAL
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MAMA

SESTRA

OTEC

BRAT




BABKA

TETA

DEDKO

STRYKO




VNUK

VNUCKA

SYN
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DCERA
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Karty Cisla -Téma 1
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Karty Cisla -Téma 1
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Karty Cisla -Téma 1
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Karty Cisla -Téma 1
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Obrézky Casti dria -Téma 1
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Obrazky Casti dria -Téma 1
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Foto Kto sme -Téma 1

T1 Kto sme? I - 1

T1 | kto sme?
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Foto Kto sme -Téma 1

T1 Kto sme ' 4
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Foto Kto sme -Téma 1

T1 Kto sme? 6
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Foto Kto sme -Téma 1
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KDE JE MACKA?

T2 Karty
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KDE JE MACKA?




KDE JE MACKA?
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Karty Budovy a miesta -Téma 2

DOM DOMY
§< .............

PANELAK PANELAKY

uinind fuinind Puining

e .

Cogn?® Cogn® Sopmd

T2 Karty
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Karty Budovy a miesta -Téma 2

NEMOCNICA NEMOCNICE
oo el BNk
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Karty Budovy a miesta -Téma 2

LES LESY

g( .............
JAZERO JAZERA
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Karty Budovy a miesta -Téma 2

POTOKY
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Obrazky Kde Zijeme a ¢o robime -Téma 2

T2 Kde Zijeme a ¢o robime?
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T2 Kde Zijeme a €o robime?
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Obrazky Kde Zijeme a ¢o robime -Téma 2

T2 Kde Zijeme a ¢o robime? 4
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Obrazky Kde Zijeme a ¢o robime -Téma 2

T2 Kde Zijeme a ¢o robime?
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T2 Kde Zijeme a o robime?
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Obrazky Kde Zijeme a ¢o robime -Téma 2

T2 Kde Zijeme a €o robime?
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Obrazky Kde Zijeme a ¢o robime -Téma 2
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T2 Kde Zijeme a ¢o robime?

T2 Kde Zijeme a ¢o robime? 10
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Foto Co robime -Téma 2
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T2 Co robime?
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Foto Co robime -Téma 2

T2 Co robime?

T2 Corobime? * o ’ 4
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Foto Co robime -Téma 2

T2 &o robime? 6
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Foto Co robime -Téma 2
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Foto Co robime -Téma 2

T2 Co robime?
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Foto Co robime -Téma 2
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Foto Co robime -Téma 2
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T2 Co robime? 13
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Foto Co robime -Téma 2
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Foto Co robime -Téma 2
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Foto Co robime -Téma 2
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Foto Kde Zijeme -Téma 2
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Foto Kde Zijeme -Téma 2
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Foto Kde Zijeme -Téma 2

T2 Kde Zijeme?
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Foto Kde Zijeme -Téma 2
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Foto Kde Zijeme -Téma 2

T2 Kde Zijeme? ' 10
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Foto Kde Zijeme -Téma 2

T2 Kde Zijeme? 12
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Foto Kde Zijeme -Téma 2
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Foto Kde Zijeme -Téma 2
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Foto Kde Zijeme -Téma 2
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Foto Kde Zijeme -Téma 2
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Karty Symboly Pocasie-Téma 3
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Karty Symboly Pocas
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Karty Symboly Pocasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Dopravné prostriedky — PoCasie-Téma 3
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Karty Symboly — Pohyb dopravnych prostriedkov — Téma 3
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Obrazok Rocné obdobia — Téma 3

“TO JESEN ZIMA
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Foto Dopravné prostriedky — Téma 3
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Foto Dopravné prostriedky — Téma 3
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Foto Dopravné prostriedky — Téma 3
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Foto Dopravné prostriedky — Téma 3
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Foto Dopravné prostriedky — Téma 3
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Foto Dopravné prostriedky — Téma 3
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Foto Dopravné prostriedky — Téma 3
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Foto Dopravné prostriedky — Téma 3
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Foto Dopravné prostriedky — Téma 3
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Foto Dopravné prostriedky — Téma 3
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Obrazky Klobuky a ciapky — Téma 4
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Obrazky Klobuky a ¢iapky — Téma 4
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Obrazky Klobuky a ¢iapky — Téma 4
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Obrazky Klobuky a cCiapky — Téma 4
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Obrazky Klobuky a cCiapky — Téma 4
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Obrazky Klobuky a ¢iapky — Téma 4
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Obrazky Klobuky a ¢iapky — Téma 4
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Obrazky Klobuky a ¢iapky — Téma 4
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Obrazky Klobuky a Ciapky — Téma 4
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Obrazky Klobuky a ¢iapky — Téma 4
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Obliekame postavy — Téma 4

Plochu tricka a nohavic vystrihnite tak, aby postava chlapca/dievéata ostala cela. Vystrihnuté
postavy zalaminujte. Priesvitna laminovana ¢ast vam umozni pouzit vzory latok podla zadani. 236
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Obliekame postavy — Téma 4

Vzory latok pre obleCenie postav. 238
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Obliekame postavy — Téma 4
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Karty Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Oblecenie — Téma 4
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Foto Ako sa obliekame — Téma 4
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Foto Ako sa obliekame — Téma 4
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Foto Ako sa obliekame — Téma 4

T4 Ako sa obliekame?

T4 Ako sa obliekame?

256



Foto Ako sa obliekame — Téma 4
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llustracie k pribehu U nds doma — Téma 1
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llustracie k pribehu Carovné chvile Elkinho dfia — Téma 1
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llustracie k pribehu Carovné chvile Elkinho dfia — Téma 1
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llustracie k pribehu Carovné chvile Elkinho dfia — Téma 1
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llustracie k pribehu Kto md novy dom — Téma 2
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llustracie k pribehu Poranend labka — Téma 2
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llustracie k pribehu Poranend labka — Téma 2
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llustracie k pribehu Bicyklovo - lietadlovy vylet — Téma 3
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llustracie k pribehu Jakub a Tomds — Téma 4
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Pribehy —Téma 1
Pribeh U nas doma

Je pekny den. Mama, otec, brat, dedko a babka su doma. Mama vari obed. Otec
opravuje auto. Brat Cita knihu. Ja sedim pri okne a pozerdm do zdhrady. Dedko je v
zdhrade. Dedko nesie rebrik. Na strome su cervené ceresne. Dedko lezie na rebrik.
Dedko zbiera ceresne. Ja beZzim za dedkom a kricim: ,Pomdham ti, dedko?*“ Dedko mad
plny kés ceresni. Ten mi podd. Ja prinesiem kés s Ceresriami do kuchyne. Poddm ho
mame. Mama sa usmieva. Ja sa tesim.

Pribeh Carovné chvile Elkinho diia

Elka, mama a otec Ziju v malom dome. Za domom je velkd zdhrada. Dnes rdno je sinko
na oblohe. Elka sa zobudi a vyskoci z postele. Elka beZi do kupelne. Pozerd do zrkadla a
umyva si zuby. Dnes md na sebe oblecené krdsne Saty so sirokym opaskom. Elka ide do
kuchyne. V kuchyni ju ¢akd mama. Na stole su ranajky. Elka md na rariajky chlieb s
maslom a medom. Mama jej hovori a usmieva sa: ,,Dobru chut, Elka. Zjedz vsetko.
Budes silnd.” Elka zje ranajky. Ide do Skoly. Elka sa v skole uci celé predpoludnie. Pani
ucitelka na hodine prvouky hovori o rybniku. V rybniku pldva kacka a labute. Na pravé
poludnie hodina prvouky konci. Zvoni Skolsky zvonec. Je dvandst hodin. Elka krici, Hurd,
je obed.” Ide do skolskej jeddlne. Su tam deti. Deti jedia kuraciu polievku. Elka je takisto
kuraciu polievku. Na obed md Spagety. Deti si praju ,,Dobru chut.” Obed je chutny. Elka
vsetko zje. Je popoludnie. Elka sa hrd s kamardtmi a psom Maxom vonku. Elka hadze
malu loptu psovi Maxovi. Pes beZi za loptou a nosi ju Elke. Popoludni si eSte Elka piSe
domdce ulohy. Pripravuje sa do Skoly. Je vecer. Elka ide do kuchyne. Sedi pri stole s
mamou a otcom. Rozprdva zdZitky zo dna. Elka sa veler osprchuje, umyje si zuby a
oblecie si pyZamo. V posteli mysli na dnesné zaZitky. ,Dobru noc, Elka” povie mama a
pohladi ju po vlasoch. Vonku je tma. Mesiac svieti na oblohe.
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Pribehy — Téma 2
Pribeh Kto ma novy dom?

Tomds Zije na dedine. Byva v dome so zdhradou. Tomds mad peknu detsku izbu. Tomds
md aj dvoch kamardtov. Volaju sa Anicka a Lukds. KaZdy deri sa spolu hraju. Dnes traja
kamardti Tomds, Anicka a Lukds stavaju maly dom. Stavaju tajny dom pre hracky.
Nosia krabice, vankuse a stolicky. Ked' je dom hotovy, Ani¢ka v kuchyni pripravi koldc.
Chlapci Tomds a Lukds idu do kuchyne. TeSia sa na koldc. Vtom do kuchyne beZi aj pes
Max. Max uchmatne kus koldca. BeZi s koldCcom do detskej izby do domceka. Deti
hladaju v izbe psa Maxa. Anic¢ka uvidi Maxov chvost v domceku. Anicka zavold: ,Aha,

Max md novy dom! Sme susedia. Postavime eSte jeden dom.”

Pribeh Poranena labka

Tomds byva v paneldku na prvom poschodi. Tomds md psa. Pes sa vold Max. Kazdy deri
chodi Tomds so psom Maxom do parku. Aj dnes su v parku. Hraju sa nahdnacku a
skryvacku. Pes a Tomds sa tesia. Behaju okolo mldky, popod lavi¢ku, poza strom, vedla
jazera. Zrazu Max kriuci. Je smutny. ,,Co je ti, Max?“ beZi ku psovi Tomds a pyta sa.
Tomds chyti Maxovi labku. Max kriuci viac a viac. ,,Labka boli. Ideme k zverolekdrovi,“
hovori Tomds. Zverolekdr v ambulancii osetruje psa. ,Je tam mald rana,” povie
zverolekdr. ,,Musis oddychovat, Max,” hladkd Tomds psa. Max vrti chvostom. ,,Si

najlepsi pes na svete! “zvold Tomds. ,,Neboj sa, do parku péjdeme zas.”
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Pribehy — Téma 3
Pribeh Bicyklovo-lietadlovy vylet

Tomds byva v paneldku na prvom poschodi. Tomds md psa. Pes sa vold Max. KaZdy deri
chodi Tomds so psom Maxom do parku. Aj dnes su v parku. Hraju sa nahdniacku a
skryvacku. Pes a Tomds sa tesia. Behaju okolo mldky, popod lavi¢ku, poza strom, vedla
jazera. Zrazu Max kruci. Je smutny. ,,Co je ti, Max?“ beZi ku psovi Tomds a pyta sa.
Tomds chyti Maxovi labku. Max kriuci viac a viac. ,,Labka boli. Ideme k zverolekdrovi,”
hovori Tomds. Zverolekdr v ambulancii osetruje psa. ,Je tam mald rana,” povie
zverolekdr. Max vrti chvostom. ,Si najlepsi pes na svete! “ hovori Tomds. ,,Neboj sa.”
Tomds md dnes narodeniny! Darcek ho ¢akd v izbe. Je to novy bicykel! Tomds sa
darceku velmi tesi. TeSi sa aj na zajtrajsi vylet. Tomdsov otec je dobry cyklista. Dnes ide
s Tomdsom na vylet. Cesta je peknd. Otec a Tomds idu popri jazere, cez luku aZ k lesu.
Tu sa zastavia a oddychuju. Piju vodu a jedia ¢okolddu. Zrazu vidia, ako na luke pristdva
lietadlo! Tomds je prekvapeny. Pilot v lietadle mdva a kri¢i na Tomdsa ,,Pod’ sa pozriet
do lietadla!” Zvedavy Tomds beZi k lietadlu. Vojde do kabiny v lietadle. Pilot je otcov
kamardt. Md oblecenu uniformu. ,Sadni si. Priputaj sa. Poletime.” povie Tomdsovi.
Lietadlo leti. Tomds sa trochu boji. Pozerd sa z lietadla dolu. Vidi les, rieku, dedinu,
skolu. Vidi aj cestu. Tou cestou chodi autobus do Skoly. Na ceste su autd, ndkladiak,
smetiarske auto. Autd su malé. Aj ludia su mali. Vsetko je malé. Lietadlo leti dalej a
Tomds udivene stdle pozerd dolu. Vidi mesto. Premadvka je hustd. Autobusy, trolejbusy,
elektricky. Na kriZovatke stoja autd. Prichddza sanitka. Lietadlo sa otoci a leti spdt. Leti
nad riekou. Na rieke sa plavi biela lod. Let sa kon¢i a lietadlo pristdva na malej luke. Nie
na velkom letisku. Tomds vystupuje. Otec ho ¢akd. Tomds otca objime. ,Toto je
nddherny deri. Dakujem, otec. Mdm novy bicykel a vylet na lietadle. Mam taky
bicyklovo-lietadlovy deri. Dakujem. “ hovori Tomds.
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Pribehy —Téma 4

Pribeh Jakub a Tomas

Jakub a Tomds su bratia. Byvaju v dome s Cervenou strechou. Radi sa hraju futbal, skacu
do mldk, lezu na stromy. Ked' pridu domov, obaja su Casto spinavi, ale vZdy veseli.
Mama im hovori: ,Vy ste nezbednici! Vsetko je Spinavé — trickd, nohavice, bundy.

!ll

Rychlo do prdcky!” Chlapci sa smeju a vyzliekaju si trickd, nohavice, bundy. Mama dd
oblecenie do prdcky. Pracka perie a oblecenie v nej tancuje. Ked' sa prdcka zastavi,
mama vyberd oblelenie. Je Cisté, ale... iné! TomdsSove nohavice su fialové a kratsie.
Jakubove tricko je sivé, nie je biele. PonoZky su malé ako pre bdbiku. Bundy maju chipy.
,Co sa stalo s prdckou?” Euduje sa mama. Chlapci si veci oble¢u. Kri¢ia: ,Mddna
prehliadka zacina!” Mama sa usmieva. Zavold opravdra. Ten prdacku opravi. Ale

oblecenie zostane smiesne.

Pribeh Navsteva divadla

V triede je veselo. ,Deti, zajtra ideme do divadla!“ povie pani ucitelka. ,Co je to
divadlo?” pyta sa Tomds. ,, Ja to viem. Tam sa hrd.” povie Misko. ,Futbal?” pyta sa
Tomds. ,Nie! Tam hraju herci. Oni st ako princeznd, drak alebo Cert.” Pani ucitelka
po&uva chlapcov. Prikyvne: ,Ano. My budeme sediet v hladisku a pozerat sa na
predstavenie. Predstavenie sa vold Princeznd a mudry drak.” ,Super! Obleciem si tricko
s drakom!” tesi sa Jurko. ,Ja si obleciem nové rifle,” hovori Adam. Sofia kruti hlavou:
,Do divadla sa musime obliect pekne. Musime sa obliect elegantne.” ,Co to znamend
elegantne?” pyta sa Tomds. ,Vyparddit sa,” odpovie Sofia. ,Oblecies si oblek, koselu a
kravatu. Tricko s drakom sa nehodi.” Na druhy deri su vsetci pekne obleceni, elegantne.
Sofia md na sebe Cervené saty a bielu masiu. Adam md modru koSelu a kravatu. Tomds
md oblek, sivu koselu a motylika. Pozerd sa na draka na javisku a mysli na svoje tricko
s drakom, ktoré zostalo doma.
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PRILOHY MALOVANE CITANIE
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Malované citanie U nds doma — Téma 2

1

JE DEN. U NAS DOMA JE VESELO.

’

BRAT CITA ROZPRAVKOVU . JA SEDIM PRI A POZERAM, €O ROBI V ZAHRADE. DEDKO NESIE

.PRECO ASI? JAAAAJ, NA 2 SU CERVENE I .

ZA NIM A KRICIM: ,,POMOZEM TI, DEDKO?“ ,,BUDEM RAD,” ODPOVEDA DEDKO.

LEZIE NA REBRIK A OBERA CERESNE.

URCITE POTREBUJE POMOC. RYCHLO

O CHVILU MA DEDKO PLNY KOS A PODA MI HO. VEZMEM A S RADOSTOU HO PRINESIEM MAME DO KUCHYNE.

UZ SA TESIM, AKE DOBROTY Z NICH PRIPRAVIME.
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Malované Citanie Bicyklovo - lietadlovy deri — Téma 3

. VECER SI HO S RADOSTOU PREZERA.

TOMAS MA DNES NARODENINY! V JEHO

TESI SA, ZE SA NA NOM ZAJTRA BUDE VOZIT. RANO VEZME TOMASA NA

. | X 4
,CFz T AZ K . TAM ODDYCHUJU, PIJU Z FIASE A JEDIA .

’

ZRAZU VIDIA, AKO NA PRISTAVA MALE )

JE KAMIARAT TOMASOVHO

IDU POPRI

POZRIET DO “TOMAS IDE DO KABINY. , USMEJE SA A POVIE:

JIDEME NA VYLET, O CHVILU LETIME!“LIETADLO VZLIETNE DO
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Malované Citanie Bicyklovo - lietadlovy deri — Téma 3

s

Z = TOMAS VIDI .

JAZDI

A AJSVOIU

4

LUDIA SU MALICK. NAD MESTOM VIDI TOMAS VELA A DOKONCA AJ

ZRAZU VSETKO ZASTANE — PRICHADZA BLIKAJUCA

-

. POMALY PRISTAVA. TOMAS SA TESI: , TO BOL KRASNY DEN, TAKY BICYKLOVO- I

KDE SA PLAVI BIELA
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PRILOHY PEXESO
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Pexeso Miesta a Objekty — Téma 3

Miesta a objekty

PEXESO

MLYN

PANELAK SKOLA MUZEM

287



Pexeso Miesta a Objekty — Téma 3

Miesta a objekty

PEXESO

NEMOCNICA ZELEZNICNA STANICA  AUTOBUSOVA STANICA
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Pexeso Povolania — Téma 3

Povolania

PEXESO

PREDAVACKA KVETINAR KURIER
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Pexeso Povolania — Téma 3

Povolania

NAVRHARKA TAXIKAR KAMIONISTA
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PRILOHY UNIVERZALNE POMOCKY

291



Symboly — Univerzdlne poméocky

? 1
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Symboly — Univerzalne pomdcky

YY
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Symboly — Univerzalne pomocky
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Hracia plocha pre hru Bingo — Univerzalne pomocky

BINGO
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Hracia plocha pre hru Bingo — Univerzalne pomocky

BINGO
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Farebné kruhy — Univerzalne pomocky
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Farebné kruhy — Univerzalne pomocky
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Farebné kruhy — Univerzalne pomocky
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