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ABSTRAKT 

Príspevok sa venuje využitiu princípu vibe kódovania pri vyučovaní informatiky na druhom stupni 

základnej školy. Štúdia opisuje prípadovú aktivitu, v ktorej žiaci 7.–9. ročníka pomocou nástroja 

ChatGPT vytvárali webovú aplikáciu na zobrazovanie počasia v troch mestách. Výsledky ukazujú, 

že väčšina žiakov nepovažovala úlohu za náročnú a aktivitu vnímala ako prínosnú. Vibe 

programming podporil motiváciu, kreativitu a posunul žiakov od pasívneho využívania AI k aktívnej 

tvorbe aplikácií.  

ABSTRACT 

This paper examines the use of the vibe coding (vibe programming) approach in teaching computer 

science at the lower secondary school level. The study describes a case-based activity in which 7th–

9th grade students used ChatGPT to create a web application that displays weather information for 

three cities. The results show that most students did not consider the task difficult and perceived the 

activity as beneficial. Vibe programming supported motivation and creativity, and shifted students 

from passively using AI to actively creating applications. 

Kľúčové slová 

vibe kódovanie, generatívna AI, CodePen, programovanie 

Keywords 
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1 ÚVOD 

Rozvoj generatívnej umelej inteligencie (AI), zásadne mení podobu vzdelávania. Do popredia sa 

dostávajú nové vyučovacie prístupy - integrácia AI do vzdelávacieho procesu. Napriek širokému 

využívaniu však mnohí používatelia nerozumejú princípom fungovania týchto systémov, ich limitom, 

chybovosti a etickým súvislostiam. Z toho dôvodu je dôležité začleňovať vzdelávanie o AI do škôl 

už od mladšieho veku, aby si žiaci rozvíjali technickú gramotnosť a kritické myslenie. 

2 AI A GENERATÍVNE TECHNOLÓGIE VO VZDELÁVANÍ  

V posledných rokoch sa výskumná komunita soustredí na vplyv generatívnej AI na výučbu 

programovania. Guner [1] vo svojej doktorskej práci realizovala výskum, či AI nástroje ako ChatGPT 

sú schopné generovať fragmenty kódu, poskytovať okamžité vysvetlenia, asistovať pri ladení a 

personalizovať spätnu väzbu na základe individuálnych potrieb študentov. Štúdia autorov Lepp a 

Kaimre [2] poukazuje na to, že schopnosť generovať kódové úryvky pomocou AI chatbotov prináša 

nové príležitosti aj výzvy vo vyučovaní programovania. Štúdia upozorňuje, že pokiaľ ide o dlhodobú 
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efektivitu, je potrebný opatrný a cielený prístup – pomocníci AI môžu urýchliť vývoj, ale bez 

dostatočného porozumenia môžu byť aj prekážkou v hlbšom učení. 

3 VIBE PROGRAMOVANIE  

Vibe programovanie sa ako špecifická forma AI-asistovaného programovania objavila v nedávnych 

výskumoch. Kusper a Szabó [3] sa vo svojej štúdii zamerali na integráciu vibe programovania do 

vzdelávacieho materiálu a jeho prepojenie s projektovým vzdelávaním. Ich výskum zdôrazňuje, že 

AI môže v procese učenia pôsobiť ako spolupracovník. Vo výskume zistili, že vibe kódovanie zvyšuje 

sebavedomie študentov v ich riešeniach a zvyšuje ich produktivitu. 

Gama a kol. [4] realizovali širší výskum na 31 študentoch z rôznych študijných odborov a zistili, že 

vibe kódovanie umožňuje rýchle prototypovanie a medziodborovú spoluprácu. Ich záver zdôrazňuje, 

že hackathony zamerané na vibe kódovanie môžu byť cenným vzdelávacím prostredím s nízkymi 

„stávkami", ak sú doplnené explicitnými podporami pre divergentné myslenie a kritické hodnotenie 

výstupov AI. Táto zistenia sú obzvlášť relevantné pre školské prostredie.  

4 VÝUČBA POMOCOU VIBE PROGRAMOVANIA NA ZÁKLADNEJ 
ŠKOLE 

Vibe programovanie sme realizovali na ZŠ Ďumbierska 17 v Banskej Bystrici v školskom roku 

2025/2026 so 140 žiakmi 7.–9. ročníka. Žiaci vytvárali webovú aplikáciu zobrazujúcu aktuálne 

počasie v troch mestách prostredníctvom inštruktážneho videa, ktoré sme předtím pripravili. Po 

absolvovaní aktivity vyplnilo dotazník 97 žiakov. Z dotazníka vyplynulo, že 78,4 % nepovažovalo 

úlohu za náročnú – čo korešponduje so zisteniami Kusper a Szabó (2025) o zvyšovaní sebavedomia, 

73,2 % vnímalo aktivitu ako prínosnú. Žiaci navrhli ďalšie aplikácie (hry, cestovné poriadky, študijné 

pomôcky), čo potvrdzuje potenciál na podporu kreativity podľa Gama a kol. (2025). 

5 ZÁVER A DISKUSIA 

V príspevku sme sa zamerali na výučbu programovania pomocou umelej inteligencie na základnej 

škole. Výsledky tejto štúdie sú v priamej súlade s medzinárodnými výskumami, ktoré potvrdzujú, že 

vibe programovanie znižuje vstupné bariéry do programovania, podporuje motiváciu a kreativitu, 

mení úlohu učiteľa z poskytovateľa syntaxe na mentora kritického myslenia, zároveň sa potvrdzuje, 

že bez didaktického vedenia zostáva porozumenie kódu povrchné a žiaci majú tendenciu výstupy AI 

nekriticky preberať. 
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